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課程設計 : 鄭佑津 



壹、前言 
貳、教學模式 
參、教學活動設計與歷程 
肆、數位資源整合程度 
伍、成效評估 
陸、省思與結語 
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 六上以兩人小組使用一台
平板的方式蒐集資料，整理
資料，製作成國語課報告，
補充國語文領域課文相關知
識。 

 六下以兩人小組使用一台

平板的方式，完成我們青
春課程設計。 

五年級 六年級 

•五上以一人一機的方式熟悉
平板操作介面，個人練習後
進行小組分享討論。 

 

•五下以一人一機和兩人一機
方式交替，進行各式影片欣
賞，補充國語文領域相關資
料。 
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ADDIE 教學模式 

分析(Analysis)：考量學習者要學什麼 
 
設計(Design)：考量學習者要怎麼學。 
 
發展(Development)：考量如何編製教學材料。 
 
應用(Implementation)：考量要如何實施教學及其環境設定。 
 
評鑑(Evaluation)：評量學生學習的結果。 
 



 綜合領域 
  我拍青春 

國語文領域 
  我寫青春 

 藝文領域 
  我繪青春 

我們青春 
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活動一  

青春極短篇 

回顧自己幼稚

園到六年級各

階段，每階段

寫出一件印象

最深刻的事情，

利用作文方式

呈現。 

 

 

活動二  
創作青春 
  青春標語設
計，設計揮別
國小生涯短句，
挑選出幾句佳
句製作成海報，
裝飾在布告欄
和教室門口。 
 

 

 

活動三  
青春文案設計 
   寫出文案，包括
主題、設計理念和
預計拍攝方向，依
照文案內容拍攝照
片數張，與「我拍
青春」課程結合。 
 
 

 



 ★利用APP設計畢業季相關影片。依照學生「我寫青春」
的文案設計內容去拍攝照片或影片，拍攝完利用APP進行
編輯，並上傳YOUTUBE分享。 
 
★APP會先在課堂上介紹給學生，並利用兩人小組方式進
行簡單操作，了解使用方式後再挑選出適合自己的APP進
行編輯。 
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★班服設計—利用廣告顏料將圖案以拓印的方式印製到
白色T恤上。印製圖案由班上同學設計稿中票選出適合的
一張圖印製。  

★圖案設計方式引導學生以「我們青春」為主題，先說
明設計理念再進行圖案設計。 
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       四年級，某次 
下課時間，我正興奮
的跟我的好朋友玩，
上課鐘聲一響，大家
匆匆忙忙的趕回教室，
那時地面濕滑，我一
不小心就得了個四腳
朝天，還有許多人從
我背上直接踩過去，
真是痛死我了。最糟
的是，我喜歡的人目
睹了整個經過，大笑
了一場，真的是丟臉
丟到家了! 
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青春是一場美夢 

青春是磨練的過程 

青春就該向前衝 

青春就該瘋狂玩 青春就該好好珍惜 

青春是一場比賽 
青春就該好好玩一場 
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學生利用平板上
的文書編輯軟體
進行撰寫，完成
後再上傳至老師
設定的作業上傳
區，上傳到
google雲端後老
師進行檢視。 
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APP選擇 人數 

小影+樂秀 3人 

小影 8人 

樂秀 6人 

威力導演 4人 

Slideshow 
Maker 

2人 

拍攝照片、編輯影片 

上傳YOUTUBE 老師初審 

修改後重新上傳 

影片成果發表會 

學習單自評、互評 
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學習單自評和互評 
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最佳影片 最佳創意 

我們青春課程設計/青春就該610/第四組 青春是磨練的過程.mp4
我們青春課程設計/青春就該610/第九組 青春就該好好珍惜.mp4
我們青春課程設計/青春就該610/第十一組 青春是一場比賽.mp4
我們青春課程設計/青春就該610/第12組 青春就該惡搞一下.mp4
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團隊 
合作力 

創造力 

科技運用
能力 

解決問題
能力 

溝通協調
能力 

學生收穫 
五力全開！ 



學生自評回饋 

在製作過程中我和同學發生的一些爭執，這是我覺得最需要的就是溝
通協調的能力，經過這個任務後，我覺得我的溝通協調能力變好了！ 

我最大的的收穫是科技運用能力變厲害了，因為我們這組是用威力導
演製作影片，包括改音樂、修圖等技巧都是因為這個作業開始讓我研
究。 

我覺得我的創造力變好了!因為在製作影片的過程中，我結合了貼圖
和文字效果，在影片上展現出不同的特色。 

我最大的的收穫是解決問題的能力，因為在製作過程中我們把整個順
序弄亂了，但我們冷靜的想方法和問人，最後終於把影片調回來了。 

如果沒有團隊合作，這支影片就不會成功! 



未來
運用 

當醫生時，可以
製作醫療影片宣

導。 

未來可以用在宣
傳我所製作的遊
戲，來提高遊戲

知名度! 

我想當導遊，剛好
可以製作影片介紹
哪裡有好玩好吃的。 

景觀設計師可以
製作虛擬的影片
給顧客看。 當醫生時，可以

製作醫療影片宣
導。 

家人出遊也可以
把玩的過程拍成
影片，這樣就可

以回憶啦! 

實況主:先錄製影片，
在想標題，加文字或圖
片，就可以趕上潮流單

個實況主。 



教學省思與結語 

課程紀錄很重要 

翻轉課堂 學生自主學習 

達到教學目標 



好奇心是學習的誘惑  為了解惑而投入學習 
先讓學生(教學夥伴)也產生好奇心，是不是也是一種
方法？ 
 
希望透過今天的分享  激發大家的好奇心和學習興趣 
 
               跟我們一起 
                  開啟行動學習之路吧！ 
 

教學省思與結語 




