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大綱

• 何謂視覺化程式語言

• 視覺化程式語言現況

• Blockly Games 動手玩

• 拼圖

• 地圖

• 影片

• Blockly Code Editor 應用

• 教學案例
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何謂視覺化程式語言
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何謂視覺化程式語言
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https://blockly-demo.appspot.com/static/demos/code/index.html?lang=zh-hant#3xz2h6
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視覺化程式語言 - 現況

• HOC - code.org

• Scratch

• App inventor

• Microsoft kodu

• Google blockly
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http://code.org
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視覺化程式語言 - code.org
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http://code.org
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視覺化程式語言 - code.org

• 不算是程式語言只能算是闖關遊戲

• 不能產出作品

• 適合做為銜接其他視覺化程式語言的前導活動

• 有教師管理功能

• Open source
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http://code.org
https://github.com/code-dot-org/code-dot-org
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視覺化程式語言 - Scratch
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視覺化程式語言 - Scratch

• 延展性高 –視訊 / 聲音 / 外接 Arduino (S4A)

• Web / Offline 版

• 分享作品

• Adobe AIR

• Open source
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https://github.com/LLK/scratch-flash
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視覺化程式語言 – App inventor
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視覺化程式語言 – App inventor

• 開發 Android App 的 VPL

• Web 版本

• 介面設計到邏輯運算都視覺化操作

• Open source
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https://github.com/mit-cml/appinventor-sources
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視覺化程式語言 - blockly

• Google Blockly 是一種 Javascript 的函式庫

• Code.org

• App inventor

• Demo site

• Games

• Open source

• 跨平台是最大優勢
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Why Blockly

• Javascript 跨平台佳 (電腦 / 平板)

• 涵蓋性廣

• 簡單的 games

• 較複雜的 Code Editor

• 當然如果有能力客製化更好

• 不是教程式設計，而是運算思維
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Blockly Games 動手玩 #1

• Try it !
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https://blockly-games.appspot.com/puzzle?lang=zh-hant
https://blockly-games.appspot.com/puzzle?lang=zh-hant
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Blockly Games 動手玩 #1
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• 圖片 / 腿 / 特徵三種問題 該用什麼方式問題分解

• 三種問題的特徵辨識模式辨識 /抽象化

• 符合這些特徵是否就是這種動物演算法設計
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Blockly Games 動手玩 #2

• Try it !
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https://blockly-games.appspot.com/maze?lang=zh-hant
https://blockly-games.appspot.com/maze?lang=zh-hant
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Blockly Games 動手玩 #2
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• 有哪些方塊可用 / 是否有規則問題分解

• 如何以最少的方快到達演算法設計
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Blockly Games 動手玩 #3

• Try it !
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https://blockly-games.appspot.com/movie?lang=zh-hant
https://blockly-games.appspot.com/movie?lang=zh-hant
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Blockly Games 動手玩 #3
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• 有哪些方塊可用 / 時間操控問題分解

• 圖形是用什麼幾何圖形組成模式辨識

• 達成任務演算法設計



實作

教育部運算思維推動計畫

Blockly Code Editor

• Try it !
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https://blockly-demo.appspot.com/static/demos/code/index.html?lang=zh-hant
https://blockly-demo.appspot.com/static/demos/code/index.html?lang=zh-hant
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Blockly Code Editor

212016/5/12

• 圓面積計算機

• 分解問題: 輸入 / 輸出 / 公式計算

• 演算法設計: 完成並測試
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相關資源

• Google Blockly Games / source code

• Google Blockly Demo / source code

• Google Blockly / source code
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https://blockly-games.appspot.com/?lang=zh-hant
https://github.com/google/blockly-games
https://blockly-demo.appspot.com/static/demos/index.html
https://github.com/google/blockly/tree/master/demos
https://developers.google.com/blockly/
https://github.com/google/blockly

