
行動學習期中分享
謝炳睿
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發想：

Why?→有趣（動機）、有效

What?→解決課堂上實際的問題

How?→Kahoot、Pingpong、學習拍                                        
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目標1:活化國語查生字

 策略⼀一：行動載具，多元途徑→教方法
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目標1:活化國語查生字

 策略二：小組自學與分享→有效學習
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目標2: 統整活動

 策略⼀一：Kahoot即時搶答
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目標2: 統整活動

 策略二：當行動學習 遇上 差異化教學

                   

異

質

分

組

同

儕

協

助

差

異

化

測

驗

合作學習
16年6月29日星期三



目標2: 統整活動

 策略二：當行動學習 遇上 差異化教學
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目標2: 統整活動

 策略二：當行動學習 遇上 差異化教學
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目標2: 統整活動

 策略二：當行動學習 遇上 差異化教學
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目標2: 統整活動

 策略二：當行動學習 遇上 差異化教學
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目標2: 統整活動

 策略二：當行動學習 遇上 差異化教學

                   

差異化作業

錨式活動設計
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目標2: 統整活動

 策略二：當行動學習 遇上 差異化教學

                   

差異化作業

錨式活動設計
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學生回饋

學習拍平台應用

16年6月29日星期三



學生回饋

學習拍平台應用
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學生回饋
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學生回饋

學習拍平台應用

對於高年級的孩子

能夠快速上手

就是一個好工具
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插曲＆轉機   

602‘ＰINGPONG 歷險記
系統版本不支援

網頁版效能低、功能少

教室裡成為哀鴻遍野的戰場

這時....他改變了⼀一切～

從此平板功能大躍進
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結語   

只要有趣、有效，那就值得堅持下去！
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