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雲端程式設計-玩拼圖也可以製作 APP-觸控篇(App Inventor 2)   小盧 104/7/1 

                              

開發環境 

建議使用 Chrome 瀏覽器 

安裝 App Inventor 套件(模擬器) 

在 < MIT_App_Inventor_Tools_2.3.0_win_setup.exe> 上按滑鼠左鍵兩下。 

登入 App Inventor 管理頁面 

在瀏覽器中輸入「http:// ai2.appinventor.mit.edu」→ 以 Google 帳號登入。 

 

建立專案 

按 New Project 鈕 → 輸入專案名稱後按 OK 鈕 (名稱只能使用大小寫字母、數

字及「_」符號，而且名稱的第一個字元必須是大小寫字母)。 

 

下載原始檔 

按 Project 鈕，於下拉式選單中點選 Export selected project(.aia) to my computer → 

下載檔案置於 <C:\使用者\電腦名稱\Downloads>，檔名為 <專案名稱.aia>。 

移除專案 

勾選要移除專案左方的核選方塊 → 按 Delete Project 鈕 → 於確認對話方塊中

按 確定 鈕 



3 
 

上傳原始檔 

按 Project 鈕，於下拉式選單中點選 Import project (.aia) from my computer → 按 

選擇檔案 鈕選取要上傳的專案壓縮檔，然後按 OK 鈕。 

複製專案 

按 Project 鈕，下拉式選單中點選 Save project as → 輸入專案名稱後按 OK 鈕。 

加入 Label 及 Button 元件 

拖曳 Label 元件到介面設計區 → 修改名稱：LabelShow → 修改 Text、FontBold、

FontSize、TextColor 等屬性 → 拖曳 Button 元件到介面設計區 → 修改名稱：

ButtonShow → 修改各種屬性。 

開啟拼塊設計師 

按 Blocks 鈕。 

建立拼塊 

建立 Button 元件 Click 事件拼塊 → 建立 Label 元件的設定 Text 屬性拼塊。 

建立模擬器 

啟動 aiStarter → 按 Connect 鈕後在下拉式選單中點選 Emulator 項目 → 出現

鎖頭圖示時，向右拖曳鎖頭以解鎖 → 由系統自動安裝 MIT AI2 Companion。 

在模擬器中執行應用程式 

按 Connect 鈕後在下拉式選單中點選 Emulator 項目。 

實機中執行前準備工作 

1. 如果是要在實機中安裝下載的 apk 檔，改變手機應用程式設定：執行 設定 

/ 安全性，勾選 未知的來源 選項。 

2. 如果是要在實機上進行程式模擬，除了上述動作外，請再執行 設定 / 開發

人員選項，勾選 USB 除錯中。 

WIFI 連線實機執行應用程式 

1. 條件：電腦與手機網路在同一個網段。 

2. 手機開啟「Play 商店」→ 搜尋「MIT AI2 Companion」→ 安裝 MIT AI2 

Companion。  

3. 手機執行 MIT AI2 Companion → 按 Connect 鈕，在下拉式選單中點選 AI 

Companion，將產生的六個字元輸入實機，再於實機按 connect with code 鈕；

或在實機按 scan QR code 鈕，再以實機掃描對話方塊中的 QR Code 圖形。 
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在實機中安裝應用程式 

1. 手機開啟「Play 商店」→ 搜尋「QuickMark」→ 安裝 QuickMark。 

2. 按 Build 鈕，於下拉式選單中點選 App (provide QR code for .apk) →使用實

機中的 QuickMark 掃描 QRCode。 

USB 連線實機執行應用程式 

1. 安裝 91 助手：在 < 91assistant_v3.3.15.1023.exe > 上按滑鼠左鍵兩下。 

2. 手機以 USB 傳輸線與電腦連接 →按 Connect 鈕後在下拉式選單中點選 

USB 項目。

 

https://sites.google.com/site/jingprogram/app 

  

https://sites.google.com/site/jingprogram/app
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第 1 節 

準備工作: 

1、 先登入 app inventor 

2、 手機是否有條碼掃描 APP 

3、 試掃描一下是否可以安裝軟體(用第一支程式當範例) 

 

介紹 App Inventor2 

 

第 2 節 

介紹 cavas 與 accelerometerSensor(加速感測器) 

 Cavas:畫布可以畫點、線、圖、文字、粗細及填色 

 Dragged()事件 

 Clear(方法) 

accelerometerSensor(加速感測器) 

 shaking()事件 

  

https://sites.google.com/site/jingprogram/app/MyProjects/ai2_design-1.png?attredirects=0
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第 3 節:觸控繪圖（一） 

製作第一支 APP-我的塗鴨板 
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第 4 節:觸控繪圖（二） 

製作第二支 APP-酷炫塗鴨板 

 
 

 
以此類推完成 Button1-Button7 

 

Button8 清除畫布 
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第 5 節課:感測器元件應用 

製作第三支程式-計步器 
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第 6 節動畫元件介紹 

imageSpire 影像動畫:可影像組成，可以拖曳、撥動、邊緣互動、旋轉 

ball 球元件:可改變大小及填色

  

 

 
Sourth=-1，螢幕下(南)緣，sourthwest=-2 左下(西南)角， 

west=-3 左(西)緣，northwest=-4 左上(西北)角 
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第 7 節:小遊戲設計 

製作第 4 支 APP:乒乓球遊戲 
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第 8 節課:小遊戲設計(二) 

製作第 5 支 APP-酷炫遊設計 

 

 

 


