


教育部107年資訊課綱

【運算思維】

電腦科學的基本概念進行
分析問題 設計系統 解決問題



問題分解

模式識別

抽象化-重點摘要

演算法設計

觀察分解 歸納相似 重點摘要 解決方案



警官如何破案

觀察分

解

歸納相

似

重點摘

要

解決方

案

將一個複雜的問題
分解成很多的小問題



蛋糕烘焙

觀察分

解

歸納相

似

重點摘

要

解決方

案

辨別出模式之後,便可用此解
決辦法來面對不同的問題

加熱-溫度設定

攪拌-原料的量

烘烤-時間控制



捷運地圖

觀察分

解

歸納相

似

重點摘

要

解決方

案

只專注於重要的信息
忽視無關緊要的細節



• 開發解決這個問題的步驟、規則

麥當勞薯條

觀察分

解

歸納相

似

重點摘

要

解決方

案

法國大廚-邁爾斯（David Myers）
稱讚麥當勞薯條【天下間最完美的薯條】





第3關 第4關

觀察分解 歸納相似 重點摘要 解決方案

運算思維-四個步驟



正

方

形

第5關

觀察分解 歸納相似 重點摘要 解決方案

運算思維-四個步驟

1.畫正方形

2.向右轉120度

3.重複執行3次



正

方

形

第6關

觀察分解 歸納相似 重點摘要 解決方案

運算思維-四個步驟

1.畫正方形

2.向右轉36度

3.重複執行10次
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• （一）優點

•

•

•

•

•

•

•

•

• （二）缺點
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• 一節課40分很難完成主題式作品



貓咪抓蝙蝠
•

貓咪 蝙蝠



Kodu抓飛魚
•

Kodu 飛魚



•

• 設計背景
• 作戰時、輸了、贏了_3個背景

• 設計戰機
• 方向鍵-移動

• 空白鍵-發射子彈

• 設計子彈
• 偵測戰機位置-再往上飛

• 當碰到敵機時,敵機消失

• 設計敵機
• 隨機移動

• 變換造型

• 當碰到戰機時,戰機會爆炸

• 設定變數
• 生命值-當生命值等於0_輸了

• 分數_當分數到達10分_贏了



星際大戰
•

子彈 背景 敵機 戰機



星際大戰
•

Kodu-主角

四腳機器人-敵人

岩石-創造敵人


