
106行動學習成果 



壹、行動學習執行摘要 

班級 平板數 作業系統 主要應用方式 

班級 
自然教室 

43台 Android 資訊融入課堂教學 

● 校內行動載具數量、使用班級，主要應用方式： 

● 教學領域： 

本校行動班級運用於國語、數學、英文與自然等領域，並搭配現
有課程與相關教學資源。 

● 計畫團隊成員： 

1.校長_王俊杰、教務主任_謝夷菱、資訊組長_李哲安 
2.導師_楊凱文、導師_蘇建榮 
3.英語科任_謝宇琪、資訊科任_張安凱 



 ● 計畫目標 
    藉由單槍、平板、無線網路與無線投影系統，並以Google服務平台
與各APP軟體，融入語文、數學與自然等領域，以輔助班級日常教學。在
學習平台上，應用均一來掌握全班學習歷程、學生個別狀況與課後補救
教學，同時也讓學生自行學習，培養學習興趣，達到自我產出的能力。  

● 學校數位科技應用於學習之環境，資訊融入教學之現況 
    行動載具翻轉日常課程，長期下來不但加強了學生自主學習及團結
合作能力，更使班級整體學習更有效率，透過許多雲端平台與APP應用
後，對於課堂活動活化，學習動機激勵，都有正面強化，同時也使教師
能迅速瞭解教學現場中學生之學習情況。 

● 行動學習學校網站 崇德行動學習記錄簿 

壹、行動學習執行摘要 

http://learnapp307.blogspot.tw/
http://learnapp307.blogspot.tw/


貳、校內會議、研習推廣、校外活動 

編號 日期 主題 

（1） 106.02.22 校內會議與教師研習（互動遊戲程式設計1） 

（2） 106.03.01 校內會議與教師研習（心跳100-kahoot! 即時回饋系統） 

（3） 106.03.08 校內會議與教師研習（數學好幫手-均一教育平台簡介） 

（4） 106.03.15 校內會議與教師研習（互動遊戲程式設計2） 

（5） 106.03.17 北區月例會-白雲國小 

（6） 106.03.29 校內會議與教師研習（遊戲中的邏輯運算思維1） 

（7） 106.04.05 校內會議與教師研習（遊戲中的邏輯運算思維2） 

（8） 106.04.19 校內會議與教師研習（3D繪圖設計1） 

（9） 106.04.26 校內會議與教師研習（3D繪圖設計2） 

（10） 106.05.12 北區月例會-瑞芳國小 

（11） 106.05.17 校內會議與教師研習（3D繪圖設計3） 

（12） 106.05.31 校內會議與教師研習（親師生平台與校園軟體應用1） 

（13） 106.06.07 校內會議（專家到校輔導訪視） 

（14） 106.07.07 北區月例會-米倉國小 

● 校內行動會議、教師研習推廣、校外行動活動 



貳、校內會議、研習推廣、校外活動 

編號 日期 主題 

（15） 106.09.06 校內會議與教師研習（親師生平台與校園軟體應用） 

（16） 106.09.08 北區月例會-義學國小 

（17） 106.09.20 校內會議與教師研習（生活中的Google應用） 

（18） 106.09.27 校內會議與教師研習（當我們Kahoot!在一起） 

（19） 106.10.11 校內會議與教師研習（深耕數學[均一教育平臺]） 

（20） 106.10.20-21 新北資訊成果發表-中山國中 

（21） 106.10.25 校內會議與教師研習（遊戲中學寫程式 Minecraft 1） 

（22） 106.11.01 校內會議與教師研習（遊戲中學寫程式 Minecraft 2） 

（23） 106.11.29 校內會議與教師研習（遊戲中學寫程式 Minecraft 3） 

（24） 106.12.06 校內會議與教師研習（3D速繪設計） 

（25） 106.12.13 北區月例會-中港國小 

● 校內行動會議、教師研習推廣、校外行動活動 



1.APP輔
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2.Google
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參、行動學習發展架構 

 CCR 

均一 

 ITS5 

 Kahoot 

 LearnMode 

 

 

 

 

自然 

環境 

英文 

國語  

數學  

 

信箱 

文件 

表單 

相簿 

雲端硬碟 

 classroom 

蒐集 
開發 

 

螢火蟲主題課程 

永續校園課程 

生態探索課程 

 

 

 



參、行動學習一至六年級特色課程 

1.螢火蟲主題 

課程 

• 螢火蟲教室 

• 螢火蟲步道 

• 校園復育區 

• 賞營導覽趣 

• 解說員培訓 

2.永續校園 

課程 

• 雨水回收灌溉 

• 空中香草花園 

• 空中有機農場 

• 水資源廣場 

• 茄苳淨溪活動 

3.生態探索 

課程 

• 校園生態步道 

• 植物QR code 

• 蝴蝶網 

• 鳥類網 

• 蜻蜓網 



肆、螢火蟲主題課程規劃/一至三年級 

學期 學    習    主    題 學      習      內      容 節數 行動教學資源 

一年級 

（上） 
和螢火蟲做朋友 

1.教師教唱螢火蟲兒歌。 

2.學習朗讀台語火金姑童謠。 

3.教師展示螢火蟲圖片。 

4 

攝影記錄 

影片展示 

一年級 

（下） 

一閃一閃亮晶晶 

═美麗的螢火蟲 

1.教師講解古時候利用螢火蟲發光的故事。 

2.參觀螢火蟲教室暗房，細數螢光點點。 
4 

二年級 

（上） 

發現螢火蟲(上) 

═瞭解螢火蟲的一生 

1.影片教學。 

2.瞭解螢火蟲的生活史。 
4 加入 

繪畫設計 

Kahoot 二年級 

（下） 

發現螢火蟲(下) 

═親近螢火蟲 

1.參觀螢火蟲教室，觀察各階段的螢火蟲。 

2.讓小朋友親自接觸，把玩螢火蟲。 
4 

三年級 

（上） 

點點螢光皆不同(上) 

═認識螢火蟲的種類 

1.認識下半年常見的螢火蟲及其生態(臺灣山窗螢、

雲南扁螢、橙螢、神木螢、黃緣短角窗螢) 。 

2.影片教學，活體展示。 

6 加入 
Google相簿 

雲端硬碟、文件 

Classroom繳交 三年級 

（下） 

點點螢光皆不同(下) 

═認識螢火蟲的種類 

1.認識上半年常見的螢火蟲及其生態(黃緣螢、黃

胸黑翅螢、黑翅螢、紅胸黑翅螢、紋螢) 。 

2.影片教學，活體展示。 

6 
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肆、螢火蟲主題課程規劃/四至六年級 
學期 學    習    主    題 學      習      內      容 節數 行動教學資源 

四年級 

（上） 

螢火蟲生長記實 

═飼養陸生螢火蟲 

1.初步瀏覽螢火蟲生態園的環境。 

2.瞭解陸生螢火蟲的食性、習性及飼養方法。 

3.飼養並觀察記錄臺灣山窗螢等陸生螢火蟲的成長與

行為。 

6  
加入 
Google 

文件、簡報共做 四年級 

（下） 

螢火蟲飼養記實 

═飼養水生螢火蟲 

(上) 

1.瞭解水生螢火蟲的食性、習性及飼養方法。 

2.飼養並觀察記錄黃緣螢等水生螢火蟲的後半部生活

史(全班或小組)。 

6 

五年級 

（上） 

生生不息 

═生態園主題教學 

1.螢火蟲生態園概說。 

2.認識螢火蟲生態園內的水生植物與昆蟲。 

3.參觀螢火蟲生態園(日、夜) 。 

6 

加入 
Google表單製作 

ShineCue電子書 五年級 

（下） 

螢火蟲飼養記實 

═飼養水生螢火蟲 

(下)     

1.瞭解半水生螢火蟲紅翅螢的食性、習性及飼養方法。

2.飼養並觀察記錄黃緣螢等水生螢火蟲的後前半部生

活史(小組)。 

3.將飼養的水生黃緣螢幼蟲野放於螢火蟲生態園。 

6 

六年級 

（上） 

螢火蟲小博士 

═螢火蟲專題研究 

1.統整前五年所學到的螢火蟲相關知識與經驗。 

2.指導如何查資料及製作專題研究報告。 

3.專題研究製作、優秀作品選拔。 

8 加入 
Youtube線上製作 

Aurasma導覽解說 

Weebly專題網頁 六年級 

（下） 

畢業成果展 

═螢火蟲專題發表會 

1.統籌全校性的螢火蟲成果展，內容包括表演節目、

學生發表會、專題報告展、心得分享、親師生交流等。

2.結合社區性的螢火蟲生態教育展。 

7 
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數學 

•面積[Areas] 

•除法[除法一步步] 

•時間[時鐘小學堂] 

•乘法[十猴乘法] 

數學 

•四則運算[算術王國] 

•四則運算[Math×Math] 

•四則運算[QS Math] 

•分數[分數小學堂] 

一、行動學習發展歷程-APP輔助學習 



自然 

•天氣[生活氣象] 

•天氣[雨量計] 

•月相觀測[月相] 

•月相觀測[Phases of 
the moon] 

國語 

•字音字形[錯別字王] 

•野柳地質公園[野柳行] 

一、行動學習發展歷程-APP輔助學習 



其他-AR Flashcards 

一、行動學習發展歷程-APP輔助學習 



其他-QR CODE闖關活動 

一、行動學習發展歷程-APP輔助學習 



配合特色課程，組織螢火蟲APP架構 

螢火蟲APP架構 

1.認識螢火蟲 

2.主題螢展 

3.螢火蟲教室 

4.螢火蟲挑戰區 

一、行動學習發展歷程-APP輔助學習 

螢在崇德APP架構.pdf


一、行動學習發展歷程-APP輔助學習 

專家到校/輔導APP開發與螢火蟲特色課程連結 



完成螢火蟲生態APP 

一、行動學習發展歷程-APP輔助學習 



一、行動學習發展歷程-APP輔助學習 

完成螢火蟲生態APP 



一、行動學習發展歷程-APP輔助學習 

草圖 APP logo 



一、行動學習發展歷程-APP輔助學習 

完成 APP logo 



Google
應用 

信箱 

相簿 

classroom 

文件 

表單 

雲端 

硬碟 

二、行動學習發展歷程-GOOGLE應用 



均一教育平台 

• 主要運用於數學教學、複習與精熟練習。 

三、行動學習發展歷程-雲端平台資源 



即時反饋系統IRS_KAHOOT! 

三、行動學習發展歷程-雲端平台資源 

    讓學生可以透過平板，
直接讓老師與學生進行互
動，只要一個遊戲代碼就
可以登入操作，不需要複
雜的註冊過程。 這套系統
行動學習的過程中，深受
孩子的喜愛。 



透過新北巿圖借書證的申請及
雲端書庫APP的下載，讓學生
能擴展閱讀視野 

三、行動學習發展歷程-雲端平台資源 

新北雲端書庫 



四、行動學習發展歷程-主題式教學方案 

1. 3~4人分為一組並選出組長，蒐集
家鄉新北市資料 

2. 組長開啟google 簡報檔案，並建
立首張投影片及存檔。 

3. 邀請同組同學進行簡報架構討論分
工，並進行「我的家鄉-新北巿」
小組簡報共作。 

蒐集家鄉    
新北市資料 

組長建立
Google簡報 

小組Google  
簡報共作 

語文領域：運用GOOGLE進行「我
的家鄉」簡報共作 



1. 事先設計WSQ學習單 

2. 讓孩子觀看影片(Watch) 

3. 運用Google文件摘出影片重點及
概要(Summary)，最後透過學習單
問題(Question)回答與設計，來
了解孩子對這個課程的理解與應
用能力。  

4. Google Classroom繳交功課 

設計WSQ學
習單 

觀看影片 
Google文件
摘錄重點 

Google 
Classroom
繳交功課 

數學領域：運用均一，課前實施
WSQ，指導孩子自學與預習 

四、行動學習發展歷程-主題式教學方案 



1. 課前，進行WSQ，使其先熟悉教授單元。 

2. 課中，教師能縮短教學，並能直接分
組討論與參與實做，並透過教練指派
任務，讓學生進行實做練習。 

3. 課後，除了學生自我複習，教師還能
利用均一分析報告，觀察全班學習情
況，對學習落後學生進行補救。 

課前 

進行WSQ學習單 

課中 

指派任務實做 

課後 

複習、分析、落後補救 

數學領域：運用均一，課中指派任
務，課後進行分析進行補救教學 

四、行動學習發展歷程-主題式教學方案 



數學領域：參加2017均一星空探險隊，榮獲2017四年級班級
組新北第一，兩次全國前10。 

四、行動學習發展歷程-主題式教學方案 



1. 以Kahoot!熱身題讓孩子熟悉平板操作 

2. 透過實物投影機介紹分辨螢火蟲雄雌 

3. 用kahoot!檢驗學生學習成效 

4. 播放教學影片，讓學生認識其生態 

5. 再以kahoot!進行挑戰及補充解說 

6. 進行日夜顛倒室生態觀察 

7. 再以kahoot!進行最終挑戰 

 

自然領域- 
運用KAHOOT翻轉螢火蟲校本課程 

Kahoot！ 
熱身 

介紹螢
火蟲雄
雌分辨 

kahoot!     
比賽 

播放教
學錄製
影片 

kahoot!     
比賽 

日夜顛
倒室生
態觀察 

kahoot!     
比賽 

四、行動學習發展歷程-主題式教學方案 
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