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Minecraft教育版-玩、創造、學習







“玩，是人類大腦最愛的
學習方式。" 

Diane Ackerman
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透過將Minecraft 教育版當作學習平台使用, 教

育家可以鼓勵與啟發每位學生達成更多，並燃

起學習的熱情。

“學習動機是影響學生學習成果的重要角色。每個人都

能在困難的工作中有驚人的表現。只是沒遇到對的老師

及動機。這也不每次都碰的到。” 

比爾‧蓋茲



Minecraft教育版是設計來讓學生一起玩，不論

是小組合作解決問題，或是全班共同完成學習活

動。

“為了在日益複雜的商業模式與組織下更有效率的使用，

員工必須適應歧異、主動還有團隊合作的能力。”

IDC Skills Requirements for 

Tomorrow's Best Jobs (2013)



Minecraft沒有按步驟介紹使用的說明書，學生

必須大膽嘗試，失敗了就再嘗試一遍直到得到他

們要的結果。這個開放空間有助於獨立、自我引

導，能幫助學生用獨特的方式表達自我與想法 。

“想像力是人類成就的來源，而創造力是對現在教育就如

同專業知識一樣重要，而我們應同等的重視這項能力”

Ken Robinson



從Minecraft做中學能讓學生學到獨立與堅持，

當他能夠展示他們的知識時，便從中獲得滿足感

與成就感。

“教育是一個自然的過程，孩子不是聆聽，而是通過在特定

環境下的體驗感受和經歷而達到學習的目的。而教育不再

只是單方面灌輸知識，而是必須另尋途徑，釋放人類的潛

能。”

瑪麗亞 蒙特梭利





創意大探索
創世神教育版是開放式的虛
擬環境，讓學生在虛擬的環
境透過創意啟發與探索，隨
心所欲想像的世界

• 黑板
• 生物群系模板

具體學習成果
創世神教育版是個虛擬學習
與創作實驗室，學生可以輕
鬆展示他們的想法並且記錄
下學習過程。

• 相機與個人日誌
• 簡單又安全的登入
• 非玩家角色

協同合作
全班皆能一起在遊戲中協同
合作，共同面對挑戰和解決
問題。

• 全班(30人)共同遊戲
• 世界地圖與即時溝通
• 學生姓名標籤更方便識別

學生學習投入
身歷其境的開放世界遊戲，
讓學生能隨心所欲地創造與
想像任何事。

• 學生個人化設定
• 全套用創世神遊戲特色
• 家教世界










