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1.能覺察問題中
的數學意涵

2.能解構與分析
問題中的架構

3.能有效運用策
略，探索出具
邏輯的規則與
規律

4.能歸納解題的
歷程，建構出
具邏輯架構的
數學模型

5.能建立一個解
決問題或類似
問題的執行步
驟

教學目標

拆解問題 模式識別 抽象化
演算法

設計
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問題

• 小英參觀蠟筆工廠，發現桌上放了一堆蠟筆( 如

圖)，她想知道這堆蠟筆共有多少根？
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• 觀察各層的蠟筆數，從最上層算起，依序是2根、

3根、4根、5根、6根、7根、8根

• 蠟筆總數就是 ( 2＋3＋4＋5＋6＋7＋8 ) 根

拆解問題 模式識別 抽象化 演算法
設計
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S=2＋3＋4＋5＋6＋7＋8

S=8＋7＋6＋5＋4＋3＋2

原圖

倒放圖
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拆解問題 模式識別 抽象化 演算法
設計



S=2＋3＋4＋5＋6＋7＋8
S=8＋7＋6＋5＋4＋3＋2
2S=10×7，S=10×7/2=35
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拆解問題 模式識別 抽象化 演算法
設計
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拆解問題 模式識別 抽象化 演算法
設計
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拆解問題 模式識別 抽象化 演算法
設計



傳統教法與運算思維比較

• 數字如何與幾何梯形圖產生連結

• 為何公式中要有除以2的算式

• 總和公式推倒過程中，有無簡單數字當作範例

• 2＋5＋8＋11＋14＋17＋20，如何透過圖形而

不用代公式算出
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數字如何與幾何梯形圖產生連結

• 傳統

• 背公式，代入數值得到答案

• 運算思維

• 透過圖形的對應，會比較具體化，且易理解，上底是
首項、下底是末項、高是項數，而面積即是總和
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為何公式中要有除以2的算式

• 傳統

• 很難解釋

• 運算思維

• 透過原圖、倒放圖、合併圖，
了解為何要除以2

• 操作學習單，體會會更深
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總和公式推導過程中，
有無簡單數字當作範例

• 傳統

• 很難理解

• 運算思維

• 由高斯算法的數字對照
• S=2＋3＋4＋5＋6＋7＋8

• S=8＋7＋6＋5＋4＋3＋2

• 比較好理解
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2＋5＋8＋11＋14＋17＋20，
如何透過圖形而不用代公式算出

• 傳統

• 若不套用公式，很難算出來。

• 運算思維

• 不一定要代公式，透過圖形或高斯算法也可得知總和
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學習單

• 國二梯形面積公式的推導

• 小英參觀蠟筆工廠，發現桌上放了一堆蠟筆( 如圖)，
她想知道這堆蠟筆共有多少根？

• 觀察各層的蠟筆數，從最上層算起，依序是2根、3根、4根、
5根、6根、7根、8根，因此蠟筆總數就是________根

• 請列出算式即可
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學習單

原圖 倒放圖 合併圖
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• 原圖的算式

• 倒放圖的算式

• 合併圖的總數 • 原圖的總數



• 2＋5＋8＋11＋14＋17＋20等於多少？

學習單
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(1) 代公式 (2) 圖形方法


