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壹、前言 

貳、創新教學模式 

參、教學活動設計與歷程 

肆、數位資源整合程度 

伍、成效評估 

陸、團隊運作模式 

柒、結語 
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濕
地
精
靈
的
美
麗
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•網界博覽會 
小論文比賽 

•資訊融入教學 

•班班有電腦單槍 

•群組教室 

•無線網路環境 

•10吋電子小書包 

 

 

•發展iPAD教學 

•發展APP創新教學 

•建置無線網域環境營造 iPAD
教學無障礙空間 

•發展『蟻軍突起-搶救校園E
起來』資訊融入創新教學行
動課程方案 

•參加「信望愛行動學習」 

•發展『看見米倉E動新石代』
資訊融入創新課程 

•建置未來教室 

•擴增未來教室設備 

•持續數位閱讀計畫 

•添購360度環境攝影
機，發展AR教材及
自學導覽。 

•設置數位攝影棚。 

•增設創新自造空間、
四軸飛行器、自走車、
發展程式設計課程。 

•發展「米倉i蟹思多
力」數位說故事課程 

 

106→ 102-105 
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藝文-小小樂團 

明日星球-學生自主閱讀 

Kahoot線上評量 

米倉i蟹思
多力 

三年級 

資訊課 

藝文 

明日星球 

四年級 

資訊課 

自然與生活
科技 

明日星球 

蟻軍突起 

米倉i蟹思多
力 

五年級 

資訊課 

自然與生活
科技 

數學均一 

蟻軍突起 

看見米倉E
動新石代 

米倉i蟹思多
力 

六年級 

資訊課 

自然與生活
科技 

社會 

蟻軍突起 

看見米倉E
動新石代 

米倉i蟹思多
力 

正
式
課
程 

主
題
課
程 

閱
讀
活
動 
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藉著實地觀察
發現問題 

使用資訊設備觀
察記錄蒐集資料 

運用平台或
軟體敘事 

分享實作成果 
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給予每個孩子 
成功的機會 

運用創新教學模式 

結合行動載具 
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課程主題 年級/節數 學習領域 統整領域 課程實施 資訊應用 

河口音樂會 三/8節 
藝術 
與人文 

語文領域 
綜合領域 
資訊教育 

運用APP即興創
作樂曲 

濕地精靈 四/7節 
自然與 
生活科技 

資訊教育 
運用APP、多媒
體製作電子書 

蟹跡重現 五/9節 社會 
語文領域 
資訊教育 

運用行動載具
蒐集資料並製

成AR 

河口生態解
說員 

六/9節 
自然與 
生活科技 

資訊教育 
運用行動載具
蒐集資料並做

出PPT 

創意機蟹獸 六/20節 
自然與 
生活科技 

資訊教育 
運用code完成
互動機蟹獸 
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•將課程與學生生活相結合，發現問題
用自己的聲音、影像、觀察，說出環
境的美麗與哀愁。 

以學生為主體 

•分享「I IDSP教學」經驗提供他校實施 

•螃蟹數位資料檔案可以提供其他學校使用 

建置與分享數位檔案資料庫 

•各年級結合不同的App教材，可以突破
季節性、學習場域的限制。 

跳脫教科書框架 

五年級螃蟹擴增實鏡AR 

四年級螃蟹電子書數位說故事 
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發現問題 探究紀錄 數位說故事 成果分享 

什麼樣的聲音
可以表現淡水
河潮間帶呢？ 

蒐集潮間帶的
聲音及影像 

應用iMovie編排
照片，使用

GarageBand 即
興創作配樂，表
現淡水河潮間帶
的音樂故事。 

分享淡水河潮
間帶的音樂故

事。 

I I DS P 
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發現問題 探究紀錄 數位說故事 成果分享 

以簡報引導學
生探究螃蟹生
活棲地情形，
分組討論調查

項目。 

運用Google表
單製作數位螃
蟹生態調查表。 

濕地調查過程拍
照紀錄上傳分享，

並以Book 
Creator 製作螃
蟹調查報告。 

以電子書的形
式分享螃蟹生
態調查的成果。 

I I DS P 
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發現問題 探究紀錄 數位說故事 成果分享 

複習並認識螃
蟹與河口環境
的關係。 

沿岸尋找螃蟹的
棲地，使用數位
工具攝影紀錄其
生態行為，分析
比較招潮蟹與陸
蟹的生態環境。 

應用OneNote 
紀錄社區人士
訪談河口環境
的變遷，再結
合Aurasma 並
完成AR。 

與同學分享AR
作品，探討河
口環境的變遷，
共同思考可能
的原因和未來
的行動。 

I I DS P 
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發現問題 探究紀錄 數位說故事 成果分享 

螃蟹長得都一
樣嗎？和尚蟹
為什麼長得圓
圓的呢？ 

小組灘地踏察，
及螃蟹觀察和
分類討論。 

應用Google簡
報平台完成螃
蟹簡報並解說，
發現螃蟹與棲
地的故事。 

比較分析不同
棲地的螃蟹，
並跟低年級小
朋友說螃蟹的

故事。 

I I DS P 
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發現問題 探究紀錄 數位說故事 成果分享 

螃蟹怎麼過馬
路呢？ 

討論螃蟹運動
的方式。 

認識迴圈概念，
運用Scratch 

for Arduino自
造機蟹獸。 

 

展示與欣賞 
創意機蟹獸 

I I DS P 
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無線AP 

資訊車 實物放大投影機 

數位擷取卡 

平板電腦 

行動便利箱 

數位相機 

陳振威主任 

張原禎老師 

謝基煌主任 

林佳徵老師 

3-6年級教
師資源運
用率100% 

單眼相機 

類單相機 

20 
林奕維老師 輕舟小蔡 
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河口 
音樂會 

濕地精靈 

蟹跡重現 

河口生態 
解說員 

創意 
機蟹獸 

電腦 
教室 

未來
教室 

未來
教室 

未來
教室 

未來
教室 
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即興創作音樂故事 

1.螃蟹圖鑑翻翻翻 
2.螃蟹PPT電子書 

螃蟹紀錄影片 

1.產出螃蟹棲地環境AR 
2.Kahoot即時回饋評量 

寫出程式完成機械獸動作 
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3.89 
4.05 

3.93 
4.06 

3.74 
3.9 

4.11 
3.95 

4.15 
4.04 

3.82 

4.16 

4.33 4.27 
4.13 

4.28 4.28 

4.45 
4.36 

4.25 

3.2

3.4

3.6

3.8

4

4.2

4.4

4.6

創造思考 問題解決 團隊合作 批判思考 表達溝通 

以高年級推動班前後測結果比較 

五-前測 五-後測 六-前測 六-後測 

• 評量工具：5C量表 

• 受測人數：104人 

 

1. 創造思考：創造力在課程實施後顯著的進步。 
2. 問題解決：逐年持續進步與熟練中。 
3. 團隊合作：有明顯的進步，更懂得與人合作來完成任務。 
4. 批判思考：逐年進步，對議題更有自己的想法。 
5. 表達溝通：在口語表達及溝通技巧有明顯提升。 
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批判思考能力 

科技運用能力 
 

• 科技運用能力：學習或問題解決
時，操作相對熟練許多。 

• 創造力：從實作的一件件有趣的
創作，學生創造力明顯躍進。 

• 團隊合作能力：與人相處與合作
工作的技巧更精熟。 

• 批判思考能力：穩定成長，對生
態問題表現較為突出。 
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65.82% 
60.86% 

72.97% 
68.02% 

70.42% 
69.06% 

77.03% 

71.7% 

75.1% 
73.57% 

82.6% 

65.63% 75.37% 

73.32% 

76.35% 

72.83% 
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能從多元的的面相討論螃蟹陸殺問題 

排水溝
這麼髒
讓陸蟹
都沒地
方可以
住了 

這些不
同種類
的螃蟹
是怎麼
溝通
呢？ 
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• 原始資料 

創意機蟹獸完成後再下指令，讓機器螃蟹可以驅動 

操作影片 
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以前我不敢上台
說話，最多就五
個字。但現在我
已經可以上台做

報告。 
學生訪問區長表達對八里開發的建議 
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團隊是個不斷精進
成長的有機體 

透過不斷的對話凝聚團隊共識 
透過平台進行非同步對話 
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0

5

10

15

103
104

105
106

103 104 105 106

參與教師數 5 5 5 11

推動班級數 4 4 4 8

103-106參與教師數與班級數統計圖 
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辦理新北北區策略聯培力月會，經驗分享。 

校長帶領新北資訊成果展教師StarTalk論壇逛受好評。 

其他縣市行動學習學校參訪、參與成果發表會等，經驗分享。 

105年 
到訪人數達 
1500人次 
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教師共同備課 

邁入課堂教學研究 
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一個超越傳統聽講的學習方式。 

越有能力探究問題，對學習越有信心。 

老師能充分運用學校的情境，引導學生發現問題與思考。 

讓不同程度的學生都能參與學習。 

開拓學生的思考空間，不只是聚焦在答案。 

鼓勵學生運用資訊工具分工合作，而不是競爭。 

數位說故事讓學生能充分發揮環境議題敘事的社會實踐。 
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