
建立新作品 



空環境與攝影機 



3D基礎多邊形物件選單 



選擇拖曳3D物件到空間中 



移動、轉動（攝影機相對位置） 



調整大小 



從另一端檢視 



播放檢視（攝影機正前方） 



轉動面向人物 



調整攝影機拍攝視角 



另一端檢視 



移動、轉動攝影機 



播放～正面對人物 



將攝影機拉遠 



播放～正面對人物 



調整人物姿勢與抬頭角度 



調整人物髮型 



調整人物膚色 



調整人物穿著 



The End～Have Fun. 


