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登入帳號 



檢視作品 



360相片中有3D物件 



點選3D人物編輯屬性 



按「Play」檢視，前進 



轉彎 



轉彎後靜止 



蝴蝶飛舞 



蝴蝶飛舞，點選「返回」 



點選「代碼」 



Blockly設定移動與轉動 



分享～網址與QRCode 



建立新作品 



空環境與攝影機 



3D基礎多邊形物件選單 



選擇拖曳3D物件到空間中 



移動、轉動（攝影機相對位置） 



調整大小 



從另一端檢視 



播放檢視（攝影機正前方） 



轉動面向人物 



調整攝影機拍攝視角 



另一端檢視 



移動、轉動攝影機 



播放～正面對人物 



將攝影機拉遠 



播放～正面對人物 



調整人物姿勢與抬頭角度 



調整人物髮型 



調整人物膚色 



調整人物穿著 



左下方建立環境 



選擇環境 



調整人物位置 



播放檢視 



將攝影機移入室內 



播放檢視 



左下方更換環境 



環境天氣與時間設定 



天氣設定 



夜間環境效果 



上傳360相片 



新增3D物件 



給予3D物件名稱 



建立Blockly代碼 



設定獨角獸5秒內移動5米 



播放檢視 



設定選轉角度 



輸入角度（< 360度） 



播放檢視 



播放檢視 



分享作品 



連結與QRCode 



以無痕模式（未登入帳號）檢視 



等候開啟 



播放！ 



以滑鼠按左鍵滑動 



以COSPACES App檢視 



開啟作品 



播放！ 



平板模式，以手滑動 



陀螺移模式，有小原點 



VR模式檢視，有小原點 



The End，have fun！ 


