
新北市三重區碧華國民小學 106學年度公開授課—觀課後會談

議課紀錄表 

授課教師：  邱昭士      教學日期： 107/3/22          教學年級： 四年級(下)   

教學領域： 資訊         教學單元：程式教育-Scratch  議課日期： 107/3/22  

議課時間： 13:00-13:30  議課地點： 電腦教室(二)  

 

出席人員簽名：                                                               

                                                                                                                                                  

 

會談

項目 

會談內容簡要記錄 

授課

教師

分享 

 由於這是學生第一個 Scratch作品，對指令積木不熟，且離上次上課時間

已過了一週，學生的記憶可能僅剩 25%-50%，因此復習上節課進度成了學

生學習新知識、技能必要的學習過程。 

 原先規劃的活動二，雖無法進行，但此次課程讓學生們都能學會第一個

Scratch作品，讓學生樂在程式教育中。檢討日後課程規劃，對於較難上

手的主題，必須安排一整節課做完整的復習，務求所有學生都能學會，不

必急於安排第二個活動。 

 學生學習狀況漸佳，部份原本完全跟不上進度的學生也都能完成作品，尤

其是 4號學生原本對資訊課完全不感興趣，自從教了 Scratch後，行為大

為改善，雖偶有出軌情形，經指正，再加以學習上的輔導，也能順利完成

作品，且樂在其中。 

 全班約 2/3學生都能自主完成作品，少數幾個較特殊的學生，由老師親自

指導，接著讓這些自主完成作品主動去指導其他未完成的學生，課程到最

後，所有學生都完成作品，一個完美的 Ending。 

觀課

分享

與 

交流 

(聚焦於「學生學習成效」及「學習夥伴教師教學表現」) 

(如：觀課者看到的優點、特色、得到的啟示「活動設計、教學法、發問技巧、

肢體語言、移動型態、關注學生的反應、師生互動……等」） 

 復習仔細、多數學生可自行操作且投入。 

 資訊課程是考驗授課者的專業能力與進行課程的流暢度，會因學生的學習

背景不同，在操作電腦實作練習時，學生進度會開始產生落差。而授課者

的行間巡視與適時指導則是要彌平這個落差，讓教學能順利的進行。邱老

師在這一次的公開授課中展示了專業資訊教師的特質，讓全班的學生能夠

依循課程的進度，達成本次課程的學習目標，值得我們學習。另外發現在

教室設備的配置方向方面，後排的學生會因為距離投影布幕較遠，不易閱

讀其內容，若能採取更大的投影布幕或是教室前後投影的方式，相信會更

利於學生學習。 



總結

分享 

(可就是否達到預期觀察的成效或未來學生學習、教學者、觀課者的成長或改

善建議等面向思考) 

 課程規劃，對於較難上手的主題，必須安排一整節課做完整的復習，務求

所有學生都能學會，不必急於安排第二個活動。 

 程式教育要能達到運算思維的訓練，首先需熟練指令的用法，因此搭配不

同的主題反覆的練習是程式教育必要的學習過程。 

 資訊課搭配電腦教室教學影音廣播系統及單槍投影，發揮各自的效果，讓

學生學習更順利、更有成效。 

 老師適度引導，讓學會且完成作品的學生能主動去指導不會的學生，讓較

優秀的學生能有表現的機會，也讓待加強的學生能得到快速的協助。 

 資訊課程是考驗授課者的專業能力與進行課程的流暢度，會因學生的學習

背景不同，在操作電腦實作練習時，學生進度會開始產生落差。而授課者

的行間巡視與適時指導則是要彌平這個落差，讓教學能順利的進行。 

 在教室設備的配置方向方面，後排的學生會因為距離投影布幕較遠，不易

閱讀其內容，若無法改變現狀，應採取其他補救措施，以利學生學習。 

    


