
附件二 

 教學與學習應用「資訊科技」教案參考格式 

 

1.教案設計者 曾玉君，新北市崇林國民中學。 

2.教學時間 共 3 節(一節課 45 分鐘)。 

3.單元名稱 光的折射與應用 

4.資源檔案 
資源貢獻者提供電子資源並將檔案上傳至教育大市集 

上傳教學：https://market.cloud.edu.tw/help/help01.jsp 

5.資源標題 光的折射與應用 

6.資源類型 教學設計 

7.適用年級 08B 

8.資源簡介 

"光＂雖然是日常生活中很普遍的物質，但是抽象的光，我們一般只看到其巨觀的

現象，例如光進入不同介質，光路徑會呈現偏折的現象，教學希望讓學生實際觀察

到此現象，必然需要實作實驗去做觀察，然而利用 app 載具也能讓學生觀察光的路

徑象，並且呈現更清晰的效果，反而可以讓學生更能理解光的折射現象。 

了解光的折射現象後，光線經由凹透鏡與凸透鏡在不同位置會形成不同性質的影

像，同學可以藉由康軒動課本的虛擬實驗室，觀察到此現象，並且上網查詢生活中

利用凹透鏡與凸透鏡的設計的光學儀器。 

9.關鍵字 「前瞻基礎建設-強化數位教學暨學習資訊應用環境計畫」、光的折射與應用 

10.適用領域或

議題 
自：自然與生活科技 

11.資訊科技應

用層次 
輔助教學 互動教學 進階(創新)教學 

12.授權方式 「創用 CC 姓名標示-非商業性-相同方式分享 4.0 國際」 

13.教學目標 

單元目標 讓學生更能理解光的折射現象。 

詳細目標 

讓學生實際觀察到光路徑會呈現偏折的現象，利用 app 載

具讓學生觀察光的路徑現象，並且呈現更清晰的效果，讓

學生更能理解光的折射現象。 

了解光的折射現象後，進而了解光線經由凹透鏡與凸透鏡

在不同位置會形成不同性質的影像。 

14.教學流程 

https://market.cloud.edu.tw/help/help01.jsp


 

 

15.學習目

標 
16.活動與內容 17.數位教學資源 

 

一、課前備課 

(ㄧ)將學生常態分組。 

(二)製作兩份學習單，一份關於光透過不同形狀所產生的偏折

現象；一份關於凸透鏡與凹透鏡的成像性質。 

(三)製作光的折射定律 smartnote 簡報。 

(四)編輯 Kahoot 測驗題目以及 Quizlet Live 小組競賽題目。 

smartnote 

Kahoot 

Quizlet 

Live 

 

二、引起動機 

(ㄧ)提問同學，一些日常生活中常見的光折射現象，請同學思

考他是如何造成的。 

(二)教師示範利用 PhET app，呈現光的折射現象。 

電子白板 

PhET 

 

三、教學過程 

(ㄧ)教師先講解光的折射定律。 

 

(二)請同學利用 PhET app，觀察光通過各種形狀的玻璃片，產 

生的光偏折路徑，是否一定遵守光折射定律。 

 

電子白板 

PhET 

課前備課 引起動機 教學過程 形成性評量 總結性評量 



(三)請同學互相討論，調整各種變因(例如改變光顏色、疊加數 

量的玻璃片...)，光路徑有何變化；以及有無發現其他的物 

理現象。 

 

(四)網查詢生活中光折射的現象，以及試著解釋"海市蜃樓" 

的成因。 

(五)教師針對同學發現的全反射及色散現象，加以解釋。 

 

四、形成性評量 

(ㄧ)學生利用平板完成學習單，針對同學有不理解的地方，立

即給予指導。 

 

(二) 組員之間，互相討論，共同促進腦袋激發，以及發揮共同

合作精神。 

PhET 

Kahoot 



 

(三)課後進行遊戲式的 Kahoot 評量，讓學生了解自我的學習

狀況。 

 

五、總結性評量 

(ㄧ)隨機分組進行 Quizlet live 分組競賽，透過遊戲式的測驗，

每個人必須將整合整個單元所學，才能共同獲取高分，贏得競

賽。 

 

(二)請學生回去完成設定的回家作業。 

Quizlet 

live 

 


