
籃球機 回題目選單

籃球機在每場遊戲中提供玩家5次投籃機會，投進1球得1分，未投進得0分，若連續進球則得3分。 請寫程式計
算玩家單場遊戲的總得分，5次投籃進球狀況將分次輸入，投進時輸入1，未投進則輸入0。

範例輸入/輸出

  正體中文

輸出結果
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＊範例輸入中，數字以換⾏代表分
次輸入多筆資料 
 
[範例⼀] 
輸入： 
1  
1  
1  
1  
1  
輸出：13  

0

0

輸入：

1 5 1

0 1隨機取數 到

輸入 ▾

輸入 ▾ 1= ▾

如果

執行

否則

上一次輸入 ▾ 1= ▾

3將 得分 ▾ 的值加

1將 得分 ▾ 的值加

輸入 ▾將 上一次輸入 ▾ 設為

如果

執行

輸出

將 輸入 ▾ 設為

字串組合 輸出：

得分 ▾

輸出

計次變數 i ▾ 從 到 間隔數

執行

輸出

將 上一次輸入 ▾ 設為

將 得分 ▾ 設為
文字

數學式

邏輯

迴圈

列表

變數


