
Holiyo密室脫逃平台
暨

遊戲設計與學習

新北市淡水區新市國民小學

翁昇豐

20190517



簡報大綱
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•遊戲學習簡介
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•遊戲設計

• Holiyo實作與測試

•結語



四則運算密室脫逃
製作於 HOLIYO平台



數位遊戲學習

•規則

•目標

•成果反饋

•衝突/競爭/挑戰/反對

•互動

•故事呈現

• 玩中學－數位遊戲式學習

臺灣教育評論月刊，2017，6（9），頁300-302 

PAGAMO遊戲畫面



數位遊戲學習評估

•層次一、反應

評估學習者對於課程的反應或滿意度

•層次二、學習

評估學習者是否了解或吸收課程所提供的所有資訊

•層次三、行為

評估學習者在經過課程訓練後，是否有不同於以往的目標行為

•層次四、成果

評估課程的進行對教學品質是否有直接且正面的貢獻

• 數位遊戲學習式系統

科學發展 2011年11月，467期



遊戲學習思索

•什麼情境/主題適合以遊戲的方式呈現?

•遊戲學習如何達到學習目標?

•評量的方法為何?

•要使用什麼媒體/載具 ?



Holiyo平台



遊戲設計



謎題設計流程

•決定主題（地點室內／室外）

•尋找素材

室外：實物、文字（解說牌等）

室內：數字、符號

•決定答案

•從答案逆推回題目

•規劃提示

•測試



密室逃脫謎題設計

•符號類

•數字類

•文字類

•實物類



符號類

•將數字或文字轉化成符號

•重新排列組合



符號類



符號類

•撲克牌符號的數量＝對應數字

•撲克牌符號與其他因素結合＝表示該因素的順序



符號類

•撲克牌符號的數量＝對應數字

•撲克牌符號與其他因素結合＝表示該因素的順序

3 5 4 435



數字類

•以數字運算或排列作為基礎

•可將數字進行符號轉換，以增加難度



數字類
•羅馬數字結合（ＸＩ * ＩＶ＝？）



數字類

•與排列方向結合

（ １２ ３）

（ １０ ８）



數字類

•與排列方向結合

（ １２ ３）

（ １０ ８）



文字類

•注音重組

（對先審視）



文字類

•注音重組

（對先審視）

ㄉㄨㄟˋㄒㄧㄢㄕㄣˇㄕˋ



文字類

•注音重組

（對先審視）

（淡水新市）

ㄉㄨㄟˋㄒㄧㄢㄕㄣˇㄕˋ

ㄉㄢˋㄕㄨㄟˇㄒㄧㄣㄕˋ



文字類

•部首 / 文字部件重組

（除草）







文字類

•英數對照（20 1 9 23 1 14)



文字類

•英數對照（20 1 9 23 1 14)



文字類

•英數對照（20 1 9 23 1 14)
ＴＡＩＷＡＮ



實物/景物類

•柱子

•欄杆

•階梯

•數量

•顏色





密室逃脫謎題設計 /流程

•符號類
• 將數字或文字轉化成符號

• 重新排列組合

•數字類
• 以數字運算或排列作為基礎

• 可將數字進行符號轉換，以增加難度

•文字類
• 注音重組

• 部首 /文字部件重組

• 英數對照 /中英對照

•實物類

•決定主題（地點室內／室外）

•尋找素材

室外：實物、文字（解說牌等）

室內：數字、符號

•決定答案

•從答案逆推回題目

•規劃提示

•測試



結語
遊戲即生活
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完全的模擬生活情境
minecraft 遊戲畫面

• Minecraft

•不同的材質特性

•生活物品的組成

•邏輯能力訓練

•工程與藝術結合

製作電梯影片

https://youtu.be/l2Og6Qbkttc?t=83


遊戲學習與素養導向

•遊戲是生活情境的簡化

•在遊戲中學習，符合生活情境的學習



感謝您的參與
新北市淡水區新市國民小學

翁昇豐

use123456@mail.xses.ntpc.edu.tw


