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發展教學

77

熟習階段
讓教師知道教學策略帶來的優勢
教師嘗試進行以教學策略簡單的
教學

使用階段
教師嘗試使用教學策略於教室中

整合階段
教師嘗試整合教學於備課和教學中
感受到教學策略可以增加教學效率

進階階段
發展新的教學策略

進化階段
整合教學資源與教學策略

取代階段

轉化階段



熟習階段

• 學生對於使用行動載具進行學習很有興趣

• 全校教職員對於行動學習接受度高，並有共識認為能增進
學生學習

• 教師能對家長說明班級將參與此計畫、說明計畫與計畫成
果的願景

• 我對參與行動學習推動計畫很有興趣

• 校長、主任與組長在特定場合表達對行動學習推動計畫的
支持

• 學校提供有效的技術支援

• 校園網路提供足夠的頻寬

• 教師熟悉基本的資訊科技操作方式

• 教師能透過行動學習對個別學生採適性化教學 8



新手級行動學習教學策略
以學生為中心的教學策略
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教學策略

同儕互
評策略 圖形輔

助策略

影片教
學策略

動畫輔
助策略

簡報發
表策略

即時回
饋策略

測驗練
習策略資料蒐

集策略

遊戲學
習策略

互動討
論策略

歷程記
錄策略

心智繪
圖策略



新手級行動教學策略

策略 運用方式

圖形輔助策略 利用行動載具展示圖形、照片或學生創作圖形、照片

動畫輔助策略 透過行動載具展示動畫

影片輔助策略 透過行動載具展示影片或學生創作影片

資料蒐集策略 利用行動載具上網搜及資料或透過實做蒐集數據

簡報發表策略 彙整資料透過簡報發表方式

線上討論策略 應用行動載具討論整理相關研究主題

即時回饋策略 利用即時回饋系統監控學習狀態或提升學習興趣

遊戲學習策略 透過遊戲提升學生學習興趣

同儕互評策略 運用同儕互評機制加強學生的概念

測驗輔助策略 應用測驗系統加深加廣學生的學習
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圖形輔助策略
名間國中
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圖形輔助策略
羅東國小
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影片教學策略
崇林國中
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簡報發表策略
康樂國小
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資料蒐集策略
康樂國小

15



遊戲學習策略
羅東國小
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即時回饋策略
崇林國中
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同儕互評策略
康樂國小
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測驗輔助策略
崇林國中
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發展教學

2020

熟習階段
讓教師知道教學策略帶來的優勢
教師嘗試進行以教學策略簡單的
教學

使用階段
教師嘗試使用教學策略於教室中

整合階段
教師嘗試整合教學於備課和教學中
感受到教學策略可以增加教學效率

進階階段
發展新的教學策略

進化階段
整合教學資源與教學策略

取代階段

轉化階段



專家級行動學習教學方法
有步驟性的創新教學方法

21

教學方法

專題導向
教學法

數位故事
教學法

問題導向
教學法

探究式
教學法 網路探究式

教學法



專題導向式學習
Project-Based Learning

*



專題導向式學習

步驟 釐清概念
蒐集資
訊

詢問與修正
問題

計畫與設
計實驗

進行實驗 解析資料
分享
成果

教學
策略

虛擬情境、
遊戲式、角
色扮演、模
擬操作

學習社
群

討論式學習
學習社群

遊戲式學
習、模擬
操作式

遊戲式學
習、模擬
操作式

遊戲式學
習、模擬
操作式

虛擬
情境、
角色
扮演
等

資訊
策略

圖形說明
動畫輔助、
電子書實作
步驟驗證等

電子書
輔助蒐
集資料
模式

小組主題分
享、線上互
動討論

圖形說明
動畫輔助
實作步驟
驗證

圖形說明
動畫輔助
實作步驟
驗證

圖形說明
動畫輔助
實作步驟
驗證

同步
驟一

硬體
工具

廣播系統
IRS

廣播系
統瀏覽
器

教學平台
廣播系統
IRS

廣播系統
IRS

廣播系統
IRS

廣播
系統
IRS

*
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雲林縣成功國小

26



臺東大學實驗小學
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高雄市左營國小
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問題導向式學習
Problem-Based Learning

*



問題導向式學習

步驟 問題分析 發展規劃 資料蒐集 應用測試 綜合分析 反省評鑑

教學
策略

虛擬情境、
遊戲式、
角色扮演、
模擬操作

討論式
學習社群

學習社群
模擬操作
式

討論式
學習社群

適性化學
習、討論
式、學習
社群

資訊
策略

圖形說明
動畫輔助
電子書
實作步驟
驗證等

線上互動
討論、蒐
集資料模
式

電子書輔
助蒐集資
料模式

實作步驟
驗證

圖形說明
動畫輔助
實作步驟驗
證、線上互
動討論

小組主題
分享、線
上測驗

硬體
工具

廣播系統
IRS

廣播系統
瀏覽器

廣播系統
瀏覽器

廣播系統
IRS

廣播系統
IRS

廣播系統
IRS

*
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金門縣中正國小
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探究教學法

*



探究教學法

步驟
呈現問題背景或
情境

蒐集資料、
提出假設

以實驗或分析資
料考驗假設

發展可行的解決
方法或理論

教學
策略

虛擬情境
模擬操作

討論式學習
學習社群

遊戲式學習
模擬操作式

討論式學習
學習社群

資訊
策略

圖形輔助、動畫
輔助、
簡報統整歸納、
情境引導、電子
書輔助

小組主題分享
線上互動討論
蒐集資料模式

圖形輔助、動畫
輔助、
實作步驟驗證

簡報統整歸納小
組主題分享
趣味競合搶答

硬體
工具

廣播系統
教學平台
視訊系統

廣播系統
QR Cord

廣播系統
教學平台

*
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新竹縣豐田國小
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臺南市樹林國小

37



WebQuest教學法

*



WebQuest教學法

步驟
引發動機、
情境引導
介紹

學習任務
描述

執行學習
任務過程
的安排與
指引

資源或網
站連結

描述達成
任務的要
求與評分
方式

說明本次
學習意義

教學
策略

虛擬情境、
遊戲式、
角色扮演、
模擬操作

虛擬情境
遊戲式學
習、模擬
操作式

-- --
討論式、
學習社群

資訊
策略

圖形說明
動畫輔助
電子書
實作步驟
驗證等

圖形說明
動畫輔助
電子書
簡報統整
歸納

圖形說明
動畫輔助
實作步驟
驗證

-- --
簡報統整
歸納

硬體
工具

廣播系統
IRS

廣播系統
IRS

廣播系統
IRS

-- --
廣播系統
IRS

*



台南市大成國中
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南投縣南投國中
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其他可能的教學法

• STAD

• TGT

• 拼圖法

• 概念獲得教學法

• 講述式教學法
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教練級行動學習教學設計
備課教學評量的統整設計

• ADDIE模式

• ASSURE 模式

• BIG SIX模式



ADDIE模式

44

分析

Analysis

發展

Development

設
計
Design

設計

Design

建置

Implementation

評鑑

Evaluation

發展
Development

-組織分析
-需求分析
-影響分析
-學習者分析
-環境分析

-確認教學目標
-規劃教材架構
-設計學習策略
-設計教學風格
-設計教材雛型

-發展教材
-發展教學媒體

-完成教材
-實施教學
-整合教學

-測試課程
-評鑑教學
-總結評估



臺東縣大王國小
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發展教學

4646

熟習階段
讓教師知道教學策略帶來的優勢
教師嘗試進行以教學策略簡單的
教學

使用階段
教師嘗試使用教學策略於教室中

整合階段
教師嘗試整合教學於備課和教學中
感受到教學策略可以增加教學效率

進階階段
發展新的教學策略

進化階段
整合教學資源與教學策略

取代階段

轉化階段



熟習階段

• 學生對於使用行動載具進行學習很有興趣

• 全校教職員對於行動學習接受度高，並有共識認為能增進
學生學習

• 教師能對家長說明班級將參與此計畫、說明計畫與計畫成
果的願景

• 我對參與行動學習推動計畫很有興趣

• 校長、主任與組長在特定場合表達對行動學習推動計畫的
支持

• 學校提供有效的技術支援

• 校園網路提供足夠的頻寬

• 教師熟悉基本的資訊科技操作方式

• 教師能透過行動學習對個別學生採適性化教學 47



進階階段

• 教學方法

– 探究式教學、PBL教學方法

• 教學工具

– 3Ｄ列印

– Arduno、互聯網

– 自走車、機器人

– Kodu遊戲設計、Scratch遊戲設計

– 無人機、空拍機

– 擴增實境、虛擬實境
48



報告完畢
敬請指教
liu@tea.ntue.edu.tw
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