
天生國小
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一、教學活動規劃

與實施

二、實施班級的執

行狀況

三、計畫執行進度

(含經費執行狀況)、

收穫及經驗分享。
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團隊成員
• 真理大學資訊工程系副教授

• 指導教授
洪麗玲

• 台師大資訊教育碩士

• 計畫主持人(校長)
李畇龍

• 專案計畫申請與執行

• 閱讀教育(教務主任)
楊晏菁

• 專案計畫申請與執行

• 資訊教育(資訊組長)
陳昱修

• 跨領域課程設計

• 社會領域(總務主任)
邱昆瑩

• 跨領域課程設計

• 國語領域(導師)
侯怡彣

• 跨領域課程設計

• 社會領域(科任)
涂琇惠
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天生的智慧領航課程觀

1.開發中法戰爭數位內容
2.發展虛擬實境跨域課程
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一、教學活動的規劃與實施

• 與鄰近真理大學合作

• 中法戰爭虛擬實境

開發中法戰爭

數位內容

• 成立校內教師社群

• 規劃設計/說、觀、議

發展虛擬實境

跨域課程
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一、教學活動的規劃與實施
• 與鄰近真理大學合作

• 中法戰爭虛擬實境

開發中法戰爭

數位內容

1.數位內容發展：
每月與洪教授團隊專業對話。
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一、教學活動的規劃與實施。
• 與鄰近真理大學合作

• 中法戰爭虛擬實境

開發中法戰爭

數位內容

2.虛擬實境教學應用-

教學設計實務與模擬操作對話
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一、教學活動的規劃與實施
• 成立校內教師社群

• 規劃設計/說、觀、議

發展虛擬實境

跨域課程

1.結合校本特色繪本
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一、教學活動的規劃與實施。
• 成立校內教師社群

• 規劃設計/說、觀、議

發展虛擬實境

跨域課程

2.跨領域課程設計-課程設計教師社群

108下智慧領航結合社會領域清法戰爭和校本繪本 教學活動設計表1090413.pdf
108下智慧領航結合社會領域清法戰爭和校本繪本 教學活動設計表1090413.pdf
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一、教學活動的規劃與實施
• 成立校內教師社群

• 規劃設計/說、觀、議

發展虛擬實境

跨域課程

2.跨領域課程發展-閱讀學習單

2.跨領域課程發展-模擬攻防戰學習單

清法戰爭滬尾之役重回古戰場模擬圖.jpg
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二、實施班級的執行狀況

1.實施跨域教學-結合五年級社會領域
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二、實施班級的執行狀況

1.實施跨域教學-結合五年級社會領域
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二、實施班級的執行狀況

2.中法戰爭滬尾之役-模擬攻防戰學習成果
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二、實施班級的執行狀況

2.學生學習與反思-透過虛擬實境學習感想

Scan.gmail.com_20200704_121357_001.jpg
Scan.gmail.com_20200704_121521_001.jpg
Scan.gmail.com_20200704_121443_001.jpg
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二、實施班級的執行狀況。

2.學生學習與反思-學習心得

Scan.gmail.com_20200704_121604_001.jpg
Scan.gmail.com_20200704_121624_001.jpg
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三、計畫執行進度收穫及經驗分享。

1.工作執行情形

開發中法戰爭數位內容(109.1~

與真理大學資工系合作

1.指導教授：洪麗玲

2.開發數位內容

(1)中法戰爭虛擬實境(VR)

(2)古戰場擴增實境(AR)

發展虛擬實境跨域課程(109.3~

成立校內教師社群

1.規劃設計跨領域課程

2.教學實驗(說、觀、議)

開發、發展中
滾動式修正
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三、計畫執行進度、收穫及經驗分享。

2.經費執行情形(設備採購)

電競筆記型電腦

VR HTC VIVE PRO

環景照相機

(1)完成採購虛擬實境設備 (2)完成採購智慧學習軟體

1.虛擬遊戲互動系統

(Osmo聰明學習包)

2.Coding Awbie

程式歷險記
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三、計畫執行進度、收穫及經驗分享。

3. 未來工作規劃(109-1)

• 持續與真理大學專業對話

• 維護與修正中法戰爭數位內容

中法戰爭

數位內容

• 持續運作校內教師社群

• 實驗教學-教材教法對話

虛擬實境

跨域課程

• 依據社群教學設計規劃虛擬實境場域

• 結合班級教學

虛擬實境

教學空間

對
話
與
修
正
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三、計畫執行進度、收穫及經驗分享。

4. 經驗分享

行政
觀

學生
觀

教學
觀

•天生國小是清法戰爭滬尾之役的主要戰場，我們想要讓學生了解這塊土地的故事。

•這次課程設計由社會領域清末故事為發展主軸，結合語文閱讀(校本繪本)、藝文領域
(模擬立體戰場)和資訊(VR虛擬實境)，建構跨領域課程，讓學生透過體驗來了解過去。

•這堂課透過VR虛擬實境，把我帶回到1884年的天生古戰場，讓我對設計VR也產生了
興趣。

•透過這次體驗課程，真的帶我重回古戰場，也更加了解滬尾之役和西仔反傳奇。

•緣起於希望能帶領天生的孩子體驗在地歷史特色-「重回古戰場」。

•能與鄰近真理大學資工系洪教授團隊合作，讓伙伴們在專業對話中Update教學觀。

•很開心能看到老師與學生在跨領域課程中，所激發出前所未有的學習興趣與學習成效。



天生國小


