
109學年度新北市智慧學習領航學校團隊成果報告
智慧學習跨領域課程教學分享會

教學年段:五年級 課程設計:鄭佑津



跨領域主題
課程設計

行動載具輔
助教學和輔
助學習

五年級上
學期課程
脈絡設計

要幫助孩子將學習內化，就要用他們
熱愛的方法，學習效果才會加乘放大



壹、課程發想與架構
貳、教學策略
參、教學活動設計與歷程
肆、數位資源整合
伍、成效評估
陸、省思與結語



課程發想:

教學
策略

教學
歷程

資源
整合

成效
評估

省思
結語

課程
發想

只有為家園的美好

努力過，我們才能

在看見台灣的同時，
也看見幸福

課文中讓我們透過
他的眼睛和心，

發現臺灣的美麗

與哀愁!

國語課文
介紹導演齊柏林
「從空中看臺灣」

帶孩子發現
環境教育

有感

努力
改變



課程發想:

教學
策略

教學
歷程

資源
整合

成效
評估

省思
結語

課程
發想

以環境教育議題為核心，搭配國語文領域、藝文領
域和資訊領域，讓學生透過導演齊柏林「從空中看臺灣」
課文，看見家鄉美麗與哀愁，省思環境衝擊危機。

透過發現、觀察、整理和紀錄，進行環境地圖繪製，
期許學生們更加認識自己的家鄉。從「思考&表達」、
「尊重&關懷」兩大方向進行課程。課程核心從生活對話
開始，環境議題融入，引導學生探究生活環境，讓學生
更加貼近和環境的關係。



課程架構:教學
策略

教學
歷程

資源
整合

成效
評估

省思
結語

課程
發想

寫 一個發現

畫 一幅地圖

由歌曲發現台灣特色
(結合國語第二課從空中看
台灣和統整活動二報導文學)

由手繪地圖經歷一個最有感
的環境教育

(結合藝文領域課程)



課程
發想

教學
歷程

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
策略

探究式學習模式
學生主動發現問題、尋找解決問題的方法以及組織
自己所找尋到的知識，藉此完成一個學習任務。

專題導向學習法(Project-based learning)
藉由專題安排複雜且真實的任務，統整不同學科領域知識的
學習，學習者經由一連串的探索行動，以及合作學習的情境，
學習問題解決的知能以及知識活用的技能。



課程
發想

教學
歷程

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
策略

能力指標
國語文領域:
5-3-8-2 能理解作品中對周遭人事物的尊重與關懷。
6-3-2-3 能練習從審題、立意、選材、安排段落及組織等步驟，習
寫作文。
藝術與人文領域:
1-3-5 結合科技，開發新的創作經驗與方向。
1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成
有規劃、有感情及思想的創作。

素養導向~學習表現
國語文領域:
5-III-10 結合自己的特長和興趣，主動尋找閱讀材料。
5-III-12 運用圖書館(室)、科技與網路，進行資料蒐集、解讀與判斷，
提升多元文本的閱讀和應用能力。
藝術與人文領域:
1-III-6能學習設計思考，進行創意發想和實作。
3-III-5能透過藝術創作或展演覺察議題，表現人文關懷。



課程
發想

教學
歷程

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
策略

環境教育議題 環E1 參與戶外學習與自然體驗，
覺知自然環境的美、平衡、與
完整性。

科E4 體會動手實作的樂趣，並
養成正向的科技態度。

科技教育議題



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

寫 一個發現
第一堂 第二堂 後續活動延伸

1、播放歌曲「臺灣的心跳
聲」，請學生將聽到有關
台灣特色的部分紀錄在學
習單內。

1、請學生由學習單中挑選
一個自己之前沒有發現過的
台灣特色當作主題，利用平
板進行資料蒐集。

將作品展示在教室後方公
佈欄中，讓學生可以欣賞
彼此的報導文學作品，也
加深對台灣文化特色的了
解。2、放下投影幕，播放第二

次，請學生將看到有關台
灣特色的部分記錄在學習
單內。

2、配合國語統整活動中報
導文學的寫法，二至三人一
組，完成一篇台灣特色報導
文學。

3、全班共同看一次歌曲
mv，老師統整剛剛學生有
問題或遺漏掉的部分。

活動一
寫一個發現

領域：國語文 時間：兩節課
行動載具功能：蒐集資料



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動一
寫一個發現

第二次
耳朵聽歌詞+
眼睛看畫面

第三次
再重新看一次
整理自己的

發現

老師統整大家
的發現&

補充未發現的
特色

第一次
耳朵聽歌詞!

這首歌曲是
2010年上海世
界博覽會臺灣館
主題曲，意境優
美，展現臺灣獨
特的人文風情。

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%B8%AD%E5%9B%BD2010%E5%B9%B4%E4%B8%8A%E6%B5%B7%E4%B8%96%E7%95%8C%E5%8D%9A%E8%A7%88%E4%BC%9A%E5%8F%B0%E6%B9%BE%E9%A6%86
台灣的心跳聲.mp4
台灣的心跳聲.mp4


課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動一
寫一個發現

大家一起看
Vs

用平板自己看

效果不同

交替使用



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動一
寫一個發現

那常春藤攀上 生鏽的消防栓 像蝴蝶離不開 有花香的地方
寧靜的小巷 一杯永和豆漿 我在細細品嘗 恬淡的家鄉

霓虹燈點亮 關於夜市的想像 孩子們捉迷藏 在找愛吃的糖
昏黃的夕陽 龍山寺的老牆 我虔誠點著香 手拿一炷希望

少一點傷痕 多一點的掌聲 少一點戰爭 多一點的單純
認真用棒球魂 揮汗去體會青春 用心聽著 那台灣的心跳聲

嘉南平原等待收割 是一整片幸福的顏色 屏東黑鮪魚直接等於快樂
一路蜿蜒的是淡水河 那陡峭的是太魯閣 一派樂天的性格
美濃紙傘怎麼折 三義木雕怎麼刻 這塊土地上有很多很多的選擇
仔細看著八家將的妝獨特 我說親愛親愛的 我們故事說到這

少一點仇恨 多一點的我們 少一點寒冷 多一點的溫存
用狂草寫雲門 用蜂炮築一座城 媽祖永恆 世世代代的虔誠
天燈冉冉上升 可以許下願望就別等

你
聽
到
幾
個
呢
?



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動一
寫一個發現

你
看
到
哪
些
呢
?



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動一
寫一個發現

1、請學生由學習單
中挑選一個自己之
前沒有發現過的台
灣特色當作主題，
利用平板進行資料
蒐集。

2、配合國語統整活
動中報導文學的寫
法，二至三人一組，
完成一篇台灣特色
報導文學。



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動一
寫一個發現

參考課本中報導文
學寫作方式

平板找有關主題的
相關資訊思考、統整、簡化

和組織資料

我手寫我想
將龐大資料轉化為

文字表達!



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動一
寫一個發現



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動一
寫一個發現點我看

上課花絮

寫一個發現~上課花絮.mp4


課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動一
寫一個發現

標題

導
言

記
者

圖片



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動一
寫一個發現



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動二
畫一幅地圖

領域：藝文、綜合領域
時間：六節課
行動載具功能：認識Google 
Maps、蒐集資料

畫 一幅地圖

第一堂 第二堂 第三~第六堂

1、Google Maps功能介
紹。

1、認識和欣賞手繪地圖。1、開始依據主題繪製手
繪地圖。

2、認識Google地圖小
圖示。

2、地圖主題發想。 2、底圖和地圖內資料
利用平板進行蒐集。

3、確定地圖主題，與
夥伴討論後續分工。

3、進行手繪地圖繪製。



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動二
畫一幅地圖

Google Maps中「探
索周邊」的功能，不
僅可以查詢娛樂性質
的地點，例如餐廳、
學校、咖啡廳、購物
中心等，還可以搜尋
實用性質的設施，像
是ATM、加油站或停
車場等等，相當方便！

規劃路線功能
不同交通方式
所花費的時間

「探索
周邊」
的功能

練習搜尋
功能

1.在平板上開啟Google 地圖。
2.輸入地點的地址或名稱。
3.按下Enter 鍵或點選「搜尋」圖
示 。
4.搜尋結果會以紅色迷你圖釘或紅
點顯示。

1.搜尋目的地或輕觸地圖
上的地點。
2.輕觸左下角的「路線」
圖示 。

3.選擇下列其中一種交通
工具
開車 機車 大眾運輸
步行 乘車 單車 飛行



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動二
畫一幅地圖

練習
搜尋功能



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動二
畫一幅地圖

探索周邊
的功能



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動二
畫一幅地圖

規劃路線功能
不同交通方式
所花費的時間



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動二
畫一幅地圖

請學生找出地圖中的小圖示，畫
在黑板上，再請同學猜猜這是代
表哪種地點。
(為之後的手繪地圖鋪路)



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動二
畫一幅地圖



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動二
畫一幅地圖

認識和欣賞手繪地圖

「手繪地圖」即手工繪製的地圖，如果把Google等電子地圖看成是標準地圖，那麼，
手繪地圖便是一種概念地圖！它透過手繪的方式，將景點格局、地標位置、交通路線，
用藝術的手法表現出來，除了讓人更好的理解，更容易找到目的地，它還具有獨特的
美感與紀念價值。

手繪地圖之所以有價值，
讓人喜愛，是因為它摒除干擾，
提煉出形象而有用的信息，例
如內容上，一般有旅遊、美食、
文藝等主題，這些主題既可單
獨成畫，也可融為一體；至於
傳統地圖三要素的比例尺、方
向、圖例，則無關緊要，可有
可無，通常畫面都會遵循上北
下南的方向感。

原文網址：
https://kknews.cc/travel/bm
b4np6.html

https://kknews.cc/travel/bmb4np6.html


課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動二
畫一幅地圖

搜尋手繪地圖、環境地圖

找一幅喜歡的手繪地圖上傳GoogleClassroom與同學分享



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動二
畫一幅地圖

分組 手繪地圖主題 分組 手繪地圖主題

25.14

.15

宮廟文化好好玩 12.8.

6

五華街美食地圖

24.21 五華街美食地圖 11.7 五華街安親班地

圖

23.16 慢慢逛 10.9.

4

美食王國

22.17 跟著五華街吃美

食 GO!

5.2 五華街美食地圖

20.18 GOGO找美食 3 跟著美食走!

19.13 漫遊溪尾街到處

吃

1 碧華附近地圖

手繪地圖分組和主題
• 慢慢逛
• 老時光
• 宮廟文化
• 樂活地圖
• 散步地圖
• 汙染地圖
• 美食地圖
• 公園地圖
• 人文地圖
• 尋寶地圖
• 防災地圖
• 救命地圖
• 生活地圖

地圖主題發想 確定地圖主題，與夥伴討論後續分工



課程
發想

教學
策略

資源
整合

成效
評估

省思
結語

教學
歷程

活動二
畫一幅地圖

點我看
上課花絮

畫一幅地圖上課樣貌.mp4


手繪地圖
作品欣賞



手繪地圖
作品欣賞



手繪地圖
作品欣賞



手繪地圖
作品欣賞



手繪地圖
作品欣賞



手繪地圖
作品欣賞



手繪地圖
作品欣賞



手繪地圖
作品欣賞



手繪地圖
作品欣賞



課程
發想

教學
歷程

教學
策略

成效
評估

省思
結語

資源
整合

寫 一個發現

畫 一幅地圖

其他使用時機



其他
使用時機

練功時間~
自己練習象
棋、五子棋

國語文成語
加強~成語
大挑戰

藝文課程色
彩輔助學習
~彩獨

戶外教育相
關資訊查詢

生活中的線
對稱圖形&
萬聖節裝飾

參加109資
訊教育成果
展

數學形成性
評量~均一
教育平台

課間零散時
間~
益智遊戲區
APP



好玩的部分:可以加同學為好友，直接進
行線上對戰，贏了可得金幣買道具。不

用等待棋盤，不用收棋，非常方便!

兩人在玩

等待

等待 等待

好玩的部分:原本生硬的成語學習，變成
到荒野打怪，可以得金幣和經驗值，還

可以買武器，非常吸引學生!





生活中的線對稱圖形&萬聖節裝飾
1、成立503GoogleClassroom

2、將影片網址放在訊息串

依照自己的喜好和進度，
觀賞影片和掌握影片播放

速度

繪製線對稱蜘蛛網



數學形成性評量
~均一教育平台

依照四年級數學成績
將學生分為三大組
(差異化指派任務)

第一組任務五個
第二組任務四個
第三組任務三個

同時開始挑戰
加上一些誘因

大螢幕上即時廣播

超級推薦!



參加109
資訊教育
成果展

熟練APP介面

熟練挑戰題目內容

設定關卡秒數

演練關主可能會
遇到的問題



參加109
資訊教育
成果展



參加109資訊教育成果展

統整後，用50字左
右的文字表達出來。

重新回想當天參
與的活動和收穫



參加109資訊教育成果展

11月20日，我們班和
一、二班去了資訊教育
成果展，這場成果展的
主題是「冰封半島—極
地守護者」，是有關資
訊教育的活動，以闖關
的方式進行，一開始會
發一個吊飾，吊飾的後
面有一個條碼是用來計
分的，要闖完六個小關
卡和一個大關卡，才算
完成任務，完成之後會
得到一個小禮物。我覺
得最好玩的是E2的闖關
遊戲，那個關卡是要用
鍵盤的左右鍵來移動螢
幕中的碗，並且接住所
有台灣的食物。-13

十一月二十日, 我們前往
位於新莊體育館的資訊教
育成果展，主辦單位是幾
所新北市的國中和國小。
主題是「冰封半島－極地
守護者」。會場裏有許多
有趣的關卡, 工作人員發
給我們班一人一個的北極
狐鑰匙圈後，我們就迫不
及待出發闖關。在闖關中
我學習到要愛護地球和盡
量吃台灣的食物。正當我
們要闖最後一關的時候，
剛好輪到我們這一組當關
主照顧攤位, 班上的其它
組同學也蜂擁而至玩地名
與圖片配對的遊戲，今天
真的是有趣刺激的一天。

-25

昨天我們全班去了新莊體
育館參加資訊科技教育成
果展，主辦單位是新北市
政府教育局，承辦單位是
文德國小、白雲國小、萬
里國中等六個國中小，主
題是冰封半島—極地守護
者。 會場內人聲鼎沸，滿
滿的攤位映入眼簾。我去
闖了許多攤位，最令我印
象深刻的一攤就在程式x環
境互動體驗區，我在那裡
得到了一個小型的魔術方
塊，所以我才會這麼喜歡

這一攤。-21

因為體驗過
寫作變得有本有感
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國語文領域:
5-3-8-2 能理解作
品中對周遭人事物的
尊重與關懷。

6-3-2-3 能練習從
審題、立意、選材、
安排段落及組織等步
驟，習寫作文。

藝術與人文領域:
1-3-5 結合科技，開
發新的創作經驗與方
向。

1-3-2 構思藝術創作
的主題與內容，選擇
適當的媒體、技法，
完成有規劃、有感情
及思想的創作。

1. 由課文中情感延伸到報導文學作品中。
2. 由手繪地圖的繪製過程，小組會針對自己居住的家

鄉進行討論和分享。

1. 可以由龐大網路資料中，選材完成一篇報導文學作
品。

2. 由手繪地圖的繪製過程，會主動在心情手札中分享
自己的創作心得。

1. 運用平板查詢想探究的台灣景點，並在報導文學上
畫上跟景點相關的插圖，增添作品美感和完整性。

2. 運用平板查地圖、圖示和店家資訊，讓手繪地圖更
完整也符合自己喜歡的樣貌

1. 可依照歌曲引導，構思出自己報導文學的主題，並
依照主題在作品上加上適當的創作圖案。

2. 可以規劃自己的手繪地圖樣貌，並在作品中增加情
感元素。
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平板中的象棋APP相當受到學生喜愛，另類的收穫是，某些內向害羞的學生本
來都無法參與和他人的對弈，現在利用平板可以自由練習。

萬聖節線對稱圖形製作影片，改由個人平板觀看，可以自己掌握進度，效果佳。

成語大挑戰APP改變了學生對成語學習生硬的觀感，會主動挑戰。但缺點是遊
戲進行中無法暫停確認錯誤和進行修正。

均一在數學形成性評量上超級方便，多了平板當媒介，學生對數學考試的接受
度也意外變高了。

零散時間的運用，過去可能只能選擇閱讀，但多了平板後，學生可以探索和自
學的方向更多元，但此部分老師須嚴守使用平板的規則和紀律，才能預防學生
迷失在平板裡。
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感受的方式不同，平凡無
奇的課程，也會搖身一變
為意義非凡的學習體驗。

新課綱強調態度和實踐，
也是我在這次主題課程中
對學生最重要的要求!

老師的角色是「鑰匙」，讓學童
打開心，探索自身所處的生活環
境，拾起與環境之間的連結!

從孩子們的眼睛裡看到的東西，比大人
更為真實，期許他們願意好好守護自己
未來居住以及藏著童年所有記憶的土地。




