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報告架構

序號 項目

1 分享教學簡案

2 PaGamO教學設計

3 活動照片

4 學生使用數據

5 教學成果與心得



(一) 分享教學簡案

•教學活動設計動機與背景

1. 為「教育部全民資安素養自我評量」設

計教案。

2. 期待透過PaGamO，提高學生對資安素

養評量的興趣，強化學習效果。



(一) 分享教學簡案

•教學活動運用的平台和教學工具

1. 教育部「全民資安素養自我評量」網站
上的動畫與評量：學生自學。

2. 教育部「全民資安素養自我評量」網站
上的學習區：教師提問與重點摘要。

3. PaGamO：製作題庫，指派總結評量任
務。



(一) 分享教學簡案

•教學策略與教學流程

1. 教師提問引起動機

2. 學生透過動畫和評量自主學習。

3. 教師透過學習區進行教學提問與重點摘要。

4. 透過PaGamO進行總結評量，強化學習成

效。



(一) 分享教學簡案

• 「來尬冊」數位教學平

台

https://lgt.ntpc.edu.tw/TeachPlan_Detail_Upload.aspx?id=469


(二) PaGamO教學設計

1. 製作題庫，指派總結評量任務。

2. 透過PaGamO進行總結評量，強化學習成效。



(二) PaGamO教學設計

•個人題庫：資安素養-我的帳密是祕密



(二) PaGamO教學設計

•個人題庫：資安素養-為什麼我的家人會接到詐騙電話？



(二) PaGamO教學設計
•個人題庫：資安素養-為什麼我的上網時間被限制？



(二) PaGamO教學設計



(二) PaGamO教學設計



(二) PaGamO教學設計



(三) 活動照片



(四) 學生使用數據



(四) 學生使用數據



(四) 學生使用數據



(四) 學生使用數據



(四) 學生使用數據



(四) 學生使用數據



(四) 學生使用數據



(五) 教學成果與心得

• 藉著PaGamO遊戲化學習的優點，把原本一件無趣的事情，透過

趣味的互動、規則、挑戰和獎勵過程，幫助我們把那件事情完成。

• PaGamO提供給教學者的學生學習數據，讓教學者可以快速得知

學生學習的狀況與成果，且對於錯誤率較高的題目，能進一步的

提供「打包錯題成新作業→一鍵出題」功能，方便老師對學生進

行學習扶助。


