
新北市機關王比賽



2022.05.15｜星期⽇
機關整合賽  & 積⽊創客盃



機關整合賽
基本規則資訊

🔺 ⼈人數：3~4位學⽣生 

🔺 時間：160分鐘 

🔺 帶隊老師：1~2位



機關整合賽
⼜訣：5+3

基礎1 基礎2 基礎3 基礎4 基礎5

進階1 進階2 進階3 進階4 進階5 進階6



三層不同高度的下降軌道或上升軌道

基礎⼀

5+3

https://www.youtube.com/watch?v=SPp1mXMe6rA&list=PLEvOGnqQAR7SIzO8ikaaBGOGvgOKS9keu&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=kXowCghdIig&list=PLEvOGnqQAR7SIzO8ikaaBGOGvgOKS9keu&index=17


能在斜坡上釋放3顆以上彈珠

基礎⼆

5+3

https://www.youtube.com/watch?v=rDQoqHEqrvc&list=PLEvOGnqQAR7SIzO8ikaaBGOGvgOKS9keu&index=1


將旗子升起垂直距離30公分以上

基礎三

5+3

https://www.youtube.com/watch?v=QWZNUKDMGiE&list=PLEvOGnqQAR7SIzO8ikaaBGOGvgOKS9keu&index=12


設計一個具有骨牌效應的機關

基礎四

5+3

https://www.youtube.com/watch?v=ZEGJwEJYqBY&list=PLEvOGnqQAR7RW2q5esnFEtZXclmcNwwYb&index=2


設計一個使用單擺效應的機關

基礎五

5+3

https://www.youtube.com/watch?v=A8YcPJ0WGqU
https://www.youtube.com/watch?v=IjBdKfN17tA&list=PLEvOGnqQAR7SIzO8ikaaBGOGvgOKS9keu&index=7


設計分岐軌道，由前一關卡觸發，將球依序送入分岐軌道，最後四顆球分別運送到距離15公分以上
（指的是各二顆球的球心之間的距離）的不同位置，並由其中一顆球觸發下一關卡。 
備註：分岐軌道需能將球運行至兩個不同方向。

進階1

5+3

https://www.youtube.com/watch?v=VtAVFxDZOEY


設計一個彈力發射裝置，能將球推移或發射水平距離30公分以上的距離，並觸發下一關卡。

進階2

5+3

https://www.youtube.com/watch?v=4k5Quhx_MjI&list=PLEvOGnqQAR7SIzO8ikaaBGOGvgOKS9keu&index=13


設計一個裝置，帶著球爬升垂直距離30公分以上，並由這顆球觸發下一關卡。

進階3

5+3

https://www.youtube.com/watch?v=S5QbWZtf38g&t=6s


設計一台彈力車，由前一個關卡觸發，經由彈力的運作，	
移動水平距離30公分以上，並觸發下一關卡

進階4

5+3

8’05-8’38

https://www.youtube.com/watch?v=KJEOKBToBqk


設計一個裝置，釋放一個球，經過球運作將另外兩顆球收集至紙杯中，並觸發下一關卡。

進階5

5+3 0’38-0’40

https://www.youtube.com/watch?v=4Z967zfrGvE


設計一個纜車裝置，搭載球上升至高台，再釋放同一顆球觸發下一關卡。

進階6

5+3

https://www.youtube.com/watch?v=9YEoc6Y7s8U&list=PLEvOGnqQAR7SIzO8ikaaBGOGvgOKS9keu&index=19


機關整合賽
⼜訣：5+3

基礎1 基礎2 基礎3 基礎4 基礎5

進階1 進階2 進階3

國⼩小版

進階2 進階1 進階3

進階3 進階1 進階2

順序  
當天抽籤



機關整合賽
⼜訣：5+3

基礎1 基礎2 基礎3 基礎4 基礎5

進階3 進階5 進階2

國中版

進階1 進階6 進階4

進階6 進階3 進階2

組合、順序  
當天抽籤



導讀影⽚

https://www.youtube.com/watch?v=HkproC89ymc&list=PLaewzqaXuOKqSTb8l2KNJLF0_oVfeXdTG


機關整合賽 & 積⽊創客盃
2022.06.18｜星期⽇：新北市 

2022.07.17｜星期⽇：台北市（暫定） 





科學⼩創客
基本規則資訊

🔺 ⼈人數：1~2位學⽣生 

🔺 測試時間：25分鐘 

🔺 競賽時間：40分鐘 

🔺 帶隊老師：1~2位 

🔺 使⽤用教具：1261（現場）



科學⼩創客
兩個⼩遊戲

競賽⼀  
天才⼩釣⼿：新船下⽔

競賽⼆  
天才⼩釣⼿：拋竿下海

斜板⾞ 投⽯機

《作品材料》

本賽事統⼀發放

 #1261科學探索組⼀組

橡⽪筋 10條

可⾃備

C-OD70x12mm橡 膠輪至多6個

⾃備其餘任何材料或⼯具 
可向永和國中借⽤，有20組可提供租⽤



掃QRcode進入機關王官網可下載AI檔

⾃⾏⼤圖輸出練習 140x300cm，材質⽔性輸出霧膜相紙 

場地圖⽰



場地圖⽰比例



競賽⼀新船下⽔ 
介紹與注意事項



競賽⼀｜天才⼩釣⼿：新船下⽔
操作⽅式及注意事項



⾞體⼤⼩以全⾞正投影不得超過準備區為限 

注意事項1



注意事項1

競賽前將秤重(包含⾞體及所欲使⽤的重物)，當兩項競賽總得分相同時，作為排序依據



注意事項2

需於斜板⾞上裝上⼀得分齒輪(C-40T )，可將得分齒輪置 於⾞體任⼀位置

未製作得分齒輪不予評分，如⾞上有多 個C-40T齒輪，則於賽前向裁判說明哪⼀個是指定的得分齒輪 



注意事項3
每隊製作⼀台斜板⾞，此斜板⾞須利⽤⾃備重物⾃然落在斜板 上

且重物順著斜板向後滾落時的反作⽤⼒向前移動 

重物可使⽤ #1261箱 內材料與
⾃ 備 COD70X12 MM橡膠輪  

至多6個 



起始線後30公分內得0分，超過30公分後，每5公分⼀區，依序遞
加2分，以場地圖範圍為得分上限，如得分齒輪不在場地圖上， 則
無法得分。若得分齒輪在兩格之間則擇優取⾼分計算。 

計分⽅式 每隊有兩次操作 機會，採計兩次總得分 



狀況⼀ 狀況三狀況⼆

前進不⾜無分 出界無分 取最⾼分



競賽⼆拋竿下海 
介紹與注意事項



競賽⼀｜天才⼩釣⼿：新船下⽔
操作⽅式及注意事項



可使⽤彈⼒或重⼒作為動⼒來源

整體⼤⼩以操作時正投 影不得超過準備區為限 

注意事項1



注意事項2

投⽯機須符合第⼀類槓桿(⽀點在中央)的型態⽅可參加競賽。 



注意事項3
本競賽的投出物可為

C-20T齒輪、C- 40T齒輪、C-60T齒輪、

C- OD70x13mm橡膠輪、C-5x5孔正⽅框 

(可參閱左圖零件)

選⼿須從競賽材料箱#1261中

⾃選9件至比賽場地(每項物品可被選擇次

數以#1261箱中該數量上限為標準，且不

得⽤其他積⽊或材料改裝)。 



計分⽅式

以投出物最後停滯位置決定得分，如投擲入⽬標區1~9 中，即可獲得5
分，投出物跨越兩區仍僅可得5分，但可由參賽選 ⼿選擇是認定哪⼀區
被擊中，已被擊中的區域不重複得分 

如被擊中的⽬標區連成⼀線，可額外獲得10 分，

連成兩線可額外獲得20分，以此類推 

裁判於選⼿將九項投出物均投擲完畢後，始 開始計分，

此時如跨越兩區的投出物可由選 ⼿選擇決定是擊中於哪

⼀區，投擲過程中， 裁判或選⼿均不得碰觸已經被投擲

的投出物 



競賽⼀與競賽⼆計分⽅式

本賽事採積分制，若同分時將以下表中順位進⾏比序決定名次。



https://www.youtube.com/watch?v=MO4PB6M4I2E&list=PLaewzqaXuOKqSTb8l2KNJLF0_oVfeXdTG&index=4


https://www.youtube.com/watch?v=u98dbkEgtHU&list=PLaewzqaXuOKqSTb8l2KNJLF0_oVfeXdTG&index=3

