
新北市三重區碧華國民小學 111學年度公開授課 教案 

教學領域 資訊 教學單元 島嶼學習樂園：拯救麗麗加 

授課年級 四年級 教學日期 111.11.16（三） 

設計者 蔡佳妏 教學者 蔡佳妏 

共備教師 無 實施節數 共＿4＿節，授課為本單元第＿2＿節 

教材來源  ■自編教材 □教科書＿＿＿＿版 □改編教科書＿＿＿＿版 □其他＿＿＿＿＿ 

設計理念 
在島嶼學習樂園平台中的打寇島闖關，使學習者在安全、取得支援的環境中，獲得編

碼和電腦科學的經驗練習。 

學習表現 

資 p-II-1能認識與使用資訊科技以表達想法(樣式識別與分析)。 

資 t-II-3能應用運算思維描述問題解決的方法。 

資 c-II-1能認識常見的資訊科技共創工具的使用方法。 

資 c-II-2能使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。 

教學目標 
透過學生感興趣的遊戲闖關平台，讓學生加深練習，思考如何解決問題，建立運算思

維能力。 

節次 教學活動名稱 時間 教學資源 評量方式 

第二節 

壹、準備活動 

一、請學生電腦開機，登入親師生平台，進入 Google 

Classroom。 

二、揭示本堂上課內容： 

（一）進入島嶼學習樂園：打寇島 

（二）本堂課目標：完成 3-1至 3-8關 

貳、發展活動：拯救麗麗加 

一、3-1關：寂靜與迷茫的迴廊 

→右轉-向前移動-左轉-重複直到旗

子-向前移動 

二、3-2關：沉靜之夜 

→重複直到旗子-左轉-向前移動-向

前移動-向前移動 

三、3-3關：清晨曙光 

→重複直到旗子-向前移動-向前移動

-右轉 

四、3-4關：出口 

→重複直到旗子-向前移動-右轉-向

前移動-左轉 

五、3-5關：精靈的惡作劇 

 

 

 

 

 

20分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.親師生平

台 

2.Google 

Classroom 

3.島嶼學習

樂園 

1.口頭問答 

2.操作練習 

3.態度評量 

4.實作評量 

學生皆已熟悉每節課

的上課流程，因此都

能自動自發登入教室

查看上課內容。 

從代課教師的回饋發現目標

設定太多，一節課學生完成

不完，因此立即修改至 3-6 

3-1至 3-4關透過抽籤轉盤

問答，與學生互動，學生皆

能回饋正確作法，完成關卡。 



→重複 3 次-右轉-向前移動-向前移

動-重複直到旗子-左轉-向前移動-右

轉-向前移動 

六、3-6關：迷失霧中 

→重複 2次-重複 6次-向前移動-左轉

-重複直到旗子-重複 4 次-向前移動-

右轉 

七、3-7關：野獸足跡 

→重複直到旗子-重複 2次-向前移動-

右轉-向前移動-左轉-向前移動 

八、3-8關：信心動搖 

→重複 2次-向前移動-左轉-重複直到

旗子-重複 3 次-向前移動-右轉-重複

3次-向前移動-左轉 

參、綜合活動 

一、交由學生完成當節課目標，確認並檢查。 

二、下課鐘響後，請學生完成關機動作並靠上椅子。 

三、預告下節課將繼續挑戰後續關卡。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20分 

 

 

附錄(學習單或其他相關資料) 

 

 

3-5至 3-6關步驟

較困難，但講解清

晰，一步一步嘗試

思考方式教導學

生。 

學生皆貪快完成，不顧

完成品質。 

一有問題就求助老

師，導致教師需一邊幫

助學生，一邊檢查確認

完成狀況，忙不過來。 

小幫手訓練得當，一下課

皆知道自己的工作，協助

老師整理復原電腦教室。 



 

 

 

3-5及 3-6關為本堂課程中較困難的兩

關，皆需要兩部份去完成及思考，可以

考慮修正授課方式，讓學生先嘗試，教

師再講解，去做到讓學生真正的思考。 


