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數位科技媒材應用在課堂

一、Plickers(評量工具)
二、大屏與課堂作業單
三、Wordwall(評量工具)
四、手機錄影(體育課評量)
五、教學省思



一、Plickers的應用





手機掃描的同時，哪一位小朋友出現紅點，馬上
提示他修改答案，再讓老師重新掃一次。



小朋友掃到答案時，螢幕上姓名會變藍色，就可
以放下卡片。但不對的學生請想想後修改答案再
感應卡片。



點班級出現
評量過的全
班平圴

呈現學生評
量分數，免費
版只有五題，
適合低年級
的單堂實施。



驚呼連連的塗鴨，
已經很吸引他們了

逮到機會快快表現一番

二、大屏與課堂作業單

錄影為憑，好好檢視

設計「1-2我會洗臉」這個作業單時，重點評量臉的各
部位的清潔，順序雖然一再重復，聰明機靈的孩子有
自己的順序，但不給錯。



二人共同完成作業單再檢視洗
臉部位



3-1食物調色盤
透過不同食物的配對，加深「多吃不同食物有不同營養」的
概念，連小朋友都知道這是在培養專注力。

三、Wordwall(評量工具)



掃描後二人共作



等待老師
一聲令下

作業單背面記錄
二人時間：______
自己時間：______

學生約5-6分鐘就完成
三輪遊戲，還會想完別
的…，抱歉啊！畫作業
單吧！



記錄時間

開始瞬間



用手機錄下跑步一圈的記
錄，口唸一號，下一秒唸二
號…，直到跑完一圈，經過
老師前面再唸他的經過時
間，事後再跟老師回報登
記時間，讓孩子邊跑邊用

腦… `

四、手機錄影時間(評量工具)



體育課主要是手機
錄下學生的動態表
現，作為評量依據
，可愛美麗的畫面
值得收藏！



● 低年級給平板的任務要明確清晰，且很多學生

還在混沌初開，先別急著設計太難的數位評量

題目，否則會給自己帶來很大壓力。plickers使
用多年，個人覺得使用順手很適合低年級，出

題、各班姓名的輸入在我學會無蝦米輸入法後，

就不是太大的問題。

五、教學省思



● 第五年的行動學習，學到許多不同數位

學習平台，例如： Hiteach的功能雖很強

，但尚無法在在低年級實施，給自己多

點時間深入研究，也是個方向。

五、教學省思



● 聽到佩霖老師輕鬆使用「padlet」學生上傳

繳交，雖然自己曾經當線上學生繳交作業

，但得克服轉化成低年級的學習習慣，期

待下學期能在課堂實施「padlet」讓學生在

課堂繳交電子作業。

五、教學省思


