
新北市113年度數位學習高峰會
分區學校發表會
發表主題：數位學習融入教學

發表學校：麗園國小



一、數位學習教學理念





• 學生需要培養自主學習的能
力，不只是被動地接受知識，
更要主動尋找問題、解決問
題。教師應該成為引導者，
幫助學生自主混成學習。

• 自主學習時代在疫情期間即
開啟，學生的自主學習成為
必備的學習習慣。



混成式學習讓學習的時間、空
間、學習路徑與進度都能有所
突破。學生可以依照自己的需
求尋找資源、客製化學習，不
受班上同學的進度限制。



線上教學與實體教學最大的差
別在於教師與學生的互動模式。
教師應思考如何在線上環境中
有效地與學生互動，例如利用
即時回饋的直播方式，或分組
教學。



教師應該回歸教育本質，幫
助學生自由地規劃個人學習
歷程，具備終生學習的能力。



二、數位教學課程設計

六年級國語-三國風雲-火燒連環船

五年級國語-沉默的動物園

四年級數學課─複合圖形的面積



六年級國語-三國風雲-火燒連環船
課程設計-核心概念

1、人物身份和背景：學生需要了解每個人物的身份和背景，包括他們
所屬的國家、家族背景、社會地位等。這有助於學生理解人物行為和決
策的背景。

2、人物性格特徵：每個人物都有自己獨特的性格特徵，如勇敢、謹慎、
狡詐等。學生需要通過分析人物行為和對話，了解他們的性格特徵。

3、人物關係：學生需要分析不同人物之間的關係，包括友情、敵意、
政治聯盟等。他們需要理解這些關係是如何影響人物的行為和決策的。

4、歷史事件和政治背景：人物關係是在特定的歷史事件和政治背景下
發展的，學生需要了解這些背景，以更好地理解人物之間的關係。



六年級國語-三國風雲-火燒連環船
課程設計-學習目標

• 學生能自由以類別分析三國中人物關係

• 學生能以pagamo檢核上一堂在課堂中所習得的知識

• 學生能針對火燒連環船故事情節分析三十六計中所應用的計謀

• 學生探討事件中的戰略、人物角色和歷史意義。

• 學生認識三國演義中的主要人物及其特徵



六年級國語-三國風雲-火燒連環船
課程設計-教學策略

1、討論導向學習：以問題導向的方式，引導學生進行討論，討論三國
時期人物的性格特徵、行為動機、關係等。教師可以提出挑戰性的問題，
引導學生進行深入的思考和討論。

2、合作建模：讓學生分組合作，共同建構三國時期人物關係圖或場景
模型。這可以促進學生之間的合作與溝通，並幫助他們更好地理解人物
關係的複雜性。

3、文學作品閱讀：讓學生事先閱讀三國時期的文學作品，如《三國演
義》，並透過討論和分析，深入理解其中的人物形象和情節，以及其對
歷史的反映。

4、創造性表達：鼓勵學生通過各種形式的創造性表達，如海報繪製、
發表等，表達對三國時期人物的理解和評價。這可以促進學生的想像力
和表達能力，並深化他們對歷史的認識。



六年級國語-三國風雲-火燒連環船
課程設計-教學步驟

【引起動機】

1. 複習上一節課中所提及的課文內容。

2. 請學生以pagamo檢核所習得的知識。

3. 由學生提問並檢討問題。

【發展活動】

1. 透過課本情境，請學生分組討論課文中七種人物可以用何種特色分類(國家?角色?個性?)，並利用mirro360投影在
大屏後發表。

2. 自行將空白卡中畫上一位有關聯的三國人。

3. 請學生進一步利用牌卡於海報上畫出關係圖。

4. 於關係圖中標示學生討論出來的人物性格並畫於學習單上。

【綜合活動】

1. 每個小組派代表分享他們的討論結果和觀點。

2. 整合不同小組的見解，進行總結和評論，老師統整及講評。

3. 除了各組報告隨時補充外，針對沒討論到的細節內容在課堂最後五分鐘內做講解及概念釐清。



六年級國語-三國風雲-火燒連環船
課程設計-導入四學

學生自學

學生自學 組內共學

組間互學 教師導學

學生已於課前完
成整本三國演義閱讀，
並於前兩堂課完成文
本內容深究及形式深
究，本堂課使用
pogame檢測學習成效

學生利用文本中
的故事推論、分類，
互相討論可行的人物
分類方法

學生利用
merro360將各組分類
結果投影在大屏，各
組並針對報搞組結提
出看法再修訂成果

教師結合人物卡
牌及壁報紙引導孩子
中文章中的描述分辨
人物並引導接下來的
活動



五年級國語-沉默的動物園
課程設計

• 採用問答式教學，學生在回答問題的同時，教師能引導學生進一
步思考本課的題旨。

• 活動中穿插3題小組討論，讓學生可以四人討論分享不同的想法
和觀點。

• PPT內插入圖像，讓學生可以具象理解。進而深度閱讀文本，認
識古文明的輝煌展現。



五年級國語-沉默的動物園
學習目標

認知：
1.能夠讀懂文章順序，了解倒敘的寫作方法。

2.能透過深度閱讀文本，認識古文明的輝煌展現。

技能：
1.能適切運用標點符號（夾注號、破折號），精簡文句，清楚表達。

2.能透過具體描寫景物，宏觀表達個人感受。

情意：
1.能了解與感受古文明的魅力，拓展視野。

2.能體悟人與自然共存共榮，互為彼此，也互為輝映。



五年級國語-沉默的動物園
導入四學

組內共學

請學生利用搜尋引擎搜尋老師指定
的古文明地點及特色(復活節島摩艾
像、吳哥窟、馬丘比丘、帕德嫩神
廟、佩特拉古城、巴姆古城)，各組
討論後上傳Padlet。

組間互學

利用Padlet平台同學簡短發表該組
分配到的古文明的地點及一個特色。



五年級國語-沉默的動物園
導入四學

學生自學

學生使用學習吧進行測驗，測驗期
間可以翻閱課本(學生自學)，教師
針對錯誤率高之題型進行講解。



五年級國語-沉默的動物園
導入四學

教師提問：(教師導學)

設計選擇、問答等題型讓
孩子回顧及思考課文文意，
並引發省思。

利用Hiteach 平台，全班
共同答題，每個孩子都是
課堂上的主人。



四年級數學課─複合圖形的面積

課程設計

透過均一教育平台的學習任務，讓學生可用切割或
拼捕的方式思考並練習計算複合圖形的面積

要點

1. 教師在教學過程中鼓勵學生嘗試可能的解法

2. 學生學會用不同解法來解決數學問題



四年級數學課─複合圖形的面積



三、學生學習績效

年級科目 年級科目

班級:502

學生座號

考試日期：113

年1月9日

期末分數

考試日期：113

年4月16日

期中分數

進步分數
班級:503

學生座號

考試日期：113

年1月9日

期末分數

考試日期：113

年4月16日

期中分數

進步分數

1 85 97 12 1 91 94 3

2 76 82 6 2 90 86 -4

3 88 86 -2 3 97 98 1

4 87 95 8 4 81 72 -9

5 89 93 4 5 88 96 8

6 86 84 -2 6 70 81 11

7 90 82 -8 7 96 95 -1

8 79 81 2 8 65 77 12

9 84 70 -14 9 84 79 -5

10 88 85 -3 10 93 95 2

11 73 83 10 11 70 81 11

12 12 87 98 11

13 53 57 4 13 85 78 -7

14 71 66 -5 14 45 48 3

15 82 91 9 15 81 83 2

16 62 85 23 16 82 71 -11

17 87 98 11 17 88 82 -6

18 83 76 -7 18 76 61 -15

19 61 73 12 19 81 70 -11

20 80 78 -2 20 89 94 5

21 91 85 -6 21 83 88 5

22 67 90 23 22 86 95 9

23 87 91 4 23 85 85 0

24 90 71 -19 24 93.00 92.00 -1

25 73 90 17

26 85 85 0

平均分數 79.88 82.96 3.08 平均分數 82.75 83.29 0.54

5年2班國語科目(實驗組)

該科目平均每週使用學習載具節數 2 節

5年3班國語科目(對照組)

該科目平均每週使用學習載具節數 0 節

5年2班國語科目(實驗組)
平均分數：79.88→82.96  進步3.08

5年3班國語科目(對照組)
平均分數：82.75→83.29  進步0.54



四、數位學習推廣及擴散

• 以硬體設備來推廣及擴散

• 固定式：配合充電車使用，分布在使用意願較高的班級或科任教室

• 階段式：當老師覺得某些課程需要使用的時候和資訊組借用

• 以社群教師來推廣及擴散

• 每學期召開智慧學習社群教師會議：
➢辦理智慧學習增能研習

➢教學經驗及設備使用技巧分享

➢問題討論與交流



五、數位教學實施過程執行檢討

六年級國語-三國風雲-火燒連環船

• 學生參與度和理解程度：教師可以回顧學生在討論和建構人物關係圖時的參與程度。是否有些學生缺乏參與，或者是
否有些學生的理解程度不夠深入？透過教師提供更多引導或查詢網路資源，以促進每個學生的參與和理解。

• 討論內容的深度和廣度：評估學生討論的內容是否達到了預期的深度和廣度。是否有些重要的人物關係沒有被深入討
論？是否有些學生僅僅停留在表面的描述而缺乏深入的分析？這些反思可以幫助教師更好地設計討論指導，以激發學
生進一步思考和探索。

• 教學工具和資源的使用效果：教學工具和資源是否有效地支持了學生的學習。例如，人物卡片是否清晰地呈現了人物
的特徵和關係，人物關係圖是否有助於學生理解人物之間的複雜關係？根據這些反思，教師可以調整和改進使用的教
學工具和資源。

• 學生合作和溝通能力：教師觀察學生在小組討論和共同建構人物關係圖時的合作和溝通能力。是否有些學生在團隊合
作中缺乏積極性或溝通技巧？是否有些學生能夠有效地表達自己的想法和觀點？這些反思可以幫助教師設計更多的合
作學習機會，並提供相應的支持和指導。



五、數位教學實施過程執行檢討

六年級國語-三國風雲-火燒連環船



五年級國語-沉默的動物園
建立平板使用規範

平板擺放的順序：貼

好標籤，給平板一個

固定的家。

平板擺放位置：為了

方便充電，黃點點朝

外，才會充電。

每週只充電兩次：希

望孩子能善用平板，

而非娛樂。

於課堂上被抓到滑無

關課程內容者記點，

屢勸不聽者歸還平板。

完成所有老師交代的

作業或任務者，午休

可自由使用兒童學習

網站。

配合學務處規範的肖

像權，未經本人同意

不可隨意拍攝他人及

傳遞照片等。

平板皆為個人專用，

不可借予他人或拿取

他人的平板，若損壞

則照價賠償。

觸控筆列為自行保管

項目，剩兩格就可以

充電，遺失則自行購

買一模一樣的歸還。

五、數位教學實施過程執行檢討



五年級國語-沉默的動物園
老師與學生共同成長

孩子在剛接觸平台時，並非一蹴可幾，往往需要花些時日教學，因此教師首要任務是訓

練可靠機靈的小助手。

Wifi、safari、classroom、mail、各平台、app等，都需耗時教學，但學生間的互學能

力很強，不到一個學期即能人人上手。

循序漸進的讓學生使用各種平台，例如：先學會Classroom，讓班上有共同的溝通平台，

然後再讓學生以Pagamo遊戲自學，上手後繼續學習因材網、學習吧等自學平台。

課堂常用的平台有Padlet、Hiteach、學習吧等工具都很棒，只要教師須多加熟練，可以

成為教學的一大助力。

五、數位教學實施過程執行檢討



五、數位教學實施過程執行檢討

四年級數學課─複合圖形的面積

1.讓學生主動探索，不只是由老師教學複合圖形的面積做法，也可以透過同儕間的討
論和探索，發展出自己的解題方式。

2.讓學生透過均一教育平台的學習任務，引導學生思考不同的解題策略，例如使用分
割和填補的技巧來解決複合圖形的面積。加強學生在幾何的概念。



六、數位素養實施成效

• 112學年完成數位素養教師增能研習人數占比：66%

• 校內每年辦理資安教育研習提升全校教師數位素養

• 資訊教師於電腦課程融入數位素養網站「新北星聯盟-數位星球」



六、數位素養實施成效

• 閱推教師辦理數位素養公開授課：資訊真假大考驗


