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#1409產品內容

#1409 Robotics Workshop 
(micro:bit version)#1409

※Micro:bit板子以及18650鋰電池需要自行購買。



#1409產品內容

#1409 Robotics Workshop 
(micro:bit version)#1409



 安全又簡單

 模組添加容易（1409-A、1409-B）

 積木元件支援

誕生的緣由



全新主控盒設計

相較於#1269：

• 總電壓由4.5V改為7.4V，降壓至5V後，

可支援4個馬達同時運作

• 新增超音波測距感測器

• 加強按鈕回饋感，明確標示各腳位代號。

• 更適合初學者操作學習



全新主控盒設計



全新主控盒設計



關於Micro:bit -正面

V2版本的增加了：
• 蜂鳴器⑪
• 麥克風⑫
• 電源燈⑬



關於Micro:bit – 背面

V2版本的增加了：
• 觸碰感應⑥
• 麥克風LED標誌⑦



全新主控盒設計



#1409-A
• 紅外線感應
• 顏色感應
• RGB LED
• 按壓感應

模組添加



模組添加

#1409-B
• 奧斯丁 AI鏡頭

#1409-C
• 威盛 Pixetto鏡頭



針對初學者的設計

 只有主控盒也能玩

 造型是增加樂趣

 機電整合的重要性



1. 完成硬體

2. 加入軟體

3. 修正內容

螺旋式循序漸進



快速認識積木



快速認識積木



完成硬體



完成硬體



完成硬體



完成硬體



完成硬體

X 2X 1

選1支超過5公分的條



完成硬體



完成硬體

X 2 X 1

X 1X 1
60mm



完成硬體



完成硬體



完成硬體



完成硬體

請運用積木

自製一個簡單的風扇



程式語言，就是造句。

如果．．．就．．．

當．．．發生．．．

將．．．設為．．．



最方便的控制方式

micro:bit 無須下載編程軟體，直接使用網頁進行編程即可。
故需要先確認網路已經順利連線。

Let’s Code
來寫個程式吧！

https://makecode.microbit.org/#
直接進入網頁

https://makecode.microbit.org/


#1409的程式積木方塊

https://github.com/gigotoys/RoboticsWorkshop

點選「擴展」進入擴展搜尋畫面

輸入以下連結，可以獲得積木方塊！

千萬不要輸入在「瀏覽器網址列」



#1409的程式積木方塊
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#1409的程式積木方塊

https://github.com/gigotoys/RoboticsWorkshop

點選「擴展」進入擴展搜尋畫面

輸入以下連結，可以獲得積木方塊！

千萬不要輸入在「瀏覽器網址列」



專屬的積木方塊



程式任務一



當啟動時 ：

1. 顯示LED畫面燈

2. 馬達停止

當啟動時

程式任務一



當啟動時 ：

1. 顯示LED畫面燈

2. 馬達停止

當啟動時

～目標任務～

編寫一個程式，

可以運用A鍵、B鍵、A+B鍵、或標誌觸碰

來控制轉動的簡易風扇

程式任務一



程式任務一



2.0差異



當啟動時 ：

1. 顯示LED畫面燈

2. 馬達停止

當啟動時

～目標任務～

編寫一個程式，

可以運用A鍵、B鍵、A+B鍵、或標誌觸碰

來控制轉動的簡易風扇

程式任務一



程式任務一



專屬的積木方塊



完成硬體



完成硬體



程式任務二

延續方才的程式，再加入超音波感測器的程式積木

當啟動時： ：

1. 遇到障礙就停止(距離自訂)

重複無限次



主控盒腳位_超音波

D
Ｐ16

Ｐ0

5V

GND

回饋腳位

觸發腳位



程式任務二

延續方才的程式，再加入超音波感測器的程式積木

當啟動時： ：遇到障礙就停止重複無限次



專屬的積木方塊



#1409基礎運用

#1409
• 馬達＊２
• 角度伺服馬達*1
• 超音波感測器*1



#1409-A 感測器補充包：

• 2個可調式IR感應器來偵測物體

• 透過顏色感應器辨識顏色

• 按壓感測器與多色LED燈座，增加互動性

模組添加#1409-A



模組添加#1409-A

IR感測器：

收到信號時數值為0

可切換數位與類比

按壓感測器：

按下時數值為0

可切換鎖定模式



模組添加#1409-A

多色LED燈：

調配RGB數值，

來發出各種顏色的光。

顏色感測器：

透過偵測物體反射RGB的

數值來辨識顏色。



模組添加#1409-A



顏色感測器_前置作業



顏色感測器_應用程式



顏色感測器_應用程式



編號

清除

教學資源



編號

清除

教學資源



編號

清除

教學資源



編號

清除

教學資源



從基礎到進階

模型是孩子學程式的媒介，

更多的生活應用，可以加深印象！



More Than Play！

程式著重在邏輯

作品精華在應用

課程有趣在探索

所有的學習都是一樣的

簡報者備註
簡報註解
總結

程式著重在邏輯
作品精華在應用
課程有趣在探索
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