
教學趣味⼤升級�13種Blooket萬⽤活動遊戲
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遊戲化
答題⼯具
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免費和
客製化

Blooket是什麼？



Blooket有什麼優點?

1.加⼊遊戲化元素，增加學⽣學習動機

2.學⽣裝置上即可看到題⽬，與Kahoot不同

3.可在課前、課中、課後使⽤

4.有�13�種玩法，可根據學⽣⾵格做選擇



開始製作自己的Blooket

輕鬆   步驟，快速上手3



製作三步驟

1.��登⼊�/�註冊

2.��創建問題集（2-1∼2-5）

3.��輸⼊/匯⼊問題��(Manual�/�Quizlet�import)



步驟1 登入/註冊



步驟2-1 創建Create



步驟2-2 創建Create

幫學習集命名



步驟2-3 創建Create

可選擇公開/不公開



步驟2-4 創建Create

常用方法有2種

Manual - 手動輸入問題與答案

Quizlet - 從Quizlet的學習集匯入



步驟2-5 創建Create

選擇好之後

就可以按創建



步驟3 輸入/匯入問題

Manual

 

手動輸入問題

和答案

Quizlet Import

 

從Quizlet匯入

學習集

或



Manual

新增問題



設置回答時間  /

選項是否隨機排列



插入圖片

打出數學符號

錄音（付費）



輸入問題及選項

（記得勾選正確的選項）



儲存



編輯題目順序調整

按下儲存後

仍然可以調整問題



透過這樣的方式，不斷新增題目，

Blooket 問題集就完成了!

Manual



如果老師平常有在用Quizlet

也可以將學習集匯入Blooket

在單字教學上非常方便！

Quizlet Import



Quizlet Import

先找好一個

Quizlet學習集



Quizlet Import

到Quizlet

點擊學習集的

三個點點符號



Quizlet Import

選擇

Export匯出



Quizlet Import

按下

Copy text

複製文字



Quizlet Import

貼上剛剛

複製的文字

即可匯入問題



記得按下儲存



透過上述的步驟，問題集就完成了，

是不是非常快速呢？

Quizlet Import



老師們若沒有時間製作自己的問題集，也可以用Discover來

搜尋其他教師分享的問題集唷！



創建完Blooket問題集後

該如何在　　　操作呢？課堂



學⽣事先預習後，可利⽤Blooket做課前暖⾝。

進⾏教學後，可利⽤Blooket做簡單的評量，了解

學⽣的學習情形。

在下課前做課程複習，或是指派作業，讓學⽣利⽤

課餘時間進⾏練習。

課前

課中

課後

使⽤情境



⽼師

學⽣

設備需求

⽤電腦/平板來主持遊戲

⽤平板/⼿機來參與遊戲



�課堂操作流程

1
開設遊戲

2
學⽣加⼊

3
進⾏遊戲

4
觀看結果





選擇一種遊戲模式







請同學搜尋play blooket後

輸入Game ID



輸入完Game ID後

再請同學輸入Nickname



人數到齊後，按開始

就會開始進行單字遊戲



遊戲開始時，老師的螢

幕會顯示遊戲賽況

Tips－老師這時候可以擔任實況轉播主，跟學生互動。

例如：誰領先、誰偷了誰的錢，增加學生學習體驗。



學生的畫面則是單字選擇題，答題後會得到立即的回饋。



遊戲結束後，點擊

view report ，看

學生剛剛的答題狀

況。



從這張圖可看出全班的答題數以及答對率



往下滑則可以看到個別學生的答題狀況



⼩提醒：

學⽣過程中不⽤登⼊即可參與。若⽼師是

第⼀次在課堂操作Blooket，可給予學⽣

適當時間操作，讓學⽣慢慢適應。



Blooket有　　 種模式

選擇哪一種比較好呢？
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如何選擇模式？

1.�考量班級孩⼦特性，有的孩⼦喜歡競爭、有的

則與世無爭。

2.��考量各模式規則的難易度，有些模式規則較複

雜，了解規則會需要較⻑時間。



如何選擇模式？

3.�考量各模式的答題數與練習量，有些模式可在

短時間答⼤量的題⽬，有些則較少。

4.�考量使⽤時機，有些模式適合在班上⼀起遊玩，

有些則可以作為課後作業讓孩⼦進⾏練習。



　 事前認識各模式

教學時快速找到最適合的模式

玩法



1 考古挖掘

每一個人都是考古學家，答題後可選擇「挖掘」，從3個化石中隨機選擇，來賺取積分，若想知道

哪一個化石最多分，可以按cheat偷看化石內容喔。而答完題的另一個選擇則是「調查」，可以查

看另一位玩家是否在使用cheat，若成功查出，則可以獲得積分。



2 黃金任務

答題後可從3個寶箱中隨機選擇，來賺取黃金。寶箱內容相當多元，有直接加分、雙倍、扣分等，

最刺激的則是可以從別人那裡偷取黃金，或是直接SWAP，讓雙方的黃金全部互換，但要注意好勝

心強的孩子會因為被偷黃金而不開心唷。



3 密碼駭客

每一位玩家都化身為駭客，要不斷地答對題目，來獲得猜其他玩家密碼的機會，如果猜對了則可以

累積財富，而如果密碼被人家猜對了，則會損失財富，是一場刺激的攻防戰。



4 釣魚狂熱

孩子每答對一題就會釣到一條魚，而隨著運氣的不同，獲得的積分也不一樣。如果答對一定題數，

釣竿則會升級，釣到的魚積分也會跟著提高喔。



5 快速攻防戰

孩子會隨機分成兩組，每一組都有需要守護的小精靈。如果答對題目則可以選擇「攻擊」或「防

禦」，攻擊可以偷取對方的小精靈或是擊破一層防護罩；防禦則是能為自己增加一層防護罩，防止

對方偷走小精靈。最後小精靈最多的組別獲勝。



6 皇家戰爭

這個模式除了考驗孩子的正確率，更考驗著孩子的答題速度，孩子會分組進行一對一或多對多的對

抗賽，答得越快、正確率越高的那一方將坐上最終王座。



7 砲塔防禦

孩子每答完三題就可以獲得金幣購買各式各樣的砲塔，每一回合都會有邪惡方塊湧入，孩子必須賺

取更多的金錢來購買砲塔或升級砲塔，防止方塊衝破防線。這個模式可做為作業讓孩子課後練習。



8 餐館經營

孩子要透過答題來進行食材的準備，以因應客人的需求，而每回合賺取的收入都可以用來升級食材

或餐廳，來賺取更高的利潤，是可在短時間內答大量題目的模式，也可做為作業讓孩子課後練習。



9 賺錢工廠

孩子每答對三題，就可以雇用一名小精靈，每一位小精靈都有賺錢速率跟種族，選擇越多相同種族

的小精靈則可以賺更多的錢，規則相當簡單，也可做為作業讓孩子課後練習。



10 競速賽跑

老師設置答題數，最快將所有題目答完的選手就會獲勝，過程中大家也都可以使用魔法，干擾其他

選手或讓他們答更多題，是直接快速又很刺激的競速遊戲。



11 瘋狂王國

孩子作為王國的管理者，會有很多的精靈來提出請求，而每一種請求都可能會增加或消耗快樂、資

源、人力或金錢，當只要某一種資源耗盡，遊戲則結束。此模式僅能做為作業讓孩子練習。



12 厄運之塔

經典卡牌遊戲改編，孩子透過答對題目，選擇卡牌的數值與敵方進行比大小，數值較大者則可攻擊

對方。這座厄運之塔充滿各式各樣的敵人，等待孩子進行挑戰。此模式僅能做為作業讓孩子練習。



13 經典模式

經典模式類似Kahoot，孩子進行答題，並透過正確率與答對速度來擠入前五名當中，經典不敗，依

舊趣味滿滿。



如何利用Blooket

派      給孩子進行練習？作業



⽼師在課後若想提供學⽣持續練習的機

會，可以設定Homework，讓孩⼦在課餘

時間繼續學習！

⽬前HW的模式有５種：砲塔防禦、餐館

經營、賺錢⼯廠、瘋狂王國、厄運之塔



選擇其中⼀種模式
並按下HW



設定作業開放的時間

相關遊戲設定

按下指派

複製連結

提供連結給學⽣

１
�
２
�
３
�
４
�
５

STEPS



如果想看學⽣作業的答題情況，

可以到⾸⾴點Homework，就

能看到各個作業的作答情況。



有時候會看到學⽣⾮常努⼒的過
程，讓⽼師感到相當欣慰。



總結

Blooket透過遊戲化來提升孩⼦的學習動機，只

要⽼師熟練操作，透過製作問題集，就能讓孩

⼦有⼤量練習機會，並能開⼼學習。



以上是實用教學工具Blooket的介紹

無論線上線下、課前課後都適合操作

鼓勵老師們可以嘗試看看



點我前往

https://edu.parenting.com.tw/form/event/311

