
「誰是⽜牛頭王」桌遊學因數倍數！數學⼯工作單下載
洪進益 (⼩小益老師)／澎湖縣⽯石泉國⼩小教師

▎桌遊不只是遊戲

近年年來來，桌遊受到很多⼈人的喜愛，除了了刺刺激⼜又好玩之外，⼜又可以訓練思考能⼒力力、反應能⼒力力、
創造⼒力力以及多元智能的提升。桌遊不只是個遊戲，還可以從規則中學習「輪輪流」和「等待」，
找回⼈人和⼈人之間的「溫度」，從遊戲中增加挫折抵抗⼒力力，激發學⽣生無限潛能，透過遊戲學習
控管⾃自我情緒，提升學⽣生學習動機。

很多桌遊其實都包含數學的元素，像是計算、幾何、邏輯和機率等。所以，我希望可以透過
桌遊，和孩⼦子⼀一起互動，讓孩⼦子獲得正⾯面回饋和情感，引起孩⼦子數學的學習動機，藉此預先
建立孩⼦子起數學的數感和邏輯。

▎如何讓桌遊符合課程需求？

但我們知道，桌遊的設計和產⽣生，本來來就不是為了了數學課⽽而⽣生，所以我會針對不同的遊戲，
進⾏行行適合的改編，或是透過「數學⼯工作單」的設計，讓這個桌遊可以更更符合課程所需。⼯工作
單將會引導孩⼦子，將老師想要孩⼦子學會的數學概念念，透過⼯工作單內的題⽬目，讓孩⼦子們進⾏行行⼀一
場情境式的學習活動。

▎桌遊融入數學課範例例：「誰是⽜牛頭王」

「誰是⽜牛頭王」這款遊戲，從遊戲規則來來看，本⾝身就只是個數字排序的遊戲，但透過「數學
⼯工作單」的設計，我們讓孩⼦子實際去觀察遊戲卡牌的配置，才發現卡牌中⽜牛頭數的設計，其
實都跟因數倍數有關，最後再讓孩⼦子去歸納出倍數的關係，這也是我們在數學中很喜歡做的
事，從變動中去尋找永恆不變的規則。

• 「誰是⽜牛頭王」怎麼玩？
     桌遊教學影片：https://www.youtube.com/watch?v=y7Vt3R3v4pU

• 「誰是⽜牛頭王」桌遊⼯工作單設計（⾒見見下⾴頁）

影片來來源：勃根地桌遊 Board Game Leisure
【#64 誰是⽜牛頭王 Take 6! 桌遊教學影片｜勃根地桌遊】

數學課必玩「因數倍數」遊戲！誰是⽜牛頭王桌遊教學應⽤用

https://www.youtube.com/watch?v=y7Vt3R3v4pU
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點我前往
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