
18種Wordwall萬用活動遊戲

課堂教學大升級



1.Wordwall�簡介

2.如何創建活動

3.18種Wordwall模式介紹

4.如何指派作業



作品可嵌入其他網站

可設置成作業

Wordwall是什麼？

互動型教學/學習軟體

提升學習動機

各學科多元運用

不同模式可互相切換



類似電玩界面，吸引學生自主學習
18種免費模式，讓學生保持新鮮感
客製化設計版面，成為能動的學習單
課前、課中、課後皆可使用
透過耗時、得分掌握學生學習成效
電腦、手機皆可使用

1.
2.
3.
4.
5.
6.

Wordwall有什麼優點？



Wordwall有什麼缺點？

單一帳號僅5次免費創建活動的機會

題目需逐題輸入

1.

2.



18種模式眼花撩亂
別擔心！幫你整理成4大類型

*平台上提供多種他人作品，可供使用者試玩



18種模式一覽表



配對型 互動型 塡空型 選擇型

飛機
氣球爆破
迷宮追捕
尋找配對
圖表標示
電玩測驗

隨機輪盤

對對碰

驚喜箱

隨機卡牌

配起來
消失詞彙
組別分類
重組句子
塡字遊戲
猜字謎

測驗

打地鼠



配對型

*遊戲皆有三顆愛心，失誤兩次也沒關係



★飛機
讓學生成為自己學習的機⻑，透過上下鍵調整飛行方向，朝著正確答案
飛去吧！另外，教師可依學生程度設定得分或時間。



★氣球爆破
急駛的火車承載著題目，挑戰學生手眼協調的能力，才能讓氣球上的包
裹掉到相對應的車廂。關卡越往後，車廂數和速度增加。



★迷宮追捕
題目匯入的選項越多，迷宮越複雜。學生除了須透過方向鍵走到正確
的房間，也要小心避開怪獸，才能保護生命値。



★尋找配對
匯入的選項會一次性呈現於頁面，隨著題目跟著滑軌出現，學生需在
眾多選項中找到正解，老師可設定完成時間增加難度。



★圖表標示
底圖須自行匯入，適合單一畫面具多重標示點的內容。界面上會以連
連看的方式呈現，且會在學生答題完畢方公布解答。



★電玩測驗
答題前可以先選擇想要獲得的獎勵，題目間亦會穿插額外的抽卡小遊
戲累積積分，讓學生在答題同時也能感受到刺激感。



互動型



★隨機輪盤
輪盤的區塊可匯入學生姓名、希望學生回答的題目等等，可以幫助
老師減少課堂中猶豫如何抽點的時間。



★對對碰
純運氣的遊戲，類似於卡牌遊戲中的「翻翻樂」。透過反覆抽牌，學生容
易在過程中記憶背誦型的知識，也很適合兩兩互動使用。



★驚喜箱
可與輪盤切換使用，讓學生對於老師上課中制式化的抽點增加新鮮感
和趣味性。



★隨機卡牌
界面上有翻牌、蓋牌和洗牌的功能，同樣可代替前兩者的抽點功能，也
可以翻開讓學生競速搶答喔！



塡空型



★配起來
本模式具有相當多設計模板，題目及選項皆一次呈現於畫面，學生可透
過拖移的方式進行塡空，全部完成後再核對答案。



★消失詞彙
結合塡空和選擇的遊戲，藉由拖移的方式完成句子。教師可設置觀念
相近的選項，幫助學生釐淸概念。



★組別分類
界面上可設定數個分類，學生透過拖移的方式將所有選項進行分組。
在歸納的過程中，能協助建立資訊統整的能力。



★重組句子
簡單來說就是句子重組，很適合語文類的科目。過程中可幫助學生理解
主詞、動詞、名詞等在句子中該有的位置。



★塡字遊戲
很適合專有名詞的複習，在創建活動時可針對每個塡空項目輸入提示，
讓學生連結該詞彙與其定義。



★猜字謎
教師可選擇是否要提供學生輔助的圖片或敘述，讓學生自行針對單字/
生字重新排列成正確詞彙。



選擇型



★測驗
可用多種方式呈現選擇題，挖空、圖文對照、是非、多選等都有很多範
例可以參考，能幫助老師翻轉死板的紙本學習單。



★打地鼠
經典的打地鼠遊戲，由於時間緊湊，題幹與選項皆建議精簡，能幫助
教學上單字、專有名詞的記憶與歸類。



認識完18種活動遊戲後，老師可以根據自己班級
學生的年級、程度、特性，以及課堂的活動安排
等，挑選適合班級的模式。

小提醒

→如何操作Wordwall



4大步驟帶你學會操作Wordwall



登入/註冊 選擇模式 輸入問題 調整設定

1 2 3 4



步驟1�登入/註冊



步驟2-1�創建活動



步驟2-2�選擇模式



步驟2-2�幫活動命名



步驟3-1�輸入題幹



步驟3-2�輸入選項



步驟3-3�勾選正確選項



步驟3-4�可匯入圖片



步驟3-5�使用網站圖片或自行匯入



步驟3-6�新增問題



步驟3-7�完成



完成界面如下



接下來是額外功能，老師們在製作完題目後，

在適當時機可進行使用。
1.調整內容 ���2.切換模式� �3.排行榜設定 ��4.分享



4-1�調整內容 ＊題目輸入完成仍然可進行修改



4-2�切換模式



部分模式間可進行切換，但需要依據題目輸入的方式/內容再行檢查



調整字型



多種主題

設定的選項
與前頁不同

不同模式在此部分界面可能有些許不同



4-3�調整排行榜顯示內容



←���是否要顯示於學生介面

←���名單數量

←���學生可挑戰多次時適用

←���自動移除時間

4-3�調整排行榜顯示內容



4-4�分享



複製網址

4-4�分享



顯示QR�CODE

4-4�分享



適合學生手邊有手機時使用



如何利用Wordwall指派作業



設定任務



調整權限

設定截止時間
設定遊戲結束頁面
點選start並複製連結

���（可直接連動至Google
����Classroom）

具體步驟



完成後至My�Result確認

可將學生作答情形匯出成
excel檔，方便成績登記



Wordwall中許多遊戲都有生命値的設定，讓學生有犯
錯的機會。同時，刺激的音效、豐富的畫面和競爭型
排行榜皆能幫助學生提升自我練習的學習動機。只要
老師熟練操作、不定時切換模式，便能使學生對課堂
常保新鮮感喔！

總結



看完這份教學資源後，開始大膽製作你的第一份
Wordwall�activity吧！



點我前往

https://edu.parenting.com.tw/form/event/311

