
演算法與程式設計 

AI 海廢偵測器！ 

一、 設計理念 

本教案延續「人工智慧與未來挑戰」教學脈絡，從體驗訓練機器人辨識海洋垃圾活動，引導

學生理解演算法與流程控制，接續規劃 AI 程式實作，協助學生理解「機器學習」概念，培

養學生能以運算思維解析問題，設計利用程式語言解決問題的演算法，增進應用資訊科技解

決生活問題的知能及情意，呼應永續發展目標 (SDGs) 第 14 項：保育及永續利用海洋。 

二、 課程架構 

 

 

 

 

 

 

 

三、 活動設計 

領域/科目 科技領域 / 資訊科技 設計者 侯偉富 

實施年級 七年級 總節數 共__2__節，__90__分鐘 

單元/主題 

名稱 
AI 海廢偵測器 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

 運 t-IV-4 

能應用運算思維解析問

題。 

 運 p-IV-1 

能選用適當的資訊科技組

織思維，並進行有效的表

達。 核心 

素養 

 科-J-A2 運用科技工

具，理解與歸納問

題，進而提出簡易的

解決之道。 

 科-J-B1 具備運用科

技符號與運算思維進

行日常生活的表達與

溝通。 

學習內容 

 資 A-IV-1 

演算法基本概念。 

 資 P-IV-1 

程式語言基本概念、功能

及應用。 

 資 P-IV-2 

結構化程式設計。 

議題 

融入 
學習主題  海洋教育 

演算法與程式設計
AI 海廢偵測器

溫故知新 程式實作 作品展示



實質內涵 
 海 J20 

了解我國的海洋環境問題，並積極參與海洋保護行動。 

與其他領域/科目的連結  

教材來源 教科書、網路資源 

教學設備/資源 個人電腦、網路資源 

學習目標 

 學生能認識演算法及程式設計概念。 

 學生能識讀流程圖，將解決問題的步驟轉化為程式積木。 

 學生能與同儕討論程式實作、分享 AI 海廢偵測器作品。 

學習活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 備註 

一、溫故知新 

1.教師播放「AI 海廢偵測器」程式示例影片，利用影片

內容複習演算法及程式設計重要概念。 

 
 

2.學生開啟學習吧數位課程-「演算法與程式設計」，教

師請學生依據程式示例影片，完成「AI 海廢偵測器運作

流程」書籍素材，作答期間同學可以相互討論。 

 
3.教師公佈參考答案，請學生自我檢視作答結果，重點說

明表達演算法流程及方法所對應的流程圖符號。 

3 min 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
7 min 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 課堂觀察 

 

 

 

 

 

 

 

 

 課堂觀察 

 學習單 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



二、程式實作 

1.教師請學生參考程式示例影片及流程圖，完成【AI 海

廢偵測器程式積木】書籍素材，作答期間同學可以相互討

論。 

 
 

2.教師公佈參考答案，請學生自我檢視作答結果，引導學

生參照影片及流程圖，理解程式積木對應的流程圖符號，

促進學生在程式實作能匯入海廢資料，並正確使用程式積

木完成作品。 

3.教師請學生點按「訂做我的海廢機器人」連結，接著下

載上一節「AI 海廢偵測器作業」未完成的程式作品，並

利用線上版 Scratch 開啟程式繼續完成作業。 

4.學生教師提示學生可參考程式示例影片、流程圖與程式

積木完成作品，程式實作期間同學可以相互討論。 

 

三、作品展示 

1.學生參考程式示例影片及「AI 海廢偵測器評量表」自

行檢測程式作品，並邀請乙位同學評量程式作品，依據同

學回饋意見完成「AI 海廢偵測器評量表」。 

2.教師舉學生評量表為例，展示說明程式作品的評量內涵

及意義。 

20 min 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 min 
 

 

 

 

 

 課堂觀察 

 學習單 

 程式作品 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 課堂觀察 

 程式作品 

 評量表 



 
 

2.學生將程式作品上傳至「我的 AI 海廢機器人作業」。 

參考資料：（若有請列出） 

https://recycle.moenv.gov.tw/MarineDebris/pdf/ClassifyCh.pdf 

https://www.sow.org.tw/2024oceanevent_analysis 

https://machinelearningforkids.co.uk/scratch/ 

 


