
新北市三重區三重國民小學

推動中小學數位學習精進方案
學習成效



發表內容

數位素養研習及活動推廣

教學軟體應用概況及效益。

學習平臺使用情形及成效。

學習扶助融入數位學習。







六年2班黃小玲

學習平臺使用情形及成效

六年7班黃名萱



六年七班數
位學習報告



教學目標Fauget Co

培養學生自主學習與解決問題的能力
增進學生閱讀理解力與邏輯推理能力
提升學生的學習動機與參與度
強化數位工具操作與應用能力



實施方式
Fauget Co

每週安排自主數位閱讀時間如
週一進行《PaGamO中文素養》
與週五《品學堂閱讀理解》）
小組合作與個別學習交替進行
結合實體教學與平台操作，提
升學習成效



學習活動與平台應用
教育平台：課程作業、影片教學、線上評量
品學堂：閱讀理解策略訓練與測驗紀錄
PaGamO：遊戲化學習任務，提升學習樂趣與動
機
LOiLONOTE：即時回饋、師生互動、小組討論成
果彙整
學習吧：數位教材觀看、課後練習與自我評量
Kahoo：課後評量



學生參與情形
平均登入率達 91%
課程完成度平均 91%
小組互動與任務合作情形良好
學生回饋顯示：「喜歡用遊戲學習
數學」、「覺得閱讀更多不同文
章，增廣見聞」等正面評價



學習成效與成果

閱讀理解測驗平均成績提升
PaGamO 任務完成率達 84%
學習態度明顯改善，主動練習學生人數明顯上升



學習成效與成果

在進行自主學習後，進行後測時，最後須進行補救的人數有下降的現象



優點與挑戰

 
挑戰：部分學生自制力需加強、設備需定期維護

優點：互動性高、學習意願提升、學習歷程清楚可追蹤



結語與展望
六年七班學生展現良好的數位學習潛力
數位工具有效輔助課堂教學，提升整體學習動能
期望持續探索更多創新教學方式，帶給孩子更優質的學習體驗



利用學習吧進行國語課程，學生並利用語音辨識進行課文朗讀



利用LOiLONOTE進行語文課程、運動會介紹詞創作、校訂課程及畢冊封面票選



網路學習平台

                  
   602黃小玲教學分享



教學流程

1.老師依照課本內容上課。
2.派系統內已出好的單元[卷一]給學生練習。
3.讓學生透過「診斷報告」建議看的影片和練題習題釐清自己
的盲點，修正自己的解題策略。
4.再派系統內已出好的單元[卷二]給學生再練習。
5.透過2-4教學流程讓學生能夠更加掌握本單元要學習的數學觀
念和解題技巧。
6.老師可以透過系統的統計資料，更加了解學生的問題點，再
從旁加以指導和鼓勵。





可以清楚看到全班的資料



可以清楚看到全班的資料



老師可以清楚學生目前的學習成效



可以為學生量身訂做自我補救學習建議



跟學生約定-影片可以依照自己的需求，安排先看
後作題目或先做題目再看影片。



老師可以隨時知道還沒有辦法解出正確答案
的同學，隨時從旁關心、適當協助和鼓勵。



第3次 終於把系統派的練習題目都算對了。
透過這樣的練習機制，讓學生更加精熟。



老師可以關心超過3次才達100%的學生是遇到那些狀
況，需要老師協助幫忙嗎?



卷一、卷二 比對
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卷一、卷二 比對
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教學省思

※在安排卷二給學生在練習之前，安排充分的時
間給學生自我學習觀看影片和練習題，讓學生真
正的修正自己的觀念和解題技巧。



學生回饋

※因材網是一個我覺得很方便、快速、又有影響力的學習平台，雖
然我的卷一和卷二的分數一樣，但是我的解題和計算力都提升了。
※寫卷一的時候有些地方還不是很熟，透過「節點練習」把不會的
題目做複習後，慢慢地懂了，再做卷二，我的分數提高了不少。
※今天老師讓我們做卷二，我進步了，上次我是64%，這次是
86%，讓我非常開心，可能是因為我假日有認真複習才會進步的，
另外，因材網的影片和練習題對我來說非常有幫助，像上次寫錯的
題目，這次幾乎都對了。
※這次因材網卷二跟卷一比，進步了9分。我覺得他的影片、練習題
付息的方式，感覺蠻適合我在家隨時可以上網的。
※我從82%進步到100%，我覺得「不會的知識點有題目和影片」對
我很有幫助。



學生寫題狀況



學生依照量身定做的題目做複習



群準evocloud管理系統
教學軟體應用概況及效益

wordwall
epic電子書

padlet
kahoo

LoiLoNote School



群準evocloud管理系統



       教室前方電腦印象檔派送，
每學期由學年派一位導師負責灌
電子書，資訊組收檔後再派發給
學年老師，可以省去每位老師都
安裝電子書的時間。



低年級英語使用wordwall-陳曉菁老師
1.剛開始一年級時，我會把連接請導師傳給家長，
讓學生在家也能複習!
2.後來他們上2年級我用QR code 讓學生掃描進複
習遊戲,
3.最後我把遊戲鍊接,掛在為每班設的部落格,學生
只要點進部落格就可以進複習遊戲!



wordwall
五年級是每個單元都會有2個wordwall 複
習,一個主要複習單字,一個主要複習句型



wordwall
Wordwall 有提供每個學生的練習狀況及整體學生
的狀況分析讓老師可以更了解學生學習的狀況! 



 黃祺淳老師分享使用Wordwall在教學上的應用

課程中

教學
(前測或暖身
活動)

課程中

多元評量
課程後

回家作業
(連結放在Google
Classroom或是個
人網頁)



Wordwall有多元的遊戲可供選擇



以單字教學為例，可以設計單字Quiz遊戲
1.讓學生找找字，然後跟字義圖片相連結，玩
中學習，提升學生的認字能力及學習成效。

2.透過遊戲設計，學生要把看到的單字跟英語單字
(word form)相連結，學生樂在學習。



以句型教學為例，可以設計重組句型遊戲

取代紙本重組句型的學習單，Wordwall遊戲設計提升學生學習意願。



課程上如何使用及使用心得
1.老師會依據教學內容決定要選擇設計哪種遊戲。
2.以其中一課為例，學習目標是要學會英語單字，像是dining room，就
設計Quiz這種遊戲，老師利用此平台，讓學生
以遊戲的方式練習，不知不覺習得單字。

3.學生可以利用多元方式進
入遊戲，像是掃QR Code或
使用連結的方式進入遊戲。



甚至能應用Wordwall的遊戲轉盤在班級經營中

增加刺激感
 全班尖叫



教師可依照教學班級或教學內容分資料夾

按照不同班級及教學內容分資料夾放置。
以同類教學主題的遊戲，放在同一個資料夾，像是有關colors教
學的遊戲放一起。



課後
老師把連結放在個人網頁或班級的Google Classroom讓學生當成
回家作業精熟練習。
老師也可以利用後台看學生完成的狀況，要求學生進入遊戲前先
輸入名字或班級座號。



使用心得

Wordwall有多元的遊戲設計，老師可以根據學生的年級及喜好，

還有教學內容作彈性調整，非常好用，且操作方便，可以利用

QR Code及連結進入遊戲，可以當成課前的前測或暖身遊戲，也

可以當成課中及課後的多元精熟遊戲，已經是我教學的好幫手。



黃祺淳分享使用Epic在教學上
課程中使用



Epic有多元的有聲書及英語繪本可供選擇



教師可依照教學內容或主題從中挑選繪本

新北市英語有校訂英閱繪課程，英語繪本融入教學。
Epic提供多元的繪本寶庫，能讓學生與老師共讀。    

                                                                                                         在這能蒐尋繪
本                                                                                               

         



課程上如何使用
1.老師會依據教學內容決定要選擇設計哪種繪本，有許多經典的英語繪本。
2.教學主題是colors顏色，老師選擇了Little White Fish這本書，教學上可能會
常用這本書，我在書本右上角有一個愛心，加入我的最愛。一再重複的句型
加深學生的印象，自然習得句型。



課程上如何使用
1.老師會依據教學內容決定要選擇設計哪種繪本。

2.教學主題是colors顏色，老師可以利用Epic資源

挑選依照學生程度不同的繪本，

雖然主題都是colors但不同的繪本閱讀，

可以提升學生的精熟度，

老師利用閱讀理解監控策略在教學中，

提問學生，讓學生表達，

提升學生的閱讀理解能力。



     利用可愛人物選擇，鼓勵學生多閱讀



使用心得
Epic有多元的英語繪本，老師可以根據學生的年級及喜
好，還有教學內容作彈性調整使用，與學生一起共讀，
有豐富的英語繪本及有聲書資源可以利用。
剛好新北市英語領域的校訂課程，是英語繪本教學課程
(英閱繪)，  Epic電子書圖書館提供老師豐富的教學資源，
閱讀繪本擴展學生  的英語識字量及閱讀理解能力。



LoiLoNote在教學上的應用

步驟一 上主題內容
步驟二 學生練習寫心智圖
步驟三 使用LoiLonote拍照功能，將做好的心智
圖拍照上傳繳交盒

以五年級議題探討為例-王雅慧老師



loilonote school 重要議題探討



老師收集學生的作業非常方便

loilonote school



使用軟體成果與心得
  三重國小 五六年級校訂閱讀科任教師   郭素娟



融入校訂課程與運用情形

教師導讀完多元文化教材-「吊橋上

的星星」之後，請學生兩人一組，

上網搜尋與新住民國家的資料。

請學生上傳自己找到的資料，上傳

到教師所指定的Padlet連結網址。

請學生上台報告，分享心得。

一、1    Padlet



提升學習效率：學生無需手寫學習單，能更專注於閱讀與思
考，課堂時間的運用更加靈活。
增強視覺記憶：Padlet支援圖片上傳，讓學生能夠透過圖文並
茂的方式呈現學習成果，加深對閱讀內容的印象。
強化表達與理解：學生上台報告時，可以直接參考大屏幕上的
Padlet內容，讓台下同學一目了然，提高聆聽與理解的效果。
促進交流與共學：學生可以觀摩彼此的作品，從不同視角理解
文本內容，進而激發更多學習靈感與討論，提升課堂互動性。

一、2    Padlet 教師教學心得
在閱讀課程中運用Padlet，帶來了許多便利與學習效益：

Padlet不僅讓學習過程更加直觀與高效，也營造了更具互
動性的學習氛圍，使學生在閱讀課程中獲得更豐富的學習
體驗。



二、1   Kahoot 融入校訂課程與運用情形

教師運用簡報向學生介紹三重國小生態園的特色
與生態環境。
為提升學生的學習專注度與參與感，教師將課程
內容轉化為Kahoot問答題，讓學生透過遊戲方式
鞏固學習重點。
學生透過掃描QR碼或輸入PIN碼，加入線上遊
戲，全班即時互動，共同挑戰知識問答。
遊戲結束後，教師公布前三名優勝者，並頒發金
牌獎勵，鼓勵獲獎學生下課至教務處兌換小禮
物，以提升學習動機。

課程名稱：走讀生態園



教師教學心得二、2   Kahoot 
在閱讀課程中運用Kahoot的便利性與學習效益：
提升學習動機：透過遊戲競賽模式，激發學生的學習
興趣，使課堂更加活潑有趣。
即時回饋與診斷學習：系統可立即統計學生的答題狀
況，教師能快速掌握學習成效，調整教學策略。
促進主動學習：學生透過競答加深對閱讀內容的印
象，有助於強化理解與記憶。
增強互動與參與度：全班共同參與問答，營造合作與
競爭並存的學習氛圍。
培養專注力與反應力：限時作答的機制，訓練學生快
速思考與決策，提高專注度。
適應數位學習趨勢：運用科技輔助教學，提升學生對
數位學習工具的適應力，培養資訊素養。



三、1   Loilonote 融入閱讀實驗班教學
課程名稱：教育實驗班—閱讀大視界

教師透過簡報檔，與學生進行今日導讀課

程的重點問答，幫助學生回顧與統整學習

內容。

邀請學生進入教師預先設計的 Kahoot 遊
戲頁面，全班共同參與趣味互動競賽，提

升學習動機與專注力。

課程結束後，教師提供 Loionote 線上學
習單，學生使用個人帳號登入後，上網完

成並提交作業。



三、2   Loilonote 教師教學心得

數位化學習單，提升便利性：學生無需手
寫，能透過打字或語音輸入快速完成學習
單，提高作答效率。
即時展示與互相學習：教師可透過大屏幕
即時分享學生的優秀作品，促進同儕學習
與交流，增強學習成效。
即時回饋與修正機會：教師能立即查看學
生的作業繳交情況，提供個別化回饋，並
指導學生修正後重新提交，強化學習成
效。

    這樣的課程設計，結合互動遊戲與數位學
習工具，不僅能提升學生的學習興趣，也
能有效促進即時回饋與深度學習！✨



數位素養研習及活動推廣

成立數位學習社群
113.9.18資訊平板應用與教學教學
校內教師完成A3的研習比率40%

參加新北新聯盟、貓咪盃活動、均一星空探險、
Cool English 自主學習活動、pagamo素養達人
競賽





1.新大屏的操作
2.平板投屏電視的設定
3.平板如何利用mirroring360投屏於投影機
4.如何利用loilonote school進行教學
5.當天研習人數74人

113.9.18資訊平板應用與教學教學







成立數位學習社群

成員17人



11月份介紹均一平台

 

10月份介紹loilonote school

12月份介紹pagamo

3月份NotebookLM 是 AI 協作工具

4月份明日星球系統的體驗

5月份請大家分享使用因材網的心得

https://loilonote.app/login?hl=zh-Hant
https://loilonote.app/login?hl=zh-Hant




參加貓咪盃學生作品



一年級組:1年級3班榮獲全國第一
1年1到3班課後班榮獲全國第三
1年5班榮獲全國第四
1年1班榮獲全國第五
六年級組:六年2班榮獲全國第八
感謝指導老師:張芳宜老師、施麗美老師、鄭美珍老師、黃小玲老
師

！本校參加 2024星空探險星際衛兵團 成績優異



本校402班陳睿洋同學參加 113年度「Cool English 自主學習
活動」八月份 榮獲自學達人獎，恭喜獲獎同學

本校學生參加 Cool English 口說高手比賽榮獲以下獎項
607班陳亮暄
504班鄭宇軒
402班陳睿洋
榮獲口說高手獎







學習扶助
成效
113學年度

新北市三重區三重國民小學



各科總開班數概況、導入
數位教學的比率

科技化評量成長測驗通過率
及受輔率

使用學習平台/數位軟體
後學生進步率

目錄



　 暑假 第一學期 寒假 第二學期

國語 4 5 6 9

數學 4 5 6 12

英語 0 2 0 10

開班數概況、導入數位
教學比率

本校學習扶助開班數以上表呈現
皆以平板融入教學



年級 年級學生數A
國語文實測數
C2

未通過數
D2

未通過率
(D2/C2)

通過率
(100%-
D2/C2)

1 204 0 0 0.00% 　
2 206 41 25 60.98% 39.0200%

3 194 40 31 77.50% 22.5000%

4 196 24 22 91.67% 8.3300%

5 214 40 29 72.50% 27.5000%

6 193 38 25 65.79% 34.2100%

科技化評量成長測驗通過率-國語文

本校112學年度成長測驗通過率  施測時間113年12月



科技化評量成長測驗通過率-數學
年級 年級學生數A 數學實測數C3

未通過數
D3

未通過率
(D3/C3)

通過率
(100%-
D3/C3)

1 204 0 0 0.00% 　
2 206 44 22 50.00% 50.0000%

3 194 44 35 79.55% 20.4500%

4 196 34 23 67.65% 32.3500%

5 214 60 48 80.00% 20.0000%

6 193 63 54 85.71% 14.2900%

本校112學年度成長測驗通過率  施測時間113年12月



科技化評量成長測驗通過率-英語
年級 年級學生數A 英語實測數C4

未通過數
D4

未通過率
(D4/C4)

通過率
(100%-
D4/C4)

1 204 - - - 　
2 206 - - - 　
3 194 - - - 　
4 196 22 12 54.55% 45.4500%

5 214 61 47 77.05% 22.9500%

6 193 32 24 75.00% 25.0000%

本校112學年度成長測驗通過率  施測時間113年12月



112學年度受輔率

112學年度未通過篩選測驗學生參加學習扶助之比率



使用學習平台/數位軟體後學生進步率

112學年度入班受輔學生通過成長測驗比率



1.讓學校同仁能多認識學習平台並加以應用

反思與展望

2.讓已使用平板教學的同仁能在校內多分享自己的使用心
得，去影響從未使用過而想改變的同仁。

3.希望未來班班有平板，使用很方便，不需要借來借去及
推動充電車。


