
AR2VR基礎概念



研習前準備事宜



研習前軟體事先安裝說明

(一) 參與者使用自己的筆電研習 (建議參加老師可自帶筆電)

1-請於上課前安裝好新版AR2VR編輯器及Street view download 360

2-請參與研習者手機下載好 AR2VR APP

(二)參與者使用學校電腦教室研習

1-請校方承辦者(或資訊老師)協助於上課前安裝好新版AR2VR編輯器及Street view 

download 360

2-請參與研習者手機下載好 AR2VR APP

註：未取得研習用帳號時(研習提供)，AR2VR下載僅可用gmail簡易功能。
但Street view download 360可搭配Google map下載360相片，
參與者可參考教學影片先行使用。



Street View 
Download 360AR2VR2

編輯器

Win: https://reurl.cc/E6nKKR
Mac: https://reurl.cc/Llb133

安裝電腦軟體桌機/筆電使用 (編輯器)

1-AR2VR電腦用編輯器與手機平板APP編輯器畫面相同
2-Street view download 360是免費的，下載安裝即可使用，有興趣可先玩玩看。

https://reurl.cc/E6nKKR
https://reurl.cc/Llb133


AR2VR Studio
共有4隻操作影片

https://reurl.cc/1bYdrp

Street view 
download 360

https://reurl.cc/37ze8l

簡易使用教學影片(編輯器-4隻教學影片)

此操作影片僅AR2VR電腦用新版編輯器教學影片不同

https://reurl.cc/1bYdrp
https://reurl.cc/37ze8l
https://reurl.cc/1bYdrp


AR2VR2
編輯器

1-AR2VR編輯器無研習授權帳號密碼，可直接點選
Gmail登入，但編輯功能有限。可以簡易編輯一個專案
(兩個場景)若要在編輯，需先刪除原先一個。

Gmail帳號除了可以簡易編輯外，也可使用AI生成場景
及手機使用720拍照。

2-辦理研習，原廠提供一個月使用全功能帳號。(研習
時提供)

3-購買授權帳號一年期。

AR2VR Studio(編輯器)帳號密碼說明



Street view download 360 是什麼

1-Street view download 360 只有電腦軟體安裝檔案，無APP可使用。
因此研習不使用電腦或筆電，這部分就無法教學。

2-結合Google Map (任何地點大多有街景服務及360相片，選定後將
其網址貼到Street view download 360即可下載360相片。

3-AR2VR 場景就是使用360相片， 而360相片來源最多是使用Gmap
+ Street view download 360 及 360相機拍照，這兩種方式

4- Street view download 360 是免費軟體，可參考操作影片自行學習
下載360相片。



開啟 APP 後可用Gmail帳號就可登入，點選『探索』(紅色框)內專案下載並觀看他人的創作
研習時會提供研習帳號，可使用一個月(全功能版本)

http://goo.gl/46ShRf https://goo.gl/cxqZYXAR2VR導覽眼鏡

手機開啟掃描器掃描QR Code下載APP

AR2VR APP下載方式 (免費使用)



02.創作主題與目標

03.腳本及素材收集

04.場景與資訊點素材

05.VR編輯創作

概念內容

01.VR vs AR2VR



虛擬實境
Virtual RealityAugmented Reality

擴增實境 混合實境
Mixed Reality

在真實場景中
增加虛擬資訊 進入虛擬的世界

虛擬與現實
完整結合



3R基本知識

3R基本知識
(請點選)

按ctrl+滑鼠右鍵點選
https://reurl.cc/Wxne0x

https://reurl.cc/Wxne0x
https://reurl.cc/Wxne0x


01. VR vs AR2VR

1-VR 或 AR2VR 硬體與軟體設備都不同
2-VR內容開發方式及難易度也不同



什麼是 VR



虛擬實境Virtual Reality

頭盔裝置模擬視覺聽覺

手持裝置模擬觸覺

VR的畫面
進入一個沉浸式的世界

被程式及建模建構的虛擬實境



多拉Ａ夢ＶR 世界

請點觀看影片

https://www.youtube.com/watch?v=DMAjsTtxTQk
https://www.youtube.com/watch?v=DMAjsTtxTQk


模擬三度空間的虛擬世界。
視覺、聽覺、觸覺、嗅覺、味覺或體感等感官模擬。
透過顯示器（VR眼鏡、VR頭盔）呈現信號。



VR內容的創作必備技能
需要一個製作團隊開發，非人人可創作



Oculus Rift 

一體機 VR頭盔

PC電腦 VR頭盔

VR顯示設備分類

SONY PSVRHTC VIVE

HTV Focus 系列 Meta Quest系列 Pico系列 XR Space

VR頭盔有一條線連接電腦，運算效能較佳，VR內容可以較精緻

VR頭盔包含CPU，無須連線電腦(有的也可連線電腦)目前市面銷售主流

VR開發的內容不一定能使用於不同的VR頭盔裝置，尤其教育大市集的VR



什麼是AR2VR

手機 VR眼鏡APP



韓國化妝品牌用360影片創作VR

請點觀看影片

https://www.youtube.com/watch?v=s6StaA61N5I
https://www.youtube.com/watch?v=s6StaA61N5I
https://www.youtube.com/watch?v=s6StaA61N5I
https://www.youtube.com/watch?v=s6StaA61N5I


AR2VR創作技術
人人都可創作



手機型 VR眼鏡

AR2VR 顯示設備分類

Google Cardboard Samsung Gear VR Google DaydreamGoogle Cardboard

一體機 VR頭盔 VR頭盔包含CPU，無須連線電腦(有的也可連線電腦)目前市面銷售主流

HTV Focus 系列 Meta Quest系列 XR Space

使用自己的手機，最便宜的紙製VR眼鏡約100-250就有



+

AR2VR 觀看配備

手機 VR眼鏡APP

+

除了一體機VR頭盔可使用外，即使沒有昂貴的一體機，只要搭配簡易的
紙製VR眼鏡也可以使用自製專案或APP系統提供4-500個專案體驗VR



VR vs AR2VR 差異說明



VR vs AR2VR
類別 硬體比較 軟體比較 差異說明

VR
硬體較貴。VR頭盔等裝置不
論一體機VR或PC VR至少
20,000~100,000左右

1.需要程式設計及3D建模並非任何人可
製作。建模內容都是虛擬化的居多

2.市售VR內容大多遊戲為主

3.市售VR教學類較少且售價是依VR裝置
數計算

4.教育部教育大市集有教學VR可下載，
但製作內容較簡單，且並非所有內容，
任何VR裝置都可使用。

1.遊戲類VR內容精美且互動性與VR
沉浸性極佳。

2.教學類VR並不多，且不一定符合
教學。

3.VR製作開發不易，除非委託專業
廠商製作，但費用不低。

4.建模內容都是虛擬化的居多。

AR2VR

1-自備手機 + 紙製
Cardboard(VR眼鏡)約250左
右

2.如學校內有採購一體機VR，
可以活化利用

1.軟體授權採一年計價

2.依教師及學生數和加購功能項採購分
類(約10,000~80,000左右)

1.軟體費用可依預算及實際需求調
整。

2.教師或學生都可創作自己的VR內
容

3.製作較簡單，偏實景內容的VR，
但一樣具有VR沉浸式效果



如何製作AR2VR



02.創作主題與目標



科別 VR課程名稱(專案主題) 製作單位

英文 Welcome To Taiwan 交通部觀光局

英文 導覽跨國VR體驗 高雄中正高中

自然 地球與太陽系 阿特發互動科技

社會 桃園驗光二村

歷史 林安泰古厝 阿特發互動科技

藝術 桃竹藝文之旅 壽山高中

國文 桃花源記 壽山高中

體育 籃球-高階動作 台北市教育局

安全教育交通安全VR課程 台北新興國中

職涯體驗時尚造型 耕莘護校

下載AR2VR APP 『探索』內有上百個教學課程可免費下載體驗

全國教師創作的專案主題



1-開啟 APP 後可用Gmail帳號就可登入，點選『探索』(紅色框)內專案下載並觀看他人的創作
2-研習時會提供研習帳號，可使用一個月(全功能版本)

http://goo.gl/46ShRf https://goo.gl/cxqZYXAR2VR導覽眼鏡

手機開啟掃描器掃描QR Code下載APP

AR2VR APP下載方式 (免費使用)



AR2VR APP下載觀看方式

手機呈現雙螢幕 手機呈現全螢幕

點選
此處
會呈
現全
螢幕

手機雙螢幕放入VR眼
鏡，可以360環景觀
看，畫面中有白點注
視資訊點或傳送門，
即可體驗VR沉浸效果!

無VR眼鏡，將手機改為全螢幕，
即可拿著手機轉動畫面或用手機
觸碰畫面移動，並用手指觸碰資
訊點觀看(但無VR沉浸效果)

專案名稱：讓石虎找到回家的路



03-腳本及素材收集



故事規劃如
何
感
受
你
的
創
課

STEP1. 吸引

場景/音效STEP2. 探索

情境設計STEP3. 體驗

分享回饋STEP4. 反思

對應設計VR創課清單

VR創課的方法



主題

理念

情節

畫面

SDG15保
護陸域生態

人類不斷侵入石虎的棲
息地，導致石虎遷徙過
程中遭遇許多危險，台
灣目前的石虎數量已經
銳減到300隻。所以我
們創作的VR故事希望
可以讓大家對石虎身處
的危險環境感同身受，
進而起身保護石虎！

小石虎覓食回
家後，發現家
園被人類佔領

小石虎來到危
險的馬路上，
來往的車子讓
他很害怕

找到無農藥和
毒餌的安全農
田，飽餐一頓

8大行動，守
護石虎！

故事開端 呈現危機 轉機出現 行動倡議

起 承 轉 合

被佔領的家園 危險的馬路 友善的農田 石虎的新家

場
景
素
材

場景
內資
訊點
素材

故事(主題)名稱:讓石虎找到回家的路_腳本概念



VR創作腳本概念

場景1 場景2 場景3 場景4 場景5 場景6場景架構

資訊點架構 ①② …. ①② …. ①② …. ①② …. ①② …. ①② ….

各場景內的資訊點素材(可視需求，並無限制多寡)：
圖檔區：2D圖檔：JPG相片圖片、PNG(去背)、GIF(動態)、MP4(2D影片會占空間容量)
文字區：文字輸入 (可以單獨利用，若是資訊點放圖相片，一定要結合文字

介紹(約30-50內)，這樣才是完整資訊的表現傳達。)
音檔區：MP3語音及音效

場景素材：360相片2M / 影片 (課程雲端空間有限制，除非必要，避免使用360影片)

專案可加入：專案背景音樂 場景可加入：場景背景音樂

1-場景素材及資訊點素材若是圖檔，會用資料夾分類存放，不需要貼入腳本內
2-搭配資訊點圖檔的文字會放於腳本內備用。單獨文字素材也也會放在腳本內

腳本就是說故事，編劇創作概念。例如拍一部片，會換不同區域這
就是場景，而每個區域內要介紹什麼，這就是資訊點



腳本範例
研習中會提供腳本相關範例說明

但腳本並無一定格式，Word、Excel、
PPT或任何可編輯的軟體都可

腳本作用是說明使用那些360相片及
資訊點圖相片和音檔等，但檔案都是
用資料夾另存才能方便編輯使用。不
一定要貼在腳本內，除非是用來簡報
解說。

但資訊點圖相片等都會搭配文字(圖文
解說)，而文字(素材)就需要貼在腳本
內，才能方便專案編輯使用。

使用PPT腳本好處是可直接將文字轉
圖檔或相片(插畫等)結合文字另存圖檔
使用。



04.場景與資訊點素材



360場景 資訊點 背景音樂

VR體驗中的
360度背景相片

平面觀看兩側有點
變形的長方形照片

360場景內置放的
圖片、文字、音檔

搭配不同資訊點
符號出現

貫穿VR體驗的
背景音樂

檔案格式是MP3

創作素材類別



單獨文字素材
可做為專案主題或場景介紹
可作為文字轉圖檔或文字轉語音用

素材編輯概念
場景素材：360相片(2M)

360影片(一秒2M) 資訊點素材：

1.圖檔區：JPG相片圖片
PNG(去背)
GIF(動態)
MP4(影片)

2.文字區：文字輸入

3.音檔區：MP3語音及音效

專案及場景可放音樂檔

使用傳送門功能
可穿越各場景

每
個
場
景
加
入

所
需
的
資
訊
點



圖檔區

文字區

音檔區

1-三區視創作需求可用1區、2區或3區
2-可搭配顯示與否產生不同觀看效果

資訊點素材區介紹
資訊點素材：

1.圖檔區：JPG相片圖片
PNG(去背)
GIF(動態)
MP4(影片)

2.文字區：文字輸入

3.音檔區：MP3語音及音效

網路上有些圖片是webp或
HTML格式，需截圖另存

單獨文字素材
可做為專案主題或場景介紹
可作為文字轉圖檔或文字轉語音用

文字區文字字型字體
顏色大小都無法改變



場景360相片來源



操作影片

https://reurl.cc/lQ6MQl


2: 手機平板APP720拍照功能

快速教學影片

無授權帳號可使用Gmail 免費使用；研習提供帳號一個月使用。

手機平板變成全景相機

https://www.youtube.com/watch?v=-CzEbe2cDHk
https://www.youtube.com/watch?v=-CzEbe2cDHk
https://reurl.cc/2YpzAr
https://reurl.cc/2YpzAr
https://reurl.cc/2YpzAr


3: 手機平板APP AI 生成360VR場景

一句話創造你的虛擬世界

無授權帳號可使用Gmail 免費使用；研習提供帳號一個月使用

快速教學影片

https://reurl.cc/2YpzAr
https://reurl.cc/2YpzAr
https://www.youtube.com/watch?v=oad_7Uj5q_o
https://www.youtube.com/watch?v=oad_7Uj5q_o
https://reurl.cc/2YpzAr


①

②

③

④

新增VR作品就是用平板(手機)編輯，
如只想要AI生成360，按下一步

點選 AI生成360場景

1.輸入場景描述(可使用中文)
2.選擇場景風格 3.按 AI創建

1.按 儲存裝置，檔案會存在電腦平板手機
2.按 重來，可再重新生成
3.按 匯入VR場景，該相片進入編輯

想取得 AI 生成360場景快速說明



RICOH THETA X INSTA360  3X

360相機拍攝避免
自己入鏡的技巧

1.搭配腳架

2.下載相機APP(如商店搜尋，
Insta360)進行Wifi連結
拍攝(但有效距離約5公尺
左右)

3.使用相機延遲拍照功
能，設定延遲時間

4.2及3的方式，若不想
入鏡，拍攝前都要先躲
起來，避免入鏡

5.若太空曠無遮蔽物藏人，
只好當路人甲自然入鏡

三腳架自拍棒(較輕)

隱形自拍桿
可加三腳架

三腳架



場景內資訊點素材來源



資訊點素材來源方式

從Google 搜尋(依場景名稱或
依創作內容)
取得資訊點素材修改或引用

或

1.手機或平板一般拍照
(非360相片)

2.田野(實地探究)文字記錄單



05.AR2VR編輯創作



AR2VR 跨裝置 / 跨系統

跨作業系統
軟體：WIN/ iOS
APP：Android / iOS

跨裝置平台(編輯)
電腦/筆電(軟體)
平板/手機(APP)

任何裝置編輯專案上傳雲端
任何裝置都可下載專案編輯



AR2VR雲端概念

教師帳號
雲端空間300M

學生專題(PBL)帳號
雲端空間120M
適用高中以上

學生Basic帳號
雲端空間20M
適用國中小

辦理研習免費提供一個月帳號授權，採購則為一年期授權

AR2VR雲端空間作用：(要觀看才需上傳，不用可刪除)
1-上傳打包程式觀看專案/2-如google雲端硬碟暫存及跨裝置下載

一般一個專案編輯約在20-40M左右(視場景數及素材的格式，如mp4就會占空間。

製作的專案：
1-AR2VR所有專案製作都在該裝置內，創作數量無限，使用裝置的空間。需要觀看才會上傳。

2-研習裝置若非自己的，記得上傳雲端，回去再用自己的任何裝置下載專案編輯。(要先安裝AR2VR)

3-電腦筆電是以AR2VR軟體程式安裝，手機平板是至商店下載AR2VR APP (VR觀看都使用手機)



AR2VR PC/NB編輯器
(與手機平板APP編輯器畫面功能相同)

電腦筆電是以AR2VR軟體程式安裝
手機平板是至商店下載AR2VR APP (VR觀看都使用手機)



步驟1 加入場景360相片

步驟2 加入各場景內資訊點有關相圖片及文字或各種音檔(音效,語音)等

步驟3設定場景間傳送門 (用於觀看時可來回穿梭)

註：傳送門設定模式很多種，如單循環、來回循環、路線選單式等等，
都只是依照場景相片用傳送門功能拉入而已

AR2VR 編輯三步驟



①
②

③步驟1匯入場景

點選

選擇檔案來源

點選場景相片

說明：場景及各場景內資訊點
素材要先用資料夾分類好



點選場景相片後，相片
會匯入場景編輯區

說明：僅第一張場景相片
匯入是如此做法，第二張
後做法不同。

加入第二張場景
相片請點選此處



說明：第二張場景相片加
入此處做法如第一張



說明2：第二張場景相片
加入後會在場景素材庫，
不會在場景編輯區內

說明1：場景素材庫內的場
景相片素材是系統提供，
用意在給使用者練習編輯。

第二張場景相片點選後，
才會匯入場景編輯區說明3：第三張以後場景

相片要加入做法均與第二
張相同



第二張場景相片點選後，
相片會匯入場景編輯區

加入第三張場景
相片請點選此處



所有場景相片加入場景編
輯區後，請輸入場景名稱



所有場景內加入資訊點做法。
按藍色圖標拖曳到場景中，
即會出現資訊點輸入框

說明：資訊點輸入框有三區
1圖檔區：檔案格式有jpg,png,gif,mp4四種
(文字也可轉圖檔利用)

2文字區：純文字(無法字型大小顏色變化)
3音檔區：mp3音效檔或語音檔

三區可放一至三，視創作需求

步驟2加入資訊點



①

②

③

依序加入資訊點圖檔

可以按直接顯示 (就會直接看到圖檔，而非圖標)

(記得場景內資訊點檔案需要先用資料夾分類好)



此處共用9個資訊點
四個文字介紹
四個圖+文介紹
一個圖+語音

(場景內資訊點素材多寡視創作需求)

文字

圖+文

圖+語音



步驟3設定傳送門

在第一場景相片內將第二場景
相片用滑鼠左鍵按住拖曳往上
拉到想要擺放位置再放開



放開後出現傳送門編輯區

文字可修改 (如前往 xxx 或返
回 xxx等，視創作需求修改)





在第二場景相片內將第三場景
相片用滑鼠左鍵按住拖曳往上
拉到想要擺放位置再放開

這樣可由二場景進入三場景。
後續做法以此類推

在第二場景相片內，也可將第
一場景相片拖曳上去，這樣就
可返回第一場景。
後續做法以此類推



AR2VR 編輯重要概念
 研習後嘗試製作一個旅遊專案介紹，熟悉編輯軟體功能與操作

 創作主題的發想：腳本設計(文字素材)，思索場景360如何取得及資訊點內容取得(素材收集用資料夾)

 APP『探索』觀摩他人創作，有助於主題發想及素材收集

 授權帳號雲端空間：教師300M，學生PBL(專題製作)120M，學生Basic 20M (購買授權使用一年，研

習授權使用一個月)

 雲端空間作用：打包程式觀看(要觀看時在上傳，不看時可刪除)，暫存使用(A裝置製作上傳，B裝置下

載修改)

 創作會佔容量概念：360相片約2M，360影片1秒2M(系統自動壓縮，除非必要不用360影片，要用最

多拍攝5秒)，資訊點影片MP4(無壓縮，建議影片使用要剪輯，控制在20秒左右)，其餘素材資料空間

不大。

 創作使用容量空間大小：一般360場景相片約6-8張+一般2D相圖片約20M之內(視資訊點素材多寡)；

一般創作空間最多以上述雲端空間為限，實際創作大多在20-40M內容就很豐富了。若要上架到永久平

台空間為60M，所以製作不可超出，否則須加購空間。



~謝謝你的對於AR2VR研習前的預習

歡迎你加參即將開辦的研習~
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