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概述 

學生先清楚地了解什麼是 AI (人工智慧)，什麼不是 AI (人工智慧)。 

然後，他們將學習機器如何取得智慧，並探索機器學習的三個關鍵組成部分：收集資料集、訓練

演算法和預測新資料。 

他們將透過一個線上工具 Google Quick Draw 實際操作，電腦將使用人工智慧在學生畫完圖像之

前就指出每個學生正在繪製的內容。 

學生接著將學習演算法，並嘗試自己寫出「想辦法讓老師走出教室」的演算法。 

目標 

學生將： 

對人工智慧有基本了解 

學習機器如何取得智慧 

學習什麼是資料集和演算法 

設備需求 

學生設備（建議使用筆記型電腦或桌上型電腦） 

網路連線 

投影機 

白板、黑板或白板紙 

 

課程教材資源 

AI 素養普及計畫 種子老師培訓活動 

 

大綱 

概述 

目標 

要求 

第一課：什麼是 AI （人工智慧）？ | 大約 45 分鐘 

AI (人工智慧)是什麼意思？ 

辨別是不是人工智慧 

第二課：機器如何學習（入門） |  大約 45 分鐘 

資料集與 Google Quick Draw 

第三課：什麼是演算法？  | 大約  45 分鐘 

試圖編寫「讓老師走出教室」的演算法 

單元複習 
 

評估學習成果素材 

https://drive.google.com/drive/folders/1czONgOK8NbH-D0dfUfGqOZgd-CUdg1_Q?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/1i02-RNZwGIrhCvbBOUHMHh5TmeOhDyQQXwXL3HLyYm4/edit#heading=h.8spt5ayafo7
https://docs.google.com/document/d/1i02-RNZwGIrhCvbBOUHMHh5TmeOhDyQQXwXL3HLyYm4/edit#heading=h.8spt5ayafo7
https://docs.google.com/document/d/1i02-RNZwGIrhCvbBOUHMHh5TmeOhDyQQXwXL3HLyYm4/edit#heading=h.8spt5ayafo7
https://docs.google.com/document/d/1i02-RNZwGIrhCvbBOUHMHh5TmeOhDyQQXwXL3HLyYm4/edit#heading=h.8spt5ayafo7


● 什麼是人工智慧？測驗  

● 自我反思：在課程結束時加入反思練習，學生可以分享他們對人工智慧感到驚訝的地方、

他們覺得具有挑戰性的地方，或者他們認為人工智慧未來可能會如何影響他們的生活。 

● 課程中持續確認學生學習狀況：使用快速確認法，例如請學生豎起拇指/朝下或使用數位

投票工具，以評估學生的理解程度，並根據學生反應調整教學速度或深度。 

 

選修活動和延伸 

● Lesson 1 什麼是人工智慧(AI)？ 學習單 

● Lesson 2-3 機器如何學習？ 學習單 

● Lesson 4-5 演算法是什麼？ 學習單 

● Quick, Draw 解釋影片（第二課）（請開ＣＣ字幕選擇【自動翻譯】＞【繁體中文】） 

● 優化演算法（適用於國中課程，僅提供英文版） 

● 詞彙卡 

 

 

 

 

 

 

 

 

第一課：什麼是人工智慧 (AI)? 

25-40 分鐘 

https://docs.google.com/document/d/1I26Xm-pdPUv5IV6Kc7RamuvVHP94x57-/copy?usp=sharing&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/130ZJ2Mx59l7wcXJeR-11iFBHhyeFFdUG/copy?usp=drive_link&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Ya6wr2whspJ9rX6ljfyzWei0UDssEwr7/copy?usp=drive_link&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1ET55mR9ANSR1rwxn_sBbro3GfuswVzI_/copy?usp=drive_link&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true
http://www.youtube.com/watch?v=X8v1GWzZYJ4
https://docs.google.com/presentation/d/1Pz5V-iMudU_ckZuBWIpP2CE3xLoHCJNWwVrq4HQMOJw/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1yWC6vgISlvfe4xzejdiXPSqW-eaxBqQQ/view?usp=drive_link


人工智慧 (AI) 是什麼意思？ 

目標 

● 在本課中，我們將學習 AI (人工智慧)的涵義。 

● 我們將學習如何判斷設備或物品是否使用 AI (人工智慧)。 

詞彙 

● 人工智慧，名詞，由人類編寫的程式，使電腦用跟人類智慧相同的方式，執行看起來具有

智慧（或聰明）的任務。 

● 人工的，形容詞，由人類製造，特別是模仿自然事物 

● 智慧，名詞，學習或理解的能力 

● 理解，動詞，掌握意義 

● 感知，動詞，透過感官（視覺、味覺、嗅覺、聽覺、觸覺）意識、了解或識別 

● 互動，動詞，溝通或反應 

● 生成式，形容詞，指能夠創造出全新內容、數據或模式的能力。 

資源 

● Lesson 1 什麼是人工智慧(AI)？ 

● Lesson 1 什麼是人工智慧(AI)？ 學習單 

● 玩具寵物影片 （請開ＣＣ字幕選擇【自動翻譯】＞【繁體中文】） 

● 自駕車影片 （請開ＣＣ字幕選擇【自動翻譯】＞【繁體中文】） 

● 可自由選用：詞彙卡 

 

活動步驟 

1. 詢問學生當他們聽到「 AI（人工智慧）」時會想到什麼。 

2. 幾分鐘後，告訴學生我們應該將每個詞分開來看，以得出人工智慧的良好定義。 「人

工」這個詞描述了不自然 （非天然）的東西，並且通常是人們製造的。讓全班分享「人

工」事物的例子。使用白板或白板紙寫下他們想出的定義或例子。或者，將它們輸入投影

片中。（食物中的人工香料、人造身體部位等）使用新鮮西瓜是自然的，而西瓜味口香糖

不是天然的例子。指出標有「人工調味」的照片。務必指出並確保科技、機器和機器人不

是自然的。 

3. 接續討論「智慧」。智慧與運用心智來理解正在發生的事情、應用知識、解決問題和發揮

創造力有關（智慧沒有簡單的定義！）。讓全班分享他們認為是有智慧的行為。確保你考

慮了「取得好成績」以外的智慧領域。如果沒有人明確提出，請務必寫下「理解、學習和

規劃」的能力。 

4. 將這兩個想法連結起來，分享人工智慧定義的投影片。 

5. 播放玩具寵物影片或自駕車影片（適用於高年級）。 

6. 詢問學生是否認為影片中的寵物是人工智慧。為什麼是或為什麼不是？投影人工智慧五大

概念投影片。向學生解釋，人工智慧可以做以下四件事中的任何一件：1) 感知和理解其

環境 ，2) 推理和規劃以做出決策 ，3) 學習新知識和技能 ，以及 4) 與人類和環境互

https://docs.google.com/presentation/d/1af4ndm7e2w57gfRif2spQAo1dWFZZ0Gg/copy?usp=drive_link&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/130ZJ2Mx59l7wcXJeR-11iFBHhyeFFdUG/copy?usp=drive_link&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true
https://youtu.be/CdQnfga65W0
https://youtu.be/uHbMt6WDhQ8?si=miHgdpt8X4H39Col
https://drive.google.com/file/d/1yWC6vgISlvfe4xzejdiXPSqW-eaxBqQQ/view?usp=drive_link


動 。這些是人工智慧五大概念中的四個。第五個概念是對社會的影響。 

7. 依照投影片上的指示，逐一介紹每個領域。詢問學生我們如何感知、推理、規劃、學習和

互動。給予他們時間回應。也讓他們反思機器狗在每個領域是否做到了這些。一旦學生得

出答案，點擊畫面以顯示可能的答案。 

● 此活動可能需要分段進行以節省時間。 

8. 一旦您覺得學生理解了人工智慧的主要概念，就可以進入活動的遊戲部分。 

 

 

是不是 AI (人工智慧)？ 

目標 

● 學生將能夠識別 AI (人工智慧)的例子。 

● 學生將能夠建構有理由和證據支持的可行論點。 

資源 

投影片組 

 

✎ 備註/替代課程結構 

您可以使用幾種方式來組織此活動。一種是針對每個範例進行全班辯論，全班參與公開討論以

決定範例是否為 AI。另一種是為每個範例分配小組，然後讓他們與全班分享他們的意見。學生

必須運用強大的推理能力來為自己的意見爭辯。 」 

「為了示範您期望學生在此活動中展現的思維類型，您可以選擇自己先討論一兩個範例，然後

再開放全班討論或讓學生分組工作。  

 

活動步驟 

1. 向學生解釋，既然他們已經有了人工智慧的定義，我們將玩一個遊戲，並將該定義應用於

幾個例子，看看它們是否是人工智慧。 

2. 在練習這些例子時，提醒學生幾點有助於區分人工智慧的關鍵問題： 

 

● 該範例是否感知/理解其環境？ 

能感知/理解環境與能感測環境的能力是有差別的。相機感測光線和顏色，但不知

道它們代表什麼物體。 

 

● 該範例是否持續學習？ 

學習與使用知識庫是有差別的。電腦程式在一些「已被破解的遊戲」中，例如井字

遊戲或西洋棋這類沒有運氣成分的簡單遊戲，可以每次都贏。但是，它們並不是在

學習如何擊敗對手；它們只是依循遊戲的運算指令架構。像西洋棋這樣的遊戲需要

電腦對對手的策略做出反應。 

 



● 該範例是否獨立制定計畫或決策？ 

制定計畫與依循計畫是有差別的。GPS 應用程式會制定計畫。 

 

● 該範例是否與其環境互動？ 

與環境互動和依循腳本是有差別的。自動語音應答系統，如語音信箱中的應答系

統，可以與您通話，但會依循固定的腳本。現代語音助理幾乎可以回答任何問題，

無論您使用何種語詞。 

 

● 誰在思考——「智慧在哪裡？」——是人類設計了程式，還是設備/程式本身？ 

這是一個包羅萬象的範例。如果一個系統執行上述四種智能行為之一，請思考它是

如何運作的。它是否獨立採取智能行動，還是所有智能都來自於人類所設計的程

式？ 

 

 

 

可能的解釋* 

 

項目 人工智慧或非人工智慧說明  

數位地圖 是人工智慧！數位地圖使用交通等資料來學習和決策，以便人們從一個地方到達另一個

地方。.  

烤麵包機 不是人工智慧！儘管一些新型烤麵包機可能具有進階功能，但它們不是人工智慧。 

ChatGPT 圖片 是人工智慧！此程式可以根據使用者的要求（提示）學習、發現模式、推理和調整。 

自駕車 是人工智慧！自駕車不會生成新事物——它們處理資料以回應環境和導航。 

自動滑門 不是人工智慧！它們使用感測器來偵測動作，並根據設計的程式指令執行動作。 

拼字檢查器 不是人工智慧！它已預先程式設計了規則和資料。 

ChatGPT 寫了一篇

文章 

是人工智慧！此程式可以根據使用者的要求（提示）學習、發現模式、推理和調整。 

 

 

 

 



✎備註 

根據您的班級情況，您還可以為學生示範如何建構邏輯論證，提供理由和證據來支持一個範例

是否為 AI。例如，您可能會大聲思考：「我認為《小精靈》（電玩遊戲）不是 AI，因為它們

只是依循程式設計，而不會隨著時間的推移而改進。無論您在哪個等級，小精靈的行為都一

樣。」這個論證包含了一個主張、理由和證據。 」 

 

3. 如果在全班討論中進行此活動，請展示每個範例並展開討論，看它是否為人工智慧。如果

您將班級分成小組，讓學生針對每個範例提出是否為人工智慧的論點。 

4. 如果您讓學生分組討論，最終請將他們集合起來並在全班面前分享他們的回應。 

5. 您可以「取消跳過」解釋投影片，或將其用作為討論的參考依據。 

6. 複習最後一張投影片，並請學生回答：「你能解釋什麼是人工智慧嗎？」藉此機會評估學

生對課程的理解。 

 

 

 

✎備註 

「學生必須在本課結束時對人工智慧以及它與傳統電腦程式設計或其他「自動化」技術（例如

自動門）的區別有深刻的理解，才能完全掌握本課程後續關於人工智慧的內容。 」 

 

「思考這種區別最有效的方法之一是問：「智慧或思考發生在哪裡？」對於人工智慧程式，程

式會做出決策（例如，YouTube 的演算法會提出推薦，而自駕車會決定是否停車）。在非人工

智慧的例子中，真人程式設計師會告訴電腦如何回應特定的指令（例如，人類必須設計程式讓

自動門被觸發特定訊號時打開；遙控機器人必須由人類控制等）。」 

 

第二、三課：機器如何學習 

| 50~80 分鐘 
資料集與 Google Quick Draw 
目標 

● 學生將了解什麼是資料集 

● 學生將學習機器如何變得有智慧 

 

詞彙 

● 偏見，指不公平地支持或反對特定人物、事物或類別人物或事物的行為。 



● 資料集，名詞，有組織的資料集合 

● 預測，名詞，在不確定情況下，對未來將發生或可能發生什麼或某物是什麼的陳述 

 

資源 

● Lesson 2 機器如何學習？(基礎篇) 

● Lesson 3  機器如何學習？(進階篇) 

● Lesson 2-3 機器如何學習？ 學習單 

 

活動步驟 

1. 詢問全班同學，他們認為由塑膠和金屬製成的機器是如何獲得智慧的。讓學生有時間回

答。如果沒有人回答，請補充「人類透過程式設計或編寫程式碼賦予它們智慧」，並展示

投影片。 

2. 投影片顯示大多數機器透過三個步驟獲得智慧：資料集、演算法和預測。 

3. 我們稍後將討論演算法，但讓我們先從資料集和預測開始。詢問班上是否有任何人知道什

麼是資料集。如果不知道，它會讓您想到什麼？ 

4. 向全班解釋，資料集是您整理資料的集合。資料可以包含任何內容！我們通常認為資料是

數字，但它也可以是文字、影片或圖像的集合。 

5. 詢問學生是否知道什麼是預測？一個人如何做出預測？如果沒有人回答，請務必指出預測

通常根據先前的知識而來。這是學習也是智慧的一部分。向學生解釋我們每個人都有專屬

於自己的個人資料集。 

6. 告訴學生，您將玩一個遊戲，您將在白板上開始繪製圖像（或者您可以使用 Google 

Draw），他們將嘗試在 20 秒內預測您正在繪製的內容。請一名學生擔任計時員，其餘學

生擔任猜測者。 

7. 開始繪製簡單的圖像（您可以使用任何您喜歡的圖像，但我們建議使用房屋、鳥、時鐘、

蘋果或任何您覺得適合且認為學生容易辨識的圖像）。告訴學生他們可以在繪製時喊出他

們的預測，計時器將記錄他們正確預測每個圖像所需的時間。您可以繪製任意數量的圖

像，但我們建議至少 3 或 4 張。您可以在白板、白板紙上繪製，或使用 Google Draw 

進行數位繪製。 

8. 詢問學生，您並沒有告訴他們正在繪製什麼，他們也從未見過任何這些確切的繪圖，那麼

他們是如何如此頻繁地預測出正確答案的呢？確保他們會說出他們使用了他們以前見過的

房屋、鳥和時鐘的圖像或圖片，並將它們與您正在繪製的形狀「配對」以執行預測。 

9. 對學生解釋，他們以前見過的影像和圖片都是他們個人「資料集」的一部分，只是他們可

能沒有意識到。討論我們如何在不需思考的情況下進行預測和做出決策。詢問他們能否說

出他們可能以相同方式擁有和使用的其他資料集。食物？危險情況？「我從未吃過那塊蛋

糕，但我咬了一口，因為它看起來像我吃過並會喜歡的東西。」「我不會進入那棟新大

樓，因為它看起來像另一棟可怕的大樓。」將此與上一課中智慧的定義（感知、學習、規

劃、互動）聯繫起來。我透過學習美味蛋糕的樣子來感知一塊美味的蛋糕，然後計畫吃掉

它！ 

https://docs.google.com/presentation/d/1Z-48fz8O2kaXsNB_4kc2OCeeT-XJriLi/copy?usp=drive_link&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1qYr5mFjKqOhi72_qfG5HYdkmz4bucty-/copy?usp=drive_link&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Ya6wr2whspJ9rX6ljfyzWei0UDssEwr7/copy?usp=drive_link&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/drawings/d/1sfM8rauoi5n2dXMpGZweLogqTxx6WlvazXHvUH4pvTw/edit?usp=sharing


10. 告訴學生，我們將測試一台機器，嘗試做與他們相同的事情。請他們前往學生網頁上的 

Google Quick, Draw!。他們每個人都應該按照說明，繪製被要求繪製的物品。（如果您

在學生獨立操作之前向他們展示如何使用 Google Quick, Draw，您可以先投影自己使用 

Google Quick, Draw，然後請他們自己操作。） 

11. 學生完成 Google Quick Draw 練習後，詢問 Google Quick, Draw 能預測多少個他們畫

的塗鴉。詢問他們認為 Google Quick Draw 是如何做到的。 

12. 向他們展示 Google Quick, Draw 資料集。解釋說，機器使用該資料集的方式與我們使用

個人資料集預測答案的方式類似。詢問學生是否認為 Google Quick Draw 具有智慧。為

什麼是或為什麼不是？ 

13. 向學生展示麵包繪圖資料集的範例。詢問：「為什麼有些麵包圖片畫成切片，有些畫成麵

包條？」 

A. 向學生解釋：「如果大多數畫圖者來自某些地方或團體，人工智慧可能只

會看到某些類型的圖案。」 

B. 展示房屋繪圖的範例。 

14. 分享投影片，解釋資料僅根據特定類型的「房屋」進行訓練。 

A. 向學生解釋，人工智慧可能因為訓練方式而變得不公平或不準確。 

B. 我們稱之為偏見。詢問學生是否知道偏見的含義。讓學生分享他們的回

應，並向學生指出您將在人工智慧課程中不斷重提這個術語。 

C. 繼續討論 Quick, Draw 中可能存在的偏見範例。 

1) 文化偏見（不同國家物體的繪製方式）。 

2) 風格偏見（簡單或詳細的繪圖）。 

3) 年齡偏見（兒童與成人所畫的不同）。 

 

文化偏見 風格偏見 年齡偏見 

「麵包」：大多數繪圖顯示切

片三明治麵包，這在西方國家

很常見。來自亞洲國家的人可

能會畫大餅（如印度烤餅）或

饅頭。 

 

「帽子」：許多人畫高帽或棒

球帽——西方風格——而具有

文化特色的頭飾（例如，頭

巾、蓋頭或圓錐形亞洲帽子）

則很少出現。 

 

「教堂」：大多數繪圖都像基

督教教堂（尖塔、十字架），

「貓」：資料集以「卡通風

格」為主——大眼睛、鬍鬚和

三角形耳朵。更真實或抽象的

描繪較少，可能無法識別。 

 

「椅子」：大多數人畫的是側

面視圖，有四條腿和直靠背。

藝術性或簡約的椅子（如現代

設計）代表性不足。 

 

「時鐘」：通常畫成一個圓

形，兩根指針指向 12 和 3

（就像教科書中的圖）。模型

通常會遺漏數位時鐘或不同風

「電腦」：大多數繪圖看起來

像帶有主機的桌上型顯示器，

這可能反映了老一輩人對「電

腦」的聯想。孩子們可能會畫

筆記型電腦、平板電腦或手

機。 

 

「電話」：轉盤式電話或翻蓋

式手機在繪圖中很常見，可能

反映了成年人的觀點。兒童可

能會畫智慧型手機。 

 

「狗」：年輕使用者可能會畫

表情符號風格的狗或書本或媒

https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/data


排除了清真寺、寺廟或全球常

見的其他宗教建築。 

格形式的呈現。 體中的卡通狗，而成年人可能

會嘗試更寫實的素描。 

 

 

15. 詢問學生能否想到他們今天互動過哪些機器是使用資料集來進行其他預測。如果沒有學生

回答，您可以提示 Siri、Alexa (語音)、iPhone (人臉和指紋識別器)、YouTube、

Netflix (推薦影片)、廣告 (Google 搜尋) 或任何您認為學生可能熟悉的工具。詢問他

們這些機器各自使用了哪些資料集。 

16. 區分人工智慧工具和非人工智慧工具。如果學生遇到困難，提醒他們人工智慧程式是由程

式本身做出決策的。在非人工智慧的範例中，真人程式設計師會告訴電腦如何回應特定指

令（例如，工程師必須設計程式使自動門在被觸發特定訊號時打開，人類必須控制遙控機

器人等）。 

17. 回到課程開頭關於資料集、演算法和預測的投影片。我們現在已經研究了資料集和預測，

但是機器如何利用資料集進行預測呢？它需要一個演算法。那是我們下一堂課的內容。 

 

 

 

 

 

 

 

第四、五課：什麼是演算法 

50~80 分鐘 
目標 

● 學生將學習什麼是演算法，並能夠編寫自己的演算法。 

詞彙 

● 演算法，名詞，解決問題或達成特定目標的一組步驟或規則 

● 偵錯，找出並移除錯誤 

資源 

● Lesson 4 演算法是什麼？(基礎篇) 

● Lesson 5 演算法是什麼？ (進階篇) 

● Lesson 4-5 演算法是什麼？ 學習單（可自行選擇是否使用） 

● 優化演算法（國中課程，僅提供英文版） 

活動步驟 

https://docs.google.com/presentation/d/1d8A6EAIj-U45kPXpJg0chz4DNIsNFF0f/copy?usp=drive_link&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/13wuKAJ_1G-57qcfGQewgekNgSBRpGtE9/copy?usp=drive_link&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1ET55mR9ANSR1rwxn_sBbro3GfuswVzI_/copy?usp=drive_link&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1Pz5V-iMudU_ckZuBWIpP2CE3xLoHCJNWwVrq4HQMOJw/edit?usp=sharing


1. 請學生分享當他們聽到「演算法」這個詞時會想到什麼。有些學生可能會講到數學，有些

學生可能會講到電腦程式設計。 

2. 為學生提供演算法的定義：解決問題或達成特定目標的一組步驟或規則。 

3. 向學生投影顯示演算法三個主要部分的投影片：輸入、改變輸入的步驟，然後是輸出。 

4. 解釋說，演算法很像食譜。配料是輸入，你製作蛋糕的步驟是改變輸入的步驟，輸出，希

望是一道美味的點心！ 

5. 展示一張製作蛋糕「演算法」範例的投影片。我的輸入是什麼？（蛋糕、麵粉、糖、鹽、

雞蛋等）製作蛋糕的步驟是什麼？（首先，混合乾的食材，然後混合濕的食材，將濕的食

材混入乾的食材中，再將麵糊倒入烤盤，設定烤箱溫度，將蛋糕放入烤箱，等待 20-30 

分鐘）。輸出是什麼？蛋糕！ 

6. 展示另一個「演算法」範例，用於播種和洗手。請學生填寫輸入、處理步驟和輸出。範例

答案： 

 

範例答案 輸入 步驟/過程 輸出 

播種  種子、土壤、水

和陽光 

將種子放入土壤

中、澆水並放置在

陽光充足的地方 

長出花、蔬菜、水

果  

洗手 水、肥皂 將肥皂塗在手上、

沖洗手、擦乾手 

乾淨的手 

 

7. 詢問學生是否能想到其他演算法的例子，例如數學演算法、食譜，或教室中用於特定目的

的流程（例如，「你的一天」的演算法可能包括收拾個人物品、吃早餐，然後在朝會前開

始一些「必須執行」的動作）。 

8. 跟學生解釋，電腦使用了電腦科學家所設計的程式演算法來完成任務和實現目標。重要的

是要讓學生知道電腦非常死板，一個指令一個動作。電腦科學家的演算法必須非常具體，

因為電腦會完全按照他們安排的規則來執行。 

9. 為了演示程式設計師如何為電腦編寫演算法，請先使用全班當範例。分享帶有教室門圖片

的投影片。讓學生在廢紙上寫下或在空白文件中輸入說明，指示如何將您或另一位自願的

學生從教室的一個位置移到出口的門邊。 

A. 讓學生有機會「說出不夠具體的指令/ 步驟」非常重要。此活動旨在證明電腦是

機器，並且會死板地執行指令。 

B. 請一位自願的學生讀出他們的指示。務必按照指示「表演」出來。 

10. 讓學生完成此活動後，反思他們的指示。 

A. 解釋「偵錯」的概念。重申偵錯對我們在各個學科領域都很重要，例如數學，我們

必須找出答案可能不正確的原因。 

B. 詢問學生我們如何使我們的指示更具體。 



1) 範例答案可能包括「向前走一步」、「向右一步」或「向左一步」之類的

短指令。 

2) 還沒辦法流利地閱讀或說明的學生可以使用箭頭來指示。 

11. 進階：優化演算法投影片（國中課程，僅提供英文版） 

A. 在此延伸活動中，學生將練習編寫演算法並與同學進行比較。這旨在展示演算法如

何針對不同目標進行優化和設計，有時「最好」的並不適合所有人。請參閱投影片

備註以獲取其他課程說明。 

12. 選修練習（可自行選擇是否使用）：將學生組織成小組或合作夥伴關係，繼續學習演算

法。為每個小組分配其中一個挑戰，並給予他們時間練習。 

A. 給小組時間寫出他們的演算法。幾分鐘後，請自願者分享他們的演算法。這些範例

非常適合課堂使用。 

B. 除非所有演算法第一次都能成功，否則讓每個小組都有機會在第一次出錯後偵錯他

們的演算法。 

C. 您可以根據需要重複此偵錯過程。 

13. 透過這些問題結束課程，請學生反思演算法。 

A. 他們最終都達成了相同的目標嗎？ 

B. 它們都一樣嗎？ 

C. 哪個演算法「更好」？ 

請記住，成功且結果相似的演算法，例如「烘烤蛋糕」和「讓老師走出教室」，可能會有很大差

異。 

 

單元複習 

使用最後的投影片讓學生用自己的話解釋本單元的主要主題。如果您打算進行測驗，這是一個很

好的複習時機。 

或者，學生可以透過寫作、繪畫或製作演示文稿或影片來展示他們的理解。 

 

 

 

適合全球學生的課程內容設計 (UDL)：  

多種參與方式 

● 讓學生選擇他們在課程中探索的設備或人工智慧相關範例。有些學生可能對遊戲中的人工

智慧更感興趣，而另一些學生可能會覺得家用設備中的人工智慧更具相關性。 

● 將人工智慧概念與學生的日常經驗聯繫起來。例如，請學生識別家中或手機應用程式中可

能使用人工智慧的設備。這有助於使課程更具相關性。 

● 使用小組討論或配對分享活動，讓學生分享他們對人工智慧的了解並聽取他人的意見。 

多種表達方式 

● 將複雜的術語分解為更簡單的語言，並提供相關的例子。例如，在解釋演算法時，使用熟

https://docs.google.com/presentation/d/1Pz5V-iMudU_ckZuBWIpP2CE3xLoHCJNWwVrq4HQMOJw/edit?usp=sharing


悉的任務，如「製作三明治的步驟」或其他適合文化的例子來說明概念。 

多種行動與表達方式 

● 讓學生以不同的方式展示他們對人工智慧的理解：寫作、繪畫、製作數位簡報或錄製影

片。例如，他們可以說明人工智慧所採取的步驟，或製作一個簡短的影片來解釋他們使用

的人工智慧設備如何運作。 

● 提供需要額外支持表達想法的學生句子開頭或結構化大綱。例如，「其中一種人工智慧可

以幫助人們的方式是...」或「使用人工智慧的智慧設備是......」。 

 

 

  



 

使用條款 

您已下載這些 Day of AI™ 材料，以下是關於您如何根據我們 Day of AI 的隱私權和使用條款來

使用和客製這些教材的常見問題 (FAQ) 清單： 

我可以為我的課堂客製這些教材嗎？ 

絕對可以！這就是我們提供下載的原因，以便您可以根據自己的需求進行修改。 

我們要求您遵守「隱私權和使用條款」中的條款和條件。 

此「常見問題」將幫助您理解我們的意思。如果您有任何問題，請透過 contact@dayofai.org 與

我們聯繫。 

我可以在我的內容中使用 MIT 標誌嗎？ 

抱歉，不行。 

「MIT」、「Massachusetts Institute of Technology」及其標誌和戳記 （logo）是麻省理工學

院的商標。 

除 Creative Commons 要求引述目的外，未經麻省理工學院事先書面同意，您不得使用麻省理工

學院的名稱或標誌，或其任何變體。 

您不得以任何形式使用麻省理工學院的名稱，也不得使用麻省理工學院的印章或標誌進行促銷目

的，或以任何方式故意或無意地聲稱、暗示，或麻省理工學院單獨判斷，給人一種與麻省理工學

院有關係或得到麻省理工學院認可的印象。 

使用 Day of AI 教材有哪些要求？ 

Day of AI™ 免費開放麻省理工學院使用此教材，並供所有非商業教育用途使用。 

透過 Day of AI，麻省理工學院授予任何人使用這些教材的權利，無論是原版還是修改版，只要

您遵守「使用條款」中規定的以下要求： 

 

非商業用途：Day of AI 教材對所有人開放，但向教材收取費用的營利實體除外。 

 

署名：任何和所有對教材的使用或再利用，包括衍生作品（包含或借鑒原始教材的新教材）的使

用，都必須按照「使用條款」的規定註明出處為麻省理工學院。 

 

分享：任何原始或衍生作品的發布或分享，包括電子或印刷課程教材的製作或教材在網站上的發

布，都必須以 Day of AI 最初向用戶提供作品的相同條款，自由開放地提供這些作品。 

用戶如何修改教材以供其使用沒有限制。 

 

教材可以編輯、翻譯、與他人的教材結合、重新格式化或以任何其他方式更改，只要您遵守「使

用條款」中描述的條款即可。 

如何正確引用我重複使用的 Day of AI 內容？ 

Day of AI™ 教材可根據「使用條款」用於教育目的。 

如果您選擇重複使用或轉載 Day of AI 教材，則必須註明出處為麻省理工學院。 

https://dayofai.org/privacy-and-terms-of-use/
https://dayofai.org/privacy-and-terms-of-use/
https://dayofai.org/privacy-and-terms-of-use/
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請使用以下文字： 

本教材基於麻省理工學院的 Day of AI™。 

本教材及其所有衍生教材均受 Creative Commons License International 4.0 (CC BY-NC-SA 

4.0) 以及麻省理工學院在 https://www.dayofai.org/privacy-and-terms-of-use（「使用條

款」）中規定的條款和條件的約束。 

如果您想在網站上使用這些教材，還必須在每個教材副本或您從中創建的衍生作品中包含 Day of 

AI 使用條款的連結。 

如果您製作教材的紙本，請清楚寫出完整的 URL：https://www.dayofai.org/privacy-and-

terms-of-use 
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