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Lesson 2:
機器如何學習？ (基礎篇)
所有年齡層適用（25~40分鐘）
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理解智慧: 人類與人工智慧

● 在本課程中，我們將學習資料、預測，還有資訊，
看看它們和我們的大腦思考有什麼關係。

● 我們將比較人類的學習過程，並開始了解機器如何
「學習」。
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你覺得如何呢？
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這個手機看起來是由金屬和塑膠製成的，它是如何變得有智
慧的呢？

“今天天氣如何"

“搜尋附近的餐廳"

“我回到家需要花
多久時間"

“幫我撥電話給小
明"



這是什麼意思呢？
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人類可以編寫電腦程式。



你的個人資料集

6

你能在 20 秒內預測正在繪製的是什麼嗎？

https://docs.google.com/drawings/d/1sfM8rauoi5n2dXMpGZweLogqTxx6WlvazXHvUH4pvTw/copy
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你是如何能夠預測出正確
答案的？

你的個人資料集



人類預測與決策
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我們在下意識中使用
「個人資料集」有一
個「資料庫」，來預
測並決定事物。

例如：「我從沒吃過這款蛋
糕，但它看起來很像我喜歡
的甜點口味，我會忍不住想
嚐一口看看。」

我們正在感知、學習、規劃並與蛋糕互動
。



機器如何學習? 
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機器需要資料…很多很多很多的資料!   

資料集可以是以下的組合：

• 圖片 / 影像
• 測量（時間、觀看次數、血壓）
• 文字 / 文本
• 影片錄製 / 錄影

資料集

(dataset)

同學們可以把筆記或學習心得寫在Lesson 2-3:機器如何學習
學習單上的第一、二點喔!

https://docs.google.com/document/d/1Ya6wr2whspJ9rX6ljfyzWei0UDssEwr7/copy?usp=sharing&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Ya6wr2whspJ9rX6ljfyzWei0UDssEwr7/copy?usp=sharing&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true


Quick, Draw!

Quick, Draw! by Google Quick, Draw! The Data
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Google Quick, Draw使用資料集的方式，與我們利用自己的個人資料集
來預測答案非常相似。

你認為 Google 快速繪圖具備智慧嗎？為什麼？或為什麼不具備？

https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/data


Quick, Draw!
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我們來看看麵包圖案的資料集

為什麼有些麵包的圖片
畫成一片麵包，而有些
則畫成一整條麵包？

https://quickdraw.withgoogle.com/data/bread


Quick, Draw!
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我們來看看房子圖案的資料集

● 地球上所有的房子屋頂都是
三角形的嗎？

● 地球上每個人都住在房子裡
嗎？

● 說說看，這個資料庫有什麼
特別的地方呢？

https://quickdraw.withgoogle.com/data/house
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在「Quick Draw」
中，人們根據自己
所認識的房屋樣式
來繪製:

人工智慧可能
因為其訓練方
式而導致不公
平或不準確。

我們稱之為
偏見(Bias)。

如果大多數人只繪
製這種風格的房子
，而有人畫了一棟
公寓大樓，人工智
慧可能無法識別它
，因為它以前從未

見過。
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Quick, Draw! 的偏見範例
● 文化偏見

● 風格偏見

● 年齡偏見

這些這三個詞對你來說是什麼呢？
為什麼我們要在意「人工智慧因為偏見而

產生錯誤」這件事呢 ?



機器如何學習？ (基礎篇) 課後練習

恭喜您們一起完成了AI素養學習的重要里程碑!

為了讓大家複習所學，也了解大家的學習狀況，我們設計
了這個簡單的線上練習，並歡迎大家給我們建議，幫助我
們改善，推出更有趣又能帶給大家更多收穫的課程跟活動
。

老師可以用此連結印出紙本練習，也可以請同學掃描以下
QR進行線上填答。答案在本頁的備忘稿中。

如果老師想知道班上同學的整體結果，可以請同學在最後
二題填上老師的名字、email，我們會將結果寄給老師。

dayofai.org | 15

https://docs.google.com/document/d/15hcfiZKyYs0WSgnrvcT1mK6YX_mHuIQk/copy?usp=sharing&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true
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