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Lesson 3:
機器如何學習？ (進階篇)
所有年齡層適用（25~40分鐘）
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我們日常生活中的機器

你能想到其他你或家人用
過的機器,它們會用資料集
(dataset) 來做預測
(prediction) 嗎?

你可以認得這些裝置嗎？他們使用什麼
資料集呢？

同學們可以把筆記或學習心得寫在
Lesson 2-3:機器如何學習學習單上喔!

https://docs.google.com/document/d/1Ya6wr2whspJ9rX6ljfyzWei0UDssEwr7/copy?usp=sharing&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true


Quick, Draw!  

Quick, Draw! by Google Quick, Draw! The Data
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Google 快速繪圖使用資料集的方式，與我們利用自己的個人資料集來
預測答案非常相似。

你認為 Google 快速繪圖具備智慧嗎？為什麼？或為什麼不具備？

https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/data
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Quick, Draw!
我們來看看麵包圖案的資料集

為什麼有些麵包的圖片
畫成一片麵包，而有些
則畫成一整條麵包？

https://quickdraw.withgoogle.com/data/bread
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Quick, Draw!
我們來看看房子圖案的資料集

● 地球上所有的房子屋頂都是
三角形的嗎？

● 地球上每個人都住在房子裡
嗎？

● 說說看，這個資料庫有什麼
特別的地方呢？

https://quickdraw.withgoogle.com/data/house


77

在「Quick Draw」
中，人們根據自己
所認識的房屋樣式
來繪製:

人工智慧可能
因為其訓練方
式而導致不公
平或不準確。

我們稱之為
偏見(Bias)。

如果大多數人只繪
製這種風格的房子
，而有人畫了一棟
公寓大樓，人工智
慧可能無法識別它
，因為它以前從未

見過。



延伸影片: Quick, Draw

如何打開中文字幕：
1. 點選 cc 字幕
2. 點選設定
3. 點選自動翻譯
4. 選擇繁體中文

http://www.youtube.com/watch?v=X8v1GWzZYJ4


我們日常生活中的機器

Siri: 它能回答你的問題並且播放你
要求要聽的音樂！

Netflix: 這些會根據你之前看過或
聽過的內容，推薦你可能會喜歡的
電影或歌曲。

非 AI 工具
計算機: 想像一下，當你輸
入「5 + 5」時，計算機顯
示「10」。

AI 工具



機器如何學習? 
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資料集
(Dataset)

學習
演算法

(Algorithm)
預測

(Prediction)



機器如何學習？ (進階篇) 課後練習

恭喜您們一起完成了AI素養學習的重要里程碑!

為了讓大家複習所學，也了解大家的學習狀況，我們設計
了這個簡單的線上練習，並歡迎大家給我們建議，幫助我
們改善，推出更有趣又能帶給大家更多收穫的課程跟活動
。

老師可以用此連結印出紙本練習，也可以請同學掃描以下
QR進行線上填答。答案在本頁的備忘稿中。

如果老師想知道班上同學的整體結果，可以請同學在最後
二題填上老師的名字、email，我們會將結果寄給老師。
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https://docs.google.com/document/d/1M69Hawc-qWMLH5Ns9H84HErZ-6r6kQzh/copy?usp=sharing&ouid=108453264524198082230&rtpof=true&sd=true
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