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● 進入派森試煉

使用瀏覽器，輸入以下網址：
https://www.egame.kh.edu.tw/

右圖是E-game首頁畫面。
你可以選擇使用：
⚫ 「教育雲端登入」
⚫ 「OpenID登入」
⚫ 「透過註冊使用一般登入」
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https://www.egame.kh.edu.tw/
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● 進入派森試煉

特別注意

E-game開放時間為

7:00-23:00

!
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● 進入派森試煉

登入後，可以看到有六座島，
派森試煉在打寇島裡面。

請點選「打寇島」 。3



進入打寇島之後，請點選
派森試煉。
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● 進入派森試煉

4 進入打寇島之後，
請點選「派森試煉」 。
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派森試煉入口
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● 派森試煉入口

派森試煉的名稱是取自「Python」。

Python是程式設計語言，Python是
一種強調可讀性及簡潔的語法。



派森試煉入口
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● 派森試煉入口

派森試煉裡面有課程模式、自學模
式、冒險歷程及線上對戰等功能，
以下將逐一介紹。
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「課程模式」包含「我的課程」及
「我的班級」。

⚫ 「我的課程」是依國中資訊科技
課綱所設計的課程，共有10個課
程，包含講義、影片、及課後小
練習。

⚫ 「我的班級」老師可以設定自己
需要的題目給學生練習。

● 派森試煉入口
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「自學模式」共有300題，可以在課
堂上即時評測學生學習情形，學生
也可以當成平常的練習題。

● 派森試煉入口
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● 派森試煉入口

「冒險歷程」
從簡單到困難的關卡設計，學生可
以在關卡中逐步了解Python，進而
從中學習。

⚫ 若不會作答時，可到「課程模式」
中學習後再重新進行闖關。
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● 派森試煉入口

「線上對戰」
使用者可以即時與自己
相當實力的對手進行對
戰！
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● 派森試煉入口

右下角按鈕，
可進行「多國語系」
切換。
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● 派森試煉入口

左下角為「返回」按鈕。
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● 派森試煉入口

如果迷路了，
可以隨時點選左上角「首頁」圖示，
就可以回到派森試煉的入口頁。
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● 派森試煉入口

左上角「個人資訊」圖示，
點選後可以看到自己的答題資訊。

⚫ 答題資訊會顯示「所有答題」 、
「冒險歷程」 、 「自學模式」 、
「線上對戰」 、 「課程模式」
答對和答錯的次數。
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● 派森試煉入口

左上角「排行榜」圖示，
點選後可以看到排行榜。
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● 派森試煉入口

左上角「我的班級」圖示，
點選後可以進入到「我的
班級」。



⚫ 我的課程

⚫ 我的班級
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●課程模式

請點選「課程模式」。

課程模式裡面有
「我的課程」及「我的班級」。
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●課程模式-我的課程

請點選「我的課程」。
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●課程模式-我的課程

「我的課程」是依國中資訊科技課
綱所設計的課程，共有10個課程，
課程包含講義、影片及課後小練習。

⚫ 適合沒有程式基本概念的初學者。
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●課程模式-我的課程

以下將以第1個課程舉例說明。
第1個課程，名稱就叫
「1.Python開發環境」。

⚫ 該課程內有小單元如：
⚫ 「Python開發環境」
⚫ 「撰寫第1個程式」
⚫ 「編輯器選項設定」
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●課程模式-我的課程

每個課程單元結束後，會有「總結」，提供學生複習這個課程。
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●課程模式-我的課程

每個課程單元會提供課
程講義，可以線上閱讀
或是下載下來閱讀。
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●課程模式-我的課程

每個課程單元都會有教
學影片，可以在線上觀
看。
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●課程模式-我的課程

每個課程單元都會有課後
練習，稍後會介紹。
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●課程模式-我的課程

列表底下有每筆頁數的選項，
你可以選擇一次要顯示幾筆
資料。
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●課程模式-我的課程

黃底的數字代表現在的頁
數，深藍底是可以換頁的
功能。



⚫ 教師篇

⚫ 學生篇
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●課程模式-我的班級

接下來，介紹我的班級，請點選「我的班級」。



⚫ 班級管理

⚫ 試卷

⚫ 題目
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教師權限才有的按鈕
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●課程模式-我的班級(教師篇)

如果是「教師」身分，登入會有「班級管理」的按鈕，可以進行相關設定。

⚫ 請點選「班級管理」。
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●課程模式-班級管理(教師篇)

進入後，左邊會有「試卷」、「班級管理」等按鈕可以進行設定。
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●課程模式-班級管理(教師篇)

班級管理：
(1)點選「班級管理」、(2)點選「+」、(3) 輸入「名稱」、「說明」、
(4)最後點選「新增」，就可以新增班級。

1

2

3

4
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●課程模式-班級管理(教師篇)

會在列表中，看到新增的班級資料。
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●課程模式-班級管理(教師篇)

學生要加入該班級時，需要輸入「班級代碼」。
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●課程模式-班級管理(教師篇)

如果想要修改班級資訊，可以點選畫面中的「編輯」圖示。
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●課程模式-班級管理(教師篇)

如果想要瞭解該班級中有哪些學生，可以點選「清單」圖示按鈕。



題目共有3題，
而該名學生已經答對1題。
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●課程模式-班級管理(教師篇)

如果已經有學生加入該班級，就會顯示序號、姓名及學生答題情形。
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●課程模式-試卷(教師篇)

試卷：
(1)點選「試卷」、(2)點選「+」，出現試卷畫面、(3)輸入「名稱」及
「說明」

1

2

3
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●課程模式-試卷(教師篇)

(4)點選「從題庫匯入」、
(5)勾選題目、
(6)點選「確認」

4

5

6
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●課程模式-試卷(教師篇)

(7)點選「加入到班級」、
(8)勾選班級、
(9)點選「確認」、
(10)點選「新增」

7

8

9

10
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●課程模式-試卷(教師篇)

! 「試卷」及「班級管理」的設定沒有先後關係，
老師可以依習慣自行決定設定順序。
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●課程模式-試卷(教師篇)

! 在試卷上，所勾選的題目是由系統提供的基本題目，共有300題可以選擇。
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●課程模式-我的班級(學生篇)

如果是「學生」身分，加入班級的方式：
(1)點選「加入班級」、(2)輸入「班級代碼」 、(3)點選「加入」 。

1

2

3
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●課程模式-我的班級(學生篇)

加入班級成功後，就會顯示在列表裡。
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這個部分是自學模式，請點選「自學模式」 。

自學模式介紹

● 自學模式
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● 自學模式

「自學模式」共有300題，可以在課
堂上即時評測學生學習情形，學生
也可以當成平常的練習題。



55

● 自學模式

可以根據名稱、難易度、
或是通過率等，選擇想要
挑戰的題目。
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● 自學模式

也可以使用難易度、分類，
或是輸入文字等搜尋方式，
尋找想要挑戰的題目。
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● 自學模式

⚫ 白色圈圈：沒有挑戰過。
⚫ 綠色圈圈：挑戰成功。
⚫ 黃色圈圈：有挑戰過，

卻未過關。
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● 自學模式

點選「題目名稱」後，就
會進入作答頁面，稍後會
介紹。
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● 自學模式

列表底下有每頁筆數的
選項，可以選擇一次要
顯示幾筆資料。

⚫ 黃底的數字代表現在
的頁數，深藍底是可
以換頁的功能。
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● 冒險歷程

這個部分是冒險歷程，
請點選「冒險歷程」 。

冒險歷程介紹
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● 冒險歷程

「冒險歷程」
從簡單到困難的關卡設計，學生可
以在關卡中逐步了解Python，進而
從中學習。

⚫ 若不會作答時，可到「課程模式」
中學習後再重新進行闖關。
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● 冒險歷程

每個關卡有不同數量的小
關卡，以小圈圈代表。



通過

未通過或沒有闖關過
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● 冒險歷程

• 藍色圈圈：通過。
• 灰色圈圈：未通過或

是沒有闖關過。
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● 冒險歷程

大圈圈代表大關卡，
是開放式的題目。
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● 冒險歷程

「NEXT」代表：
還有下一頁。



⚫ 介面說明

⚫ 終端機

⚫ 資料測試

⚫ 送出結果
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● 作答頁

不管是點選「課程模式」、「自學
模式」或「冒險歷程」，都會來到
作答頁面。

作答頁介紹
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● 作答頁-介面說明

左邊部分為「題目」，裡面有內容、輸入說明及輸出說明等。
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● 作答頁-介面說明

這是「程式輸入」的區域。
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● 作答頁-介面說明

這是「功能選項」的區域。
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● 作答頁-介面說明

分為「程式碼」(文字介
面)和「積木」(積木介面)
兩種不同的選擇，提供雙
向的切換。
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● 作答頁-介面說明

「程式碼」會呈現程式碼的文字介面
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● 作答頁-介面說明

「積木」會呈現可以拖拉的積木操作介面。
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● 作答頁-介面說明

「並列」為分割按鈕，可同時呈現文字程式碼及積木操作介面，做為參考的
依據。
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● 作答頁-介面說明

「文字大小拉桿」為字體大小的設定
• 數字越小，文字越小。
• 數字越大，文字越大。
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● 作答頁-終端機

畫面右下角視窗為
終端機畫面及程式測試結果。

• 可用來檢視程式執行後的狀態，
得以判斷程式的問題。
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● 作答頁-終端機

程式撰寫時可以隨時
使用「終端機測試」進行
測試，確認執行結果。
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● 作答頁-終端機

輸入資料後，
會顯示程式中計算的數值
• 但是有顯示數值並不代

表符合程式題目中的內
容，請仔細檢驗。
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● 作答頁-終端機

輸入資料時如果有誤，終
端機畫面也會呈現可能的
問題，請依照錯誤訊息去
修正。
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● 作答頁-資料測試

除了終端機之外，
另一種是資料測試。

請點選「測試」頁籤。
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● 作答頁-資料測試

點選「測試」頁籤後，
會看到題目給的範例測
試資料及自訂測試資料。

• 測試資料是用來檢驗
程式運算及邏輯的結
果是否正確。
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● 作答頁-資料測試

範例測試資料是依照題
目的內容、輸入說明及
輸出說明所給的基本條
件。
• 在撰寫程式的過程中，

玩家需要滿足每個測
資的結果。



84

● 作答頁-資料測試

題目給定的範例測試資
料是無法刪除的。

• 自訂測試資料可以新
增或刪除。
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● 作答頁-資料測試

在送出結果之前，
隨時都可以進行資料測試。
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● 作答頁-資料測試

在這裡，可以檢視每一個
範例或自訂測資的結果，
以及可能的錯誤原因。
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● 作答頁-送出結果

不管是「終端機測試」或
「資料測試」，都只是自
我檢查程式是否符合題目
要求，要按下「送出結果」
鈕才算正式作答。
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通過

不通過

● 作答頁-送出結果

點選「送出結果」後，
會進行最後的結算。
• AC：通過
• NA：不通過
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● 答題技巧

派森試煉是屬於評測系統，
注意事項說明：
1、輸入不可以有提示詞。
2、輸出必須完全符合文字上的要求。
3、注意題目說明，輸入資料的方式。
4、只要能達到輸出及輸入的要求，程式可有不同解法。
5、測試資料通過，但送出結果失敗的原因。

答題技巧
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● 答題技巧

1.輸入不可以有提示詞，例如: "BMI="。
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● 答題技巧

2、輸出必須完全符合文字上的要求。



height = int(input())
weight = int(input())

height, weight = map(int, input().split())
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● 答題技巧

3、注意題目說明，輸入資料的方式。
注意題目說明，是分行輸入資料，還是一行輸入多筆資料。
如果是一行輸入多筆資料，數據跟數據之間，請使用「空白鍵」作為區隔。



height, weight = map(int, input().split())
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● 答題技巧

3、注意題目說明，輸入資料的方式。(續上頁)

height, weight = map(int, input().split())

函式說明：
• split()：一個字串的方法，將字串分割成多個部分，預設使用空格作為分割字元。
• map()：一個內建函數，將指定的函數應用於可迭代物件。

示範中指定int函數作為要應用的函數，將輸入字串列表中的每個元素轉換為整數型
別。

上述這個程式輸入 24 30 時，map會把它們轉換成height =24, weight =30來輸入。



方法一 方法二
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● 答題技巧

4、只要能達到輸出及輸入的要求，程式可以有不同解法。
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● 答題技巧

5、測試資料通過，但送出結果失敗的原因：
⚫ 程式沒有符合隱藏測試資料的需求。
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線上對戰

「線上對戰」介紹

請點選「線上對戰」 。

線上對戰介紹



線上對戰有三種模式：
⚫ 「自由對戰」
⚫ 「排行模式」
⚫ 「競技模式」

99

線上對戰
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線上對戰

自由對戰：
玩家可以與任一積分的玩
家進行對戰，對戰後不會
有積分產生。
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線上對戰

排行模式：
玩家可以與相同積分區間
的玩家進行對戰，對戰後
會依照積分進行排名升降。
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線上對戰

不管是自由模式或排行模
式，點選「START」後，
系統就會進行配對。
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線上對戰

配對完成後，會進入答題
畫面，使用方式與作答頁
相同。
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線上對戰

答題結束後，就會依據結
果給予相對應的積分。
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線上對戰

競技模式：
特殊的活動中才會有競
技模式的呈現。

• 競技模式，一場競技
場可以同時支援二至
八人，而一次活動可
以建立多場次的競技
場。
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派
森 試 煉

以上是派森試煉的介紹，
如有相關問題，請來信反映：kiec-edu@mail.kh.edu.tw
維護單位：高雄市政府教育局教育網路中心

mailto:kiec-edu@mail.kh.edu.tw


⚫ 老師自行建立題目
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後續建置功能，若老師想要自行編題，可以到題目進行新增。
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題目：
(1)點選「題目」、(2)點選「+」 、(3)輸入「名稱」及「題目說明」 、設
定「語系」、「難易度」、「用途」、「公開測資」、「隱藏測資」 、
(4)最後點選「新增」，就可以新增題目。

1 2

3

4
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在題目中，老師也可以複製預設的題目來進行修改。
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! 老師在使用自編的題目時，
請務必考量並遵守相關的智慧財產權規範，避免使用未經授權的內容。


