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教學活動簡介
目標、背景與重要性

本次教學活動旨在提升學生學習動力，數

位內容與教學軟體應用成果發表強調運用

平板不只看影片外，透過遊戲式的評量方

式，讓學童自學。活動的起因源自對當前

教學方法的反思，具有深遠意義。
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教學目標與期待成果
簡報架構與重點概述

明確目標

本次教學活動旨在提升學

生的學習興趣，促進合作

與交流，讓學生在參與中

體驗到學習的樂趣與成

就。

期待成果

透過本次活動，期望每位

學生都能獲得新知識，增

強實踐能力，並在反思中

成長，形成自我學習的良

好習慣。

簡報架構

簡報將依循教學活動的設

計理念與執行過程，展開

介紹各項重點，並分享成

果與反思結果，讓所有參

與者了解全貌。



教學活動設計

本次教學活動融合數位載具

的互動式學習wordwall與翰
林雲端速測的實踐操作，提

升學生的參與度與學習成

效，藉由教師導學、學生自

學、師生在實際情境中體驗

知識的應用。
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活動流程與重點
具體活動設計與特色說明

活動時間

活動於2025年12月18日上午
第一節至第三節，共三節

課。

參與對象

本次活動參與的學生共90名，
新生入校學習近4個月，第一次
使用數位內容學習載具。家長

日曾向家長告知，未來會在課

堂使用平板

活動特色

活動設計以學生的舊經驗與新

的學習載具互相融合的教學方

法，並強調實踐與互動，讓學

生在輕鬆的環境中學習，提升

了學習的趣味性與效果。



教學活動成果與反思
學生反饋與教師評價
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數據分析與反思
教學活動的量化與質性成果

參與數據

本次教學活動成功吸引了

每一位學生參與，參與滿

意度調查顯示，**85%**
的學生對活動表示滿意，

反映出良好的教學效果。

學習成效

學生在活動後的學習成績提

升百分比尚無對照比對，只

顯示了教學活動對學習效果

的顯著影響，並促進了學生

之間的合作與交流。

課程反思

教學過程中面臨的挑戰包

括時間管理和資源分配，

未來應加強這方面的規

劃，以提升整體教學效率

與學生學習體驗。



學生遊戲成績展示與案例分享
在本次教學活動中，學生

們專注在自己的學習平板

中，展現了他們的樂於參

與的樣貌，這些具體案例

充分體現了活動的成功與

影響力。



學生學習成績展示與案例分享

在本次教學活動中，學生們專注在自己的學習平板中，展現了他們的樂於參與的樣貌，這些具體案例充分體現了活動的成功與影響

力。



10

教學成果與未來展望
回顧活動意義與持續計畫

本次教學活動顯著提升了學生

的學習效果，未來將持續改進

教學方法，並探索更多創新策

略，以促進學生的全面發展。



感謝您的參與與支持
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