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數數位位快快遞遞員員
1-1	傳傳訊訊先先鋒鋒 認認識識Gmail

1-2	淡淡蘭蘭信信差差 個個人人化化設設定定

1-3	數數位位驛驛站站 郵郵件件管管理理

● 	中英文打字

● 	搜尋網路資料

● 	了解網路資訊安全

● 	認識電子郵件

的功能與用途

● 	寄送與回覆電

子郵件

● 	設定電子郵件

個人化、建立

附件

1.能由親師生平台登入電子郵件。

2.能收發電子郵件，建立、管理通訊錄。

3.學會電子郵件的個人化設定，編輯郵件、附加檔案。

4.能管理郵件，處理可疑郵件。

● 	電子郵件自動

化管理

● 	網路安全與隱

私保護

先先備備

知知識識

本本章章

概概念念

未未來來

學學習習

學學完完本本課課程程

1第 章
是誰給我

的郵件？

淡蘭古道

需要協助！

前往淡蘭古道

接受考驗......

好！

我接受挑戰！

是魔法信鴿耶！
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2-1	探探險險起起步步走走 郵由件漸文文字字編邊寫寫

2-2	山山林林筆筆記記家家 郵由件漸圖圖文文排排版版

●  能以正確姿勢與指

法打字

●  能切換中英文輸入

法，正確使用標點

符號

●  能以網路搜尋資料

●   熟悉電子郵件

文字編輯

●  查找旅遊資訊，

撰寫觀察筆記

●  能快速、正確輸

入文字

1.能透過打字描述事物、整理資訊。

2.能利用網路搜尋，並篩選出有用的資料。

3.能編輯電子郵件的文字與圖片。

●  進階郵件管理

●  網路安全與隱

私保護

先先備備

知知識識

本本章章

概概念念

未未來來

學學習習

學學完完本本課課程程

2第 章

淡淡蘭蘭勇勇者者
手手記記

接下來

該往哪走呢......

只有掌握文字魔法，

才能找到通往智慧寶

庫的路徑......

終於拿到了！
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資資訊訊安安全全
大大冒冒險險
3-1	網網路路世世界界大大探探險險 網網路路便便利利與與危危險險

3-2	我我的的祕祕密密基基地地 個個人人資資料料保保護護

3-3	資資訊訊安安全全罩罩得得住住 安安全全設設定定

●  利用網路查找資料、觀看影片

●  初步理解資訊為「有意義的訊息」

●  認識網路世界的

便利性與潛在危險

●  辨識網路上的陷阱

●  了解個人資料

的重要性

1.認識網路世界中潛藏的各種風險。

2.  辨識不實資訊、詐騙手法。

3.認識個人資料的重要性，學習保護個資。

4.  學會設定安全密碼、定期更新軟體、備份資料。

●  認識新興科技

（例如AI）的安全

風險

●  學習在不同情境

下保護個人隱私

的方法

先先備備

知知識識

本本章章

概概念念

未未來來

學學習習

學學完完本本課課程程

3第 章

等一下！

...只要輸入個人

資料，就可以

領取獎金！
哇！我中獎了！ 哇！

這個可能

是詐騙！
什麼！？

「資訊安全偵探小隊」

出動！

資訊安全守護者
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4-1	 指指令令牌牌大大作作戰戰 流流程程控控制制結結構構

4-2	迷迷宮宮闖闖關關勇勇者者行行 Code.org

●  具備基本鍵盤、滑鼠操作能力

●  擁有基礎邏輯思考能力

先先備備

知知識識

●   認識循序結構、重複結構

與選擇結構

●  學習將問題拆解成

步驟，並按順序執行

●  認識Code.org程式設計

學習平臺

本本章章

概概念念

●  Scratch程式設計

●  進階邏輯運算概念

未未來來

學學習習 1.  分析問題，利用「循序」、「重複」、「選擇」結構設計

解決問題的方法。

2.學習Code.org網站的簡單積木程式。

3.  學習找出程式的錯誤、如何修改，和同學一起合作解

決問題。

學學完完本本課課程程

4第 章

淡淡蘭蘭程程式式
迷迷宮宮

居然是傳說中的

淡蘭試煉迷宮！

 據說，只有好好運用

「指令」才能找到出口！

迷宮通關！

試煉迷宮
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