
中小學新興科技輔助PBL跨域課程實施計畫

 115年徵件說明

總計畫(總體規畫與推廣)：

成功大學 楊雅婷 特聘教授 (主持人)

清華大學 林秋斌 教授 (共同主持人)

成功大學 鄭至展 博士 (研究員)

子計畫(檢核與成效分析)：

陽明交大 林珊如 講座教授 (主持人)



聯合國永續發展目標：解決人類生存與發展中最根本的17大問題
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UNESCO: Sustainable Development Report 2024

3資料來源：UNESCO (2024). Sustainable development report 2024. https://dashboards.sdgindex.org/

• 預估到2030年，僅可達成16%永續發展目標

• 氣候變遷導致2023年創下全球歷史最高溫

• 再生能源在過去五年，雖然年均成長率已達
8.1%; 然而，解決永續挑戰仍需透過優質教育
與跨國合作繼續推進



UNESCO: 透過STEAM PBL培養學生永續和新興科技能力

4資料來源：UNESCO (2024). AI competency framework for students. https://doi.org/10.54675/JKJB9835

• 教師可透過:

✓ 專題導向學習(PBL)

✓ 系統設計思維

✓ 新興科技學習

• 培養學生:

• 永續和新興科技能力

• 擴展至社會研究和公民教育



教育部中小學數位學習深耕計畫 (107-114年)
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駕馭科技 主題跨域 國際合作

Advanced Interdisciplinary+

關懷社會

培養學生運用新興科技和跨域關鍵能力與世界連結
Using Emerging Technology From Local to Global!



在AI時代，PBL如何展現新的可能?115年計畫願景
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STEAM PBL+AI倫理能培養

跨域跨界的Boundary Spanners，

能在新興科技與人類之間，

協作、整合、創造價值的未來公民。

資料來源：https://insight.ieeeusa.org/articles/resistance-is-not-futile-the-making-of-the-new-marginal-person/



具體計畫目標:
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駕馭科技 PBL跨域 縣市擴散AI倫理

1. 培訓教師開發或運用PBL跨域課程之教學能力，設計AI倫理活動

2. 培育學生跨域整合能力、5C關鍵能力、AI素養與倫理意識

3. 協助縣市推動轄內學校落實與擴散PBL跨域課程

中小學新興科技輔助PBL跨域課程實施計畫 (115年~)
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中小學新興科技
輔助PBL跨域課程

實施計畫

總計畫
總體規畫與推廣

子計畫
檢核與成效分析計畫

提供場域資料

檢核與回饋

成功大學
楊雅婷教授

陽明交通大學
林珊如教授

• 建置計畫網站提供教學資源
• 辦理教師培訓工作坊
• 協助縣市辦理活動
• 辦理縣市工作會議
• 組織輔導教授團隊
• 輔導學校發表期末成果

• 辦理教師培訓工作坊
• 出版PBL跨域課程專書
• 進行師生之成效評估
• 進行課室行為觀察與回饋

115年推動團隊介紹

顧問團

臺灣師範大學
林子斌教授

屏東大學
林志隆教授

清華大學林秋斌教授

成功大學鄭至展博後
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北區
吳穎沺教授
吳俊育教授
吳聲毅教授
陳玟樺教授
張立杰教授
楊凱翔教授

王鼎銘教授
林子斌教授
施如齡教授
賴阿福教授
孫之元教授

南區：
林志隆教授
黃意雯教授
郭旭展教授
莊雪華教授
陳菁徽教授
鄭朝陽教授
劉漢欽教授
林菁教授

中區：
吳育龍教授
陳志鴻教授
張菽萱教授

東區
朱志明教授
高台茜教授
賴志鴻教授

全國輔導教授團隊 (25位)
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臺北市
西湖國小

新竹縣
博愛國中
十興國小
東興國小

苗栗縣
蕉埔國小
東興國小

臺南市
東區大同國小
西門實小

屏東縣
屏大附小
公館國小

高雄市
東光國小
旗山國小
大同國小
仁武國小
福山國小

嘉義市
嘉義高中(準教練)

全國教練學校團隊 (8縣市、17校、114位教練)

臺中市
光復國中小(準教練)



SDGs

精進和擴散已開發的216套PBL跨域課程 (107-114年)

新興科技 學習階段
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和福祉
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教育

永續城市
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11



PBL跨域課程與SDGs對應
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PBL跨域課程提供各模組教學資源

13

屏東縣
公館國民小學

• 搜尋校園植物資訊



提供教師增能工作坊 (12套PBL跨域工作坊) (1/2)
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PBL跨域課程設計(中階)PBL跨域課程設計(初階)
1.PBL跨域課程設計(初階)—基礎觀念

2.PBL跨域課程設計(中階)—設計思維

3.PBL跨域課程設計(高階)—高層次思考

4.素養導向評量設計(初階)—基礎觀念

5.素養導向評量設計(中階)—實作設計

6.素養導向評量設計(高階)—反饋精進

7.調查人員訓練—評量機制說明

8.調查人員訓練—分析結果說明

9.倫理議題設計—批判思考與案例設計

10.倫理議題設計—倫理準則與跨情境實踐

11.新興科技應用(AI、IoT、AR、VR)

12.新興科技應用(GenAI)



提供教師增能工作坊 (12套PBL跨域工作坊) (2/2)
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9.倫理議題設計—批判思考與案例設計

10.倫理議題設計—倫理準則與跨情境實踐

AI問責性x智慧藥箱

設計智慧藥箱若發生事故，應該歸責誰的責任?

設計者
智慧藥箱介面不清楚
(字太小、顏色不明)?

角色面向 問責性提問 (核心提問)

使用者
(長者)

如果奶奶誤按按鈕，
或低電量沒換電池?

家屬/看護
家屬若把藥放錯格
導致AI錯誤提醒?

AI作品
AI未在正確時間提醒使用者用藥?

或低電量沒提醒?

不是問「誰的錯？」，而是學會

如何讓科技更安全、更符合AI倫理！
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全國點線面推廣 (107-114年)

216所實施學校 

(7所偏遠學校)

10縣市合作

推廣 2,531校次

254所推廣學校 

(28所偏遠學校)

31所教練學校 

20,500師生人次
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提供縣市學校輔導機制提供縣市工作坊、成效評估機制 辦理跨縣市成果發表會

臺北市STEAM及新科技發展
辦公室主任張云棻校長

臺南市陳思瑀文化處長(前督學) 向全國親師生宣導跨域課程

啟動與縣市合作推廣PBL跨域課程 (107-114年)



中小學新興科技輔助

PBL跨域課程實施計畫
Human-AI boundary-spanning project

(HAIX Project)

115年計畫申請流程



PBL計畫徵件內容
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教練學校
(計畫團隊輔導)

推廣學校
(教練學校輔導)

縣市教育局(處)

工作
項目

1. 原深耕計畫課程擇一實施

(完整模組)，需兩學期

2. 精進原課程中1個模組(融入

AI倫理並加入公民行動)

3. 至少輔導2所推廣學校實施

1個課程模組

實施至少1個課

程模組，至少實

施1學期

1. 成立數位跨域教學團隊，支持

教練與推廣學校

2. 辦理2場工作坊與1場成果會議，

推廣至少5-20所衛星學校

(縣市政府自辦徵選與輔導)

經費 40萬 5萬 10萬

註：1.教練學校最多可輔導5所推廣學校；自第3校起，每增加1校，經常門補助增加2萬元。
2.配合教育部與計畫團隊彙報課程實施進度，並進行學習成效評估等事宜。



教練學校：申請條件和重點工作
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1. 申請條件：曾擔任「中小學數位學習深耕計畫」實施學校，

或教師團隊中包含曾為實施學校之推動成員

2. 需自深耕計畫歷年已開發216套課程中擇一實施(完整模組且兩

學期)，並精進至少1個課程模組，融入AI倫理和公民行動

3. 需至少輔導2所推廣學校 (每學期輔導2次)



教練學校：精進至少1個課程模組 (AI倫理和公民行動)
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有識，沒事-智慧藥箱再進化 (臺南市海東國小)

113年 115年

模組一：居家調查員 模組一：居家調查員

模組二：用藥安全，智慧辨識 模組二：智慧辨識，倫理反思

模組三：用藥安全，智慧管理 模組三：智慧管理，在地實踐

模組四：智慧藥箱，責任倫理

加深(AI倫理)：引導學生在
學習人臉辨識時，探究長者
人臉資料外洩風險

模組二：用藥安全，智慧辨識 模組二：智慧辨識，倫理反思

加深(公民行動)：學生走入
社區，讓長者體驗智慧藥箱，
並依回饋修正設計，回應社
區真實需求

模組三：用藥安全，智慧管理 模組三：智慧管理，在地實踐

加廣(AI倫理)：藥箱完成後，
導入透明性與問責性之倫理
準則，學生透過角色扮演，
思辯藥箱故障時的責任歸屬

模組四：智慧藥箱，責任倫理



推廣學校：申請條件和重點工作 (同數位深耕計畫)
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1. 申請條件：需有教練學校協助輔導

2. 需自深耕計畫216套課程中，至少實施1個課程模組，

至少一學期

3. 該課程模組需於至少1個實驗班實施



縣市教育局(處)：重點工作
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凡申請本計畫之縣市，需配合推動以下重點工作：

1. 成立數位跨域教學團隊，支援教練學校和推廣學校

2. 辦理2場縣市工作坊與1場成果會議，主題可依縣市需求調整，

得與既有STEAM或PBL活動合辦。並依縣市量能推廣5-20所

衛星學校、10-50位教師



縣市教育局(處)：2場工作坊與1場成果會議
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2場工作坊
(可依縣市需求培訓選擇)

1場成果會議
(教練、推廣與衛星學校可共同參與，

教練學校分享經驗與成果)
1.PBL跨域課程設計(初階)—基礎觀念

2.PBL跨域課程設計(中階)—設計思維

3.PBL跨域課程設計(高階)—高層次思考

4.素養導向評量設計(初階)—基礎觀念

5.素養導向評量設計(中階)—實作設計

6.素養導向評量設計(高階)—反饋精進

7.調查人員訓練—評量機制說明

8.調查人員訓練—分析結果說明

9.倫理議題設計—批判思考與案例設計

10.倫理議題設計—倫理準則與跨情境實踐

11.新興科技應用(AI、IoT、AR、VR)

12.新興科技應用(GenAI)
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日期 縣市教育局/國立和私立學校

1月15日(五)至2月13日(五)24:00
初審(書面)資料上傳

(https://reurl.cc/3bQY9M)

2月26日(四) 初審(書面)審查結果公告

2月27日(五)至3月5日(四)15:00 複審簡報上傳

3月11日(三) 複審@線上口頭報告

3月下旬 複審審查結果公告

以公文和計畫網站公告為準115年徵件期程 計畫網站徵件公告
(https://reurl.cc/1kAp0W)

https://reurl.cc/3bQY9M
https://reurl.cc/1kAp0W
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1. 目標：透過PBL培養學生具備跨域整合能力、

AI素養與倫理，能積極運用新興科技解決真實

問題，成為兼具行動力與正向社會影響力之未

來公民。

2. 做法：教育部與縣市攜手合作，共同推動PBL

跨域課程，以更系統化的推動架構、更完善的

支持機制、更全面地落實於教學現場。

期盼與熱情的教育
夥伴攜手共同努力!
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徵件Q&A (1/6)

Q1：計畫申請皆由縣市教育局(處)完成嗎?

A1：(1)縣市轄下學校由縣市彙整後統一申請。

(2)國立或非縣市轄下私立學校(如：嘉義高中、南科實中)

自行申請。
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徵件Q&A (2/6)

Q2：(1)申請資料如何繳交? (2)繳交期限?

A2 ：

(1)申請資料函文至教育部，並上傳雲端 https://reurl.cc/3bQY9M

(2)縣市轄下學校繳交時間依縣市政府公告為準。

縣市政府彙整資料後，需於2月13日前繳交至教育部；

同理，國立和非縣市轄下私立學校需於2月13日前繳交至教育部。

https://reurl.cc/3bQY9M
https://reurl.cc/3bQY9M
https://reurl.cc/3bQY9M
https://reurl.cc/3bQY9M
https://reurl.cc/3bQY9M
https://reurl.cc/3bQY9M
https://reurl.cc/3bQY9M
https://reurl.cc/3bQY9M
https://reurl.cc/3bQY9M


29

徵件Q&A (3/6)

Q3：學校未曾參與深耕計畫，但校內教師曾執行，是否可申請教練?

A3：可以。只要學校團隊中有教師曾執行深耕計畫，即具備申請

資格。例如，育林國中A教師曾於大甲國中執行深耕計畫，

育林國中即可申請。
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徵件Q&A (4/6)

Q4：縣市衛星學校如何徵選?

A4：由縣市自行徵選，可自原有STEAM或PBL計畫學校中擇選，

惟不得與本計畫之教練學校及推廣學校重複。
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徵件Q&A (5/6)

Q5：學校是否可同時申請「PBL計畫」和「沉浸計畫」?

A5：請學校擇一計畫申請，不得同時申請兩個計畫。
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徵件Q&A (6/6)

Q6：教練學校是否可跨縣市輔導推廣學校?

A6：可以。惟需配合行政程序及經費編列規定：

• 程序：推廣學校之計畫書及經費表，由所屬縣市政府彙整報送。

• 經費：推廣學校之自籌款，由所屬縣市政府負責編列與撥付。

例如，屏東縣教練學校輔導高雄市推廣學校時，推廣學校之

計畫書和經費表需由高雄市教育局彙整，並由該局編列自籌款



計畫通過後執行事項：繳交資料、配合成效評估
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類別 教練學校 推廣學校

執行現況
資料表

V (1次/年) V (1次/年)

輔導紀錄表 V (4次/年) V (4次/年)

輔導紀錄回應表 V (4次/年) V (4次/年)

成效評估
資料填寫

V
(教師3份資料、學生7份問卷，

需有對照班)

V
(教師2份資料、學生5份問卷，

需有對照班)

計畫實施
成果

V
V

(教學實施計畫書、課程教案)



計畫通過後執行事項：參加活動 (1/2)
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教練學校(11場) 推廣學校(3場)

1.PBL跨域課程設計(初階)—基礎觀念 1.PBL跨域課程設計(初階)—基礎觀念

2.PBL跨域課程設計(中階)—設計思維 2.PBL跨域課程設計(中階)—設計思維

3.PBL跨域課程設計(高階)—高層次思考 3.新興科技應用(AI、IoT、AR、VR) (選)

4.素養導向評量設計(初階)—基礎觀念 4.新興科技應用(GenAI) (選)

5.素養導向評量設計(中階)—實作設計

6.素養導向評量設計(高階)—反饋精進

7.調查人員訓練—評量機制說明

8.調查人員訓練—分析結果說明

9.倫理議題設計—批判思考與案例設計

10.倫理議題設計—倫理準則與跨情境實踐

11.新興科技應用(AI、IoT、AR、VR)(選)

12.新興科技應用(GenAI)(選)



計畫通過後執行事項：參加活動 (2/2)
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會議 教練學校 推廣學校 縣市教育局處

啟動會議 V V V

縣市工作會議 -- -- V

教練學校工作會議 V -- --

期中審查暨交流會議 V 鼓勵參加 鼓勵參加

縣市成果會議 V V V

期末成果展 V V(教練推薦) V
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