
Quizlet Plus 教師版使用成果資料 

1. 使用情形(量化資料) 

    課堂運用 Quizlet 進行課間驗收，全班 27 位學生透過平板掃描 QR code 進入配對活動，完成

「國家與服飾」圖文配對練習。活動設定 5 分鐘內完成，每組題目約 8–10 組配對。學生可重複挑

戰並縮短完成時間，全班累計進行 60 次以上練習，提升記憶與辨識能力，同時達到快速形成性評

量的教學效果。 

2. 使用效益(質化資料) 

(1) 強化記憶型知識學習:Quizlet 配對活動適合用於名詞與圖像的快速辨識。例如圖片中的「國家

與服飾配對」，學生透過反覆配對練習，可以加深國家名稱、服飾特色和圖像辨識能力。 

(2) 提高學習動機與挑戰感: 配對遊戲可設定完成秒數，形成小型挑戰。學生會想突破自己的紀

錄、主動多嘗試幾次，在遊戲中反覆練習。這種設計能讓學生在遊戲情境中自然複習知識。 

(3) 快速進行課堂學習驗收: Quizlet 可以在短時間內檢測學生理解程度，例如：5分鐘完成小測

驗、全班同時操作，可立即知道是否能正確配對。因此非常適合課堂結束前驗收和快速的形成性評

量。 

3. 實際應用情形(如教學照片、回饋紀錄等)：教學照片 2 張，附說明。 

 
教師導學:老師課堂中指導各種小吃的英文名稱，熟悉念法，進行 Quizlet 單字配對。將明信片上

加入中英文名稱。(跨域:英文領域) 



 
Quizlet 配對對於記憶性知識相當適合，在課堂操作上，可以設定達成秒數，增加挑戰性後，孩

子會自發性的多試幾次，也達到老師設計此遊戲的目的。 

 

 

 

 


