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教學實施紀錄 



課程架構發想: 
        學期初，上課過程中，偶然詢問孩子有沒有去過阿

里山，有沒有看過阿里山著名的雲海和日出。班上27位

學生只有3位親自到阿里山旅遊過，在學生先備知識不

足的狀況下，很難體會國語課文中(四上康軒版第二課

阿里山上日出)作者的體驗。 

    因此，行動載具就提供了很大的幫助!希望藉由行

動學習兩大特性「學習需求的迫切性」和 「知識取得

的主動性」，弭補學生學習經驗上的不足。 

 

    就由行動載具帶孩子出發去旅行吧!  

 



課程架構 

課程實施 結合
領域 

預計達成能力指標 學習(教學)目標 

活動一 
從課文出發— 
阿里山上看日出 
(一節，40分鐘) 

國語
領域 
  

國語領域能力指標 

B-2-2-3-4 
能在聆聽不同媒材時，從
中獲取有用的資訊。 
C-2-2-2-2 
能針對問題，提出自己的
意見或看法。 
E-2-9-8-1  
能利用電腦和其他科技產
品，提昇語文認知和應用
能力。 

1.學生可以由教育雲的教育媒體影音
中搜尋相關影片素材。 
2.學生能由影片素材中擷取自己需要
的資訊。 

活動二 
從生活出發— 
台北捷運大探險 
(四節，160分鐘) 
 

1.學生能運用台北捷運路線圖，規畫
自己想去的地點。 
2.學生能針對目的地規劃出捷運最佳
路線。 
3.學生能針對路線規畫方式提出自己
的想法。 

活動三 
從夢想出發— 
台灣旅遊樂逍遙 
(四節，160分鐘) 

1.學生能運用旅行台灣app，規畫自
己想去的地點。 
2.學生能針對目的地規劃出交通最佳
路線和旅遊景點方式。 
 



課程架構 

課程實施 結合
領域 

預計達成能力指標 學習(教學)目標 

活動一 
從課文出發— 
阿里山上看日出 
(一節，40分鐘) 

國語
領域 
  

國語領域能力指標 

B-2-2-3-4 
能在聆聽不同媒材時，從
中獲取有用的資訊。 
C-2-2-2-2 
能針對問題，提出自己的
意見或看法。 
E-2-9-8-1  
能利用電腦和其他科技產
品，提昇語文認知和應用
能力。 

1.學生可以由教育雲的教育媒體影音
中搜尋相關影片素材。 
2.學生能由影片素材中擷取自己需要
的資訊。 

活動二 
從生活出發— 
台北捷運大探險 
(四節，160分鐘) 
 

1.學生能運用台北捷運路線圖，規畫
自己想去的地點。 
2.學生能針對目的地規劃出捷運最佳
路線。 
3.學生能針對路線規畫方式提出自己
的想法。 

活動三 
從夢想出發— 
台灣旅遊樂逍遙 
(五節，200分鐘) 

1.學生能運用旅行台灣app，規畫自
己想去的地點。 
2.學生能針對目的地規劃出交通最佳
路線。 

活動一  
  由教育雲上觀看阿里山相關影片。(40分鐘) 
活動二  
  (1)由老師設計的題目開始出發，進行捷運路線模擬練習。(80分鐘) 
  (2)自己設計捷運路線相關題目，進行闖關。(80分鐘) 
活動三 
  (1)介紹台灣旅遊app，學生利用載具下載後進行摸索和熟練。(40分鐘) 

 
  (2)利用台灣旅遊APP進行任務資料蒐集，完成紀錄表並上台發表。 
    (160分鐘) 
 



分析(Analysis)：考量學習者要學什麼 
 
設計(Design)：考量學習者要怎麼學。 
 
發展(Development)：考量如何編製教學材料。 
 
應用(Implementation)：考量要如何實施教學及其環境設定。 
 
評鑑(Evaluation)：評量學生學習的結果。 
 

ADDIE 教學模式 



活動一 從課文出發—阿里山上看日出  
【教學流程】 :(國語概覽課文後實施 ，約40分鐘) 

1.先利用單槍教學如何利用教育雲搜尋 

教育雲教育媒體影音搜尋阿里山 

2.引導學生由媒體影音找出和課文阿里山相關影片，並
能由影片素材中擷取自己需要的資訊。 

3.發下平板開始進行兩人小組操作，並完成紀錄單。 

 





能力指標 
B-2-2-3-4 
能在聆聽不同媒材時，從中獲
取有用的資訊。 
 
學生在過程中發現，有些關鍵
字雖然是阿里山，但影片中關
於阿里山的部分不多，需要再
多看幾個影片，才能找出自己
需要的資訊。 

 



活動二 
台北捷運大探險(1) 

【教學流程】 

1.在投影幕上秀出捷運

路網圖。簡單說明有哪

幾條路線，和轉乘方式。 

2.老師布題1，全班共

同思考。由徐匯中學站

出發，要到台北車站可

以怎麼去?學生自由發

表。 



【教學流程】 

3.老師布題2，由徐匯中學站出發，要到

古亭站可以怎麼去?小組討論3分鐘，在

白板上作答。 

聰明的學生拿出筆記本參考 有些人擠到電腦前面
研究 

為了看得清楚，
為了幫助自己思
考，學生擠到大
投影目前研究和

討論。 

活動二 台北捷運大探險(1) 



【教學流程】 

4.將學生分成兩人一組，兩人一台平板。 

(15台平板中，五台下載台北捷運app，剩下十台請平板小老

師將捷運路網圖下載到平板中) 

5.發下學習單，請兩人小組針對學習單內容討論和作答。 

 
★五大特色服務，包括  
車站資訊、列車到站時刻、捷運路
網、好康活動、景點服務，使用者
可根據喜好習慣設定主要畫面，節
省操作時間。 另外也詳細羅列出捷
運車站幾個出口、廁所位置，哪個
出口有電梯、電扶梯或只有樓梯，
周邊是否有著名景點或商圈、
YouBike站、轉乘停車場、公車轉乘
資訊等。 

活動二 台北捷運大探險(1) 



【學習單內容】 

請參考台北捷運地圖回答以下問題:  

由徐匯中學站出發，目的地是公館站，我可以如何轉乘呢? 
   方法一 

   方法二  

   方法三 

   最佳方法是----(                ) 

   原因為何?(                                       ) 
由徐匯中學站出發，目的地是動物園站，我可以如何轉乘呢? 
   方法一 

   方法二  

   最佳方法是----(                ) 
   原因為何?(                                       ) 
 

 

活動二 台北捷運大探險(1) 



課堂實作: 
遇到問題 → 進行協調 → 協調不成 → 開始溝通 
→ 溝通不良 → 各自表達意見 →產生一致共識 



學習單紀錄: 



學習單紀錄: 



學習單紀錄: 



學習單紀錄: 



1.什麼是好題目? 
好題目應該有的準則? 

2. 兩人一組自訂題目，全班可設計 
   出15道題目。 
 ＊轉乘設計   
 ＊特殊狀況設計 
 ＊題目加上故事性  
 ＊先自訂答案 
 

活動二 台北捷運大探險(2) 



第三堂課(80分鐘): 

設計的題目 

自訂答案 

自我檢核 

他組檢核(簽名) 

老師簽名認證 

星級認證 



3.題目設計好後給其他組組員認證並簽章(可
進行第一次篩選，找出錯誤之處)。 
4.篩選後題目給老師審查，確定為幾星的題目，
ok後，將題目展示在黑板上，讓各組進行自由
闖關。(每題將有不同的加分點數) 

自由闖關時間:先派代表看題目，回小組進行討論!可由挑
選幾星題目挑戰，考量小組時間和能力來決定! 

活動二 台北捷運大探險(2) 



課堂實作: 

爸爸、媽媽、哥哥和弟弟星期六要從徐匯中學捷運站到南港捷運站。 

 轉乘設計   
 特殊狀況設計 
 題目加上故事性  
 先自訂答案 

星期六，小美和媽媽要去林口SOGO買東西，請問要怎麼去?幾號出口會
到呢?但是小美突然肚子痛，該怎麼辦? 

 轉乘設計   
 特殊狀況設計 
 題目加上故事性  
 先自訂答案 



課堂實作: 

小雲想知道淡水老街的歷史，所以媽媽就帶她搭捷運去淡水，但是小
孩的腳不小心受傷了，走適合走樓梯，請問他們最少要轉幾個站?哪一

個出口較方便呢? 

 轉乘設計   
 特殊狀況設計 
 題目加上故事性  
 先自訂答案 

林爺爺要與家人去頂埔捷運站近嶺埔之星科技廣場玩，他行動不方便
需要坐輪椅，另外，他還想看旅途中看看捷運途中的風景。(從徐匯中

學站出發) 

 轉乘設計   
 特殊狀況設計 
 題目加上故事性  
 先自訂答案 



自由闖關時間:先派代表看題目，回小組進行討論!可由挑
選幾星題目挑戰，考量小組時間和能力來決定! 

活動二 台北捷運大探險(2) 

闖 

關 

時 

間 

能力指標 
C-2-2-2-2 
能針對問題，提出自己的意見
或看法。 
 
在過程中經過兩人小組討論，
要先決定挑戰幾星題，再討論
用何種方式解決同學指定的情
境題，提出自己的想法，訓練
思考和表達力。 

 

捷運闖關影片.mp4


【教學流程】 

1.利用電視棒，指導學生如何下載本次課程中預計要使用的APP。 

2.簡單介紹APP的內容和使用方式。 

活動三 台灣旅遊樂逍遙(1)  

台灣旅遊景
點,民宿,美

食推薦 
 

景點探索 
- 跟著部
落客旅行

台灣 
 



【教學流程】 

2.簡單介紹APP的

內容和使用方式。 

3.學生下載APP，

開始摸索和熟悉各

種功能。 

 

活動三 台灣旅遊樂逍遙(1)  

bluezz旅遊
筆記本- 台灣
景點住宿美食

收錄 
 



【教學流程】 

1.發下紀錄提醒單和紀錄紙。 

2.利用上一堂學習的台灣旅遊APP進行任務資料蒐集。 

活動三 台灣旅遊樂逍遙(2)  

小組名稱(自訂) 

小組組員名字 

使用APP(可超過一個) 

旅遊縣市和地點名稱 

搭乘何種交通方式前往，規劃最佳路線 



課堂實作: 

寫字，有不能被取代的價值!  
所以動手寫筆記，很重要!! 



課堂實作: 

寫字，有不能被取代的價值!  
所以動手寫筆記，很重要!! 

每堂課尾聲，分享學生作品，討論優缺點
和進步方式，並統整學生疑問和遇到的問
題，邊進行課程邊修正討論。 
 
學生部分:學習其他人的優點。 
老師部分:不斷修正課程安排方式。 



活動三 台灣旅遊樂逍遙(2)—驗收前練習  

E-2-9-8-1  
能利用電腦和其他科技產品，
提昇語文認知和應用能力。 
 
學生能針對目的地規劃出交
通最佳路線和旅遊景點方式。 



活動三 台灣旅遊樂逍遙(2)—上台發表 

第一組影片發表(2號).mp4


活動三 台灣旅遊樂逍遙(2)—上台發表 



省 

思 

與 

結 

語 

    右邊的翻轉教學
情境裡，低階的「記
憶」與「理解」思維
能力是經由學生自主
學習來完成，而「應
用」、「分析」，以
及「評鑑」與「創造」
等較高階的能力，則
可藉著課堂上教師引
導與同儕互動的思辨
討論與合作學習來達
成。   
    在傳統教學中，
學生難被養成的「評
鑑」與「創造」高階
認知能力，因為載具
的加入，有較多機會
可以藉由教師的課堂
引導來達成。 課程進行中，同儕互動思辨討論的過程是教師中 

最美的風景 



思考力 

口語 
表達力 

科技運
用能力 

問題解
決能力 

溝通協
調能力 

課程中培養學生五大關鍵能力 

從夢想出發— 
台灣旅遊樂逍遙 

從夢想出發—台灣旅遊樂逍遙 

從夢想出發— 
台灣旅遊樂逍遙 

從夢想出發—台灣旅遊樂逍遙 

從生活出發—台北捷運大探險 
從生活出發—台北捷運大探險 

從生活出發—
台北捷運大探
險 

從生活出發—台北捷運大探險 

從課文出發—阿里山上看日出 

從課文出
發—阿里山
上看日出 

從課文出發—阿里山上看日出 



省 

思 

與 

結 

語 

    從三上的幼幼班剛接觸行動載具，到三下碧華
小記者課程實際進行校園拍攝和採訪，班上的學生
對於行動載具成為學習的一部分，一直保有高度的
興趣，更加肯定這樣的媒材加入可活絡學習。 
    而這次課程構思將焦點放在與國語課程結合，
並補充課程上的不足。課程進行中可以發現，學生
熟練程度已晉升為初級班，在解決載具問題上時間
減少許多，團隊合作上兩人小組也相當純熟的進行
溝通、分工和討論，老師只要適時的引導和協助。
這樣讓學生自主學習的經驗，是我在課程設計中想
要讓學生學會並養成習慣的。會思考、會表達也會
自己解決問題後，相信學生更能面對未來的挑戰。 
 
 
 
 
 

將思維從答案導向轉為過程導向，轉變，就此開始! 



番外篇~ 
電視棒在課堂中的運用 

家事擂台賽—煎蛋篇 



使用前 

只有前方兩位小
幫手看得清楚，
但後方學生因為
看不到，所以參

與感不足! 

使用後 

學生超級興奮，
因為終於可以看
到清楚的實況轉

播! 



使用後 

煎蛋影片.mp4


任何教學上的改變，
老師都要時時觀察
學生的反應和教學
效果，隨時做調整。 

共勉之! 


