
十二年國教生活科技課程規劃分享



分享的重點
• 新課綱要教那些內容

• 對新課綱的簡單概念

• 和九年一貫有何差異

• 將舊的教案轉化成符應新課綱的課程規劃

• 給大家的小練習



為什麼談這個？

• 先搞清楚才能想清楚！

• 想清楚才能說出自己的見解！

• 能說清楚自己的意見才能說服別人！

• 如果無法說服別人如何稱自己是專業！



新課綱希望學生的表現

學
習
表
現

類別 學習表現項目

科技知識(k)

設 k-IV-1 能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
設 k-IV-2 能了解科技產品的基本原理、發展歷程、與創新關鍵。
設 k-IV-3 能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
設 k-IV-4 能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。

科技態度 (a)

設 a-IV-1 能主動參與科技實作活動及試探興趣，不受性別的限制。
設 a-IV-2 能具有正確的科技價值觀，並適當的選用科技產品。
設 a-IV-3 能主動關注人與科技、社會、環境的關係。
設 a-IV-4 能針對科技議題養成社會責任感與公民意識。

操作技能 (s)
設 s-IV-1 能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 s-IV-2 能運用基本工具進行材料處理與組裝。
設 s-IV-3 能運用科技工具保養與維護科技產品。

統合能力(c)
設 c-IV-1 能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
設 c-IV-3 能具備與人溝通、協調、合作的能力。



新課綱要教的內容-七年級

• 科技的起源與演進----定義內涵、發展史

• 創意思考的方法----腦力激盪法、心智圖、奔馳法

• 設計圖的繪製----展開圖、三視圖、等角圖、斜視圖

尺度標註、電繪

• 手工具的操作與使用----鋸、鑽、磨、組、安全事項

• 日常科技產品的選用----做個聰明的使用者

• 日常科技產品的機構與結構應用----會動的是機構

不會動的是結構

• 科技與社會的互動關係----人如何使用科技並進而產生互動

七
年
級

科技的本質(N) 生 N-IV-1 科技的起源與演進
科技的定義及科技本質。
科技產品演進的起源、發展歷程及影響
因素。

設計與製作(P)

生 P-IV-1 創意思考的方法 創意發想的技巧及傳達構想的方式。

生 P-IV-2 設計圖的繪製

日常生活中常用的識圖概念知識。
常用繪圖工具的認識與使用。
平面圖、立體圖的繪製，尺度標註的方
式。
基本的電腦輔助設計與應用。

生 P-IV-3 手工具的操作與使用
常用手工具功能與安全注意事項。
常用手工具的加工處理方法。

科技的應用(A)
生 A-IV-1 日常科技產品的選用 科技產品選用之分析與評估。

生 A-IV-2 日常科技產品的機構與結
構應用。

常見機構之種類、原理與應用。

常見結構之原理與應用。

科技與社會(S) 生 S-IV-1 科技與社會的互動關係 日常生活科技產品使用與社會的互動關
係。



• 科技的系統----輸入，處理，輸出，回饋

• 設計的流程----界定問題、蒐集資訊、發展方案、設計製作、測試修正

• 材料的選用與加工處理----金、木、塑、土、新興材料的特性、選用時機
與加工方法。

• 常用的機具操作與使用----線鋸機、鑽床、砂磨機、安全事項、操作方法

• 日常科技產品的保養與維護----故障的常見因素，基本保養維護方式

• 日常科技產品的能源與動力的應用----能源產生、轉換、應用的例子

• 科技對社會與環境的影響----科技發展對人們帶來的正負面影響

新課綱要教的內容-八年級

八
年
級

科技的本質(N) 生 N-IV-2 科技的系統 科技系統組成與運作。

設計與製作(P)

生 P-IV-4 設計的流程 設計的流程或問題解決的步驟。

生 P-IV-5 材料的選用與加工處理 日常生活常見材料的特性、選用時機與加
工方法。

生 P-IV-6 常用的機具操作與使用
常用電動機具功能與安全注意事項。
常用電動機具的加工處理方法。

科技的應用(A)

生 A-IV-3 日常科技產品的保養與維
護

日常生活中常見科技產品之保養、維護
與故障排除技巧。
常用機具的使用安全與維護。

生 A-IV-4 日常科技產品的能源與動
力的應用

能源與動力的基本概念及其應用方式。
能源轉換的技術與應用。
機械與動力傳動之應用。

科技與社會(S) 生 S-IV-2 科技對社會與環境的影響 科技發展對人類社會、自然環境的正負
面影響。



• 科技與科學的關係----科技是P&S，科學是Q&A

• 產品的設計與發展----功能、材料、工具、消費者等多方考量

• 日常科技產品的電與控制應用----基本電學、電子零件、電子電路設計與
控制邏輯

• 新興科技的應用----機器人、人工智慧、奈米

• 科技議題的探究----換位思考，批判思考，個人角色與正向作為

• 科技產業的發展----產業未來發展，個人職業探索

新課綱要教的內容-九年級

九
年
級

科技的本質(N) 生 N-IV-3 科技與科學的關係
科學知識在科技發展過程中所扮演的角色。
科學原理在科技產品設計與製作過程的應
用。

設計與製作(P) 生 P-IV-7 產品的設計與發展
產品設計的概念介紹。
特定需求的產品創意設計與製作專題活
動。

科技的應用(A)
生 A-IV-5 日常科技產品的電與控
制應用。

基本電學與常用電子零件。
簡單電子電路的設計與應用。
簡單控制邏輯系統的應用。

生 A-IV-6 新興科技的應用 近代新興科技的發展與應用。

科技與社會(S)

生 S-IV-3 科技議題的探究

近代科技議題與其對未來人類社會、自
然環境的影響。
個人在科技社會中所扮演的角色，及應
有的正向作為。

生 S-IV-4 科技產業的發展
常見科技產業特性與職業種類。
科技與工程相關產業的發展對社會的影
響。



對新課綱的簡單概念

• 素養導向

• 與生活連結

• 社會互動

• 專題式課程

• Hand-on learning & 
Mind-on learning



和九年一貫有何差異

•新課綱更重視培養落實創意設計與製作的能力 ，
不強調傳統科技領域的劃分與純知識性

九貫：一口氣把該主題全部講完 新課綱：該專題需要什麼教什麼

草圖 三視圖 等角圖 斜視圖 展開圖



如何將舊的教案轉化成符應新課綱的課程
設計----新瓶裝舊酒

•紙哨子 → 展開圖

•魯班鎖 → 立體圖

•木哨子 → 三視圖

生活科技學習內容.xlsx




紙哨子

• 材料：西卡紙(硬一點的紙)

• 工具：剪刀、美工刀、尺、膠帶、雙面膠

• 步驟：

• 1.畫出展開圖

• 2.先將展開圖剪下

• 3.彎折、可用刀背先劃過，比較好折

• 4.將兩個零件嘗試到最好的角度後組裝



創意思考的方法~腦力激盪法

製圖與識圖的概念~展開圖基本工具的使用~美工刀、直尺

問題解決的概念~如何找吹不響的關鍵

空氣、壓力與共鳴~形成聲響的原理 材料的特性~不同軟硬度紙張的差異

科技的起源~哨子類物品被發明的原因與用途

生 N-IV-1 科技的起源與演進
生 P-IV-1 創意思考的方法
生 P-IV-2 設計圖的繪製
生 P-IV-3 手工具的操作與使用 STEAM



魯班鎖

• 材料：1.5*1.5*120cm木條

• 工具：手線鋸(線鋸機)、砂紙(#240)、白膠

• 步驟：

• 1.辨識零件尺寸與形狀

• 2.在木條上標記鋸切線

• 3.利用線鋸機或帶鋸鋸切

• 4.利用白膠將零件進行黏合



零件1

13 5cm.

13 5cm.

4.5cm 4.5cm

零件2

13 5cm.

6cm 6cm

4.5cm 4.5cm

零件3

13 5cm.

6cm 6cm

4.5cm 6cm

12cm

3cm

4.5cm

6cm

12cm

3cm 3cm

3cm 3cm

12cm

4.5cm 4.5cm

3cm

12cm

4.5cm 4.5cm

3cm 3cm 3cm 3cm

12cm

6cm

4.5cm4.5cm 4.5cm

3cm 3cm

12cm

4.5cm 4.5cm

3cm 3cm 3cm 3cm 3cm

12cm

12cm

12cm

12cm



製圖與識圖的概念~立體圖

手工具的使用~手線鋸、砂紙、
白膠

常見結構之原理與應用~木榫結構

材料特性與加工~木頭
材料的特性、應用與加
工方式

科技的起源~木榫結構被發明的原因與用途

生 N-IV-1 科技的起源與演進
生 P-IV-2 設計圖的繪製
生 P-IV-3 手工具的操作與使用
生 A-IV-2 日常科技產品的機構與結構應用。 STEAM



木哨子

• 材料：1.5*1.5*10cm木條，Ø 6圓木棒

• 工具：線鋸機、鑽床、砂紙(#240)

• 步驟：

• 1.端面鑽孔(深約4cm)

• 2.側面鋸出三角形

• 3.砂磨圓木棒，並取適當長度

• 4.將兩個零件組裝置最適合深度



Ø 6，約4cm深

1cm

369直角三角形

1

2

從任一個側面鋸出三角

將圓木棒進行砂磨

取約圓木棒2/3厚度處

長度只要大於1公分即可



上圖引自嘉義縣第56屆科展，國小組物理科，「哨子不只是哨子」--哨子發音的探討之作品說明書



製圖與識圖的概念~三視圖

手工具的使用~線鋸機、鑽床、
砂紙

材料特性與加工~木頭
材料的特性、應用與加
工方式

生 N-IV-1 科技的起源與演進
生 P-IV-1 創意思考的方法
生 P-IV-2 設計圖的繪製
生 P-IV-3 手工具的操作與使用 STEAM

空氣、壓力與共鳴~形成聲響的原理

科技的起源~哨子類物品被發
明的原因與用途

file:///D:/資料/雜項/滑步機械車四格教案.pptx


想請大家做的小練習：

1.請以您自身教過的作品為
例，試著連結看看呼應到新
課綱的那些內容。

2.如果要更符應新課綱，需
要刪掉那些然後加進那些內
容呢？


