
世界首創多人在線遊戲學習平台

｜PaGamO教學設計師團隊｜





初階研習

認證課程：第二場

認證課程：第一場

認證課程：第三場

階段目標

• 了解PaGamO平台基礎操作方式
• 能建立與派發任務作業並應用於課堂中

• 認識與討論PaGamO教學策略
• 能了解PaGamO平台進階操作方式

• 能認識與體驗PaGamO多元應用案例
• 共備規劃教學簡案、交流教學流程與策略

• 上台分享PaGamO融入教學的成效與歷程
• 交流PaGamO教學策略的應用方式

課程階段課時

3hrs

3hrs

3hrs

3hrs



如何拿到PaGamO智慧學習種子教師證書？

教學簡案 教學分享＆

• 課程內容需規劃至少兩節課以上

（連貫）

• 三堂認證課程結束後，教學簡案

上傳來尬冊平台

• 實作節數：建議四節課以上

• 第三堂認證課時，每人需上台

分享教學成果，約8~10分鐘



教學簡案

• 課程內容需規劃至少兩節課以上

• 三堂認證課程結束後，教學簡案上

傳來尬冊平台

• 格式不拘，簡案內容須包含學生成

果相關資料(ex. 活動照片 / 任務數
據等等)



教學分享

• 建議實作節數達四節課以上

• 第三堂認證課時，每人需上台

分享教學成果，約8~10分鐘

• 請製作投影片輔助上台分享

• 分享架構可參考右表

• 教學分享的簡報範本可參考檔

案(將上傳於討論區)

序號 項目 說明

1 分享教學簡案
• 教學活動運用的平台和教學工具
• 教學活動設計動機與背景(想解決
的問題，改善或優化的地方)

2 PaGamO教學設計
• 介紹教學活動如何應用

PaGamO(和以前的教學差異處)
• 說明設計流程

3 活動照片 • 請附上課堂中進行PaGamO教學
活動的照片

4 學生使用數據 • PaGamO教師後台的數據：班級
數據、學生數據等

5 教學成果與心得
• 可分享使用PaGamO設計教學活
動的自身教學省思或心得感想 / 教
學後的學生回饋與教學省思


