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新北市112年度國中小資訊科技優良教案徵選實施計畫 

教案設計 

服務學校 新北市三重區碧華國小 設計者 邱昭士 

參加組別 █程式教育組        □人工智慧組 

領域/科目 資訊教育 實施年級 三年級 

單元名稱 Kodu 3D遊戲設計 總節數 共 6 節，240 分鐘 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

 資議 t-Ⅱ-2 體會資訊科技

解決問題的過程。 

 資議 p-Ⅱ-1 認識以資訊科

技溝通的方法。 核心 

素養 

 科-E-B1 具備科技表達與運

算思維的基本素養，並能運

用基礎科技與邏輯符號進行

人際溝通與概念表達。 

學習內容 

 資議 A-Ⅱ-1 簡單的問題解

決表示方法 

 資議 P-Ⅱ-1 程式設計工具

的介紹與體驗 

議題 

融入 

實質內涵 

 資 E2 使用資訊科技解決生活中簡單的問題。 

 資 E3 應用運算思維描述問題解決的方法。 

 資 E6 認識與使用資訊科技以表達想法。 

所融入之

學習重點 

藉由 Kodu 的輔助，學習應用運算思維，使用程式語言表達想法、解決問

題。 

與其他領域/科目

的連結 
藝術與人文領域 

教材來源  Kodu學習網站：Kodu 3D 遊戲小創客 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/校園文化/Kodu3D 
 第1課 3D遊戲 KODU 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/校園文化/Kodu3D/html/lesson1.html 
 第2課 好吃的蘋果 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/校園文化/Kodu3D/html/lesson2.html 
 第3課 趣味大賽車 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/校園文化/Kodu3D/html/lesson3.html 
 第4課 火線大射擊 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/校園文化/Kodu3D/html/lesson4.html 
教學設備/資源 電腦、投影機、教學廣播系統 

使用軟體、數位

資源或 APP內容 

 新北市親師生平台 

 學習吧 

 Kodu Game Lab 

 Kodu學習網站：Kodu 3D 遊戲小創客 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/校園文化/Kodu3D 
學習目標 

 藉由 Kodu的輔助，學習運算思維與程式設計的基本知能。 

  

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson1.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson2.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson3.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D
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教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 
時

間 

使用軟體、數位資源或 APP 內

容 

第1節-第1課 3D 遊戲 KODU   

一、開場準備 
 學生登入新北市親師生平台、學習吧，進入課程。 
 開啟 Kodu學習網站：Kodu 3D 遊戲小創客-第1課3D遊

戲 KODU。 

 
 

 
 

 教師指導學生，開啟 Kodu，進入遊戲舞台編輯模式。 

 
 

5  新北市親師生平台 

 
 學習吧  

 
 Kodu學習網站： 

 
第1課 3D遊戲 KODU 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson1.html 
 Kodu 

 

二、發展活動 
 教師指導學生閱讀第1課電子書 P14-P15，認識 Kodu遊

戲編輯介面和【工具列】 

 

15  學習吧  

 
 Kodu學習網站： 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson1.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson1.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson1.html
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第1課 3D遊戲 KODU 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson1.html 
 Kodu 

 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson1.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson1.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson1.html
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 教師以「認識 Kudo介面」互動網頁介紹 Kudo介面。 
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 學生進行 KODU大考驗，複習 KODU介面。 

 
 

 
 

三、專案製作 

 教師指導學生，閱讀第1課電子書 P16-P31，創作

【Kodu找樹】的小遊戲 
 提醒 Kodu版本差異性，電子書上的教材為較舊版本，

新版本操作步驟可能會有異動，要用心看看喔！ 

15  Kodu學習網站： 

 
第1課 3D遊戲 KODU 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson1.html 
 Kodu 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson1.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson1.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson1.html
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 教師播放【1-4我的第一個3D小遊戲】教學影片，並提

點注意事項。 

 教師指導學生，畫 Kodu 遊戲舞台，並新增兩個角色：

樹、Kodu，教師從旁指導。 

 
 

 教師播放【1-5編排程式】教學影片，並提點注意事

項。 

 教師指導學生，參照電子書，編排 Kodu 找樹程式，教

師從旁指導。 
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四、作業繳交： 
 教師播放【1-6儲存與匯出】教學影片, 指導學生，儲

存並匯出 Kodu 檔案。 

 
 

 教師指導學生將匯出的 Kodu檔案上傳至學習吧作業

「Kodu找樹程式碼上傳」。 

 教師從學習吧作業區檢視學生上傳作業情形, 上傳錯誤

者，立即糾正，退回作業，請學生再重新上傳。 

 
 

5  學習吧  

 
 Kodu學習網站： 

 
第1課 3D遊戲 KODU 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson1.html 
 Kodu 

 

  

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson1.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson1.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson1.html
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第2節-第2課 好吃的蘋果   

一、開場準備 
 學生登入新北市親師生平台、積點趣教室，教師點名。 
 學生登入學習吧，進入課程。 
 開啟 Kodu學習網站：Kodu 3D 遊戲小創客-第2課好吃

的蘋果。 

 
 

 
 
 教師指導學生下載【2-3 新增紅蘋果與編排程式：範例

下載】練習檔→解壓縮→開啟練習檔→調好編輯畫面。 

 
 

 
 

5  新北市親師生平台 

 
 學習吧  

 
 Kodu學習網站： 

 
第2課 好吃的蘋果 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson2.html 
 Kodu 

 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson2.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson2.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson2.html
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二、發展活動： 
 教師指導學生，閱讀第2課電子書 P34-P51，創作【好

吃的蘋果】小遊戲 

 
 

 

 
 

 教師播放教學網站上的範例成果影片。 

 教師示範主要角色「新增」與「編排程式」的過程。 

 

 
 

15  學習吧  

 
 Kodu學習網站： 

 
第2課 好吃的蘋果 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson2.html 
 Kodu 

 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson2.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson2.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson2.html
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三、專案製作： 
 學生參照電子書 P34-P51完成作品，教師從旁指導。 

 提醒學生：主要角色的「編排程式」指令在 P35。 

 提醒 Kodu版本差異性，教學影片和電子書上的教材為

較舊版本，新版本操作步驟可能會有異動，要用心觀察

喔！ 

 
 

15  Kodu學習網站： 

 
第2課 好吃的蘋果 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson2.html 
 Kodu 

 

四、作業繳交： 
 教師指導學生，儲存並匯出 Kodu 檔案。 
 教師指導學生將匯出的 Kodu檔案上傳至學習吧作業

「好吃的蘋果程式碼上傳」。 

 教師從學習吧作業區檢視學生上傳作業情形, 上傳錯誤

者，立即糾正，退回作業，請學生再重新上傳。 

 
 

  學習吧  

 
 Kodu 

 

  

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson2.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson2.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson2.html
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第3節-第3課 趣味大賽車   

一、開場準備 
 學生登入新北市親師生平台、積點趣教室，教師點名。 
 學生登入學習吧，進入課程。 
 開啟 Kodu學習網站：Kodu 3D 遊戲小創客-第3課趣味

大賽車。 

 
 

 
 
 教師指導學生下載【3-3 麻吉 PK 賽-雙打：範例下載】

練習檔→解壓縮→開啟練習檔→調好編輯畫面。 

 
 

 
 

5  新北市親師生平台 

 
 學習吧  

 
 Kodu學習網站： 

 
第3課 趣味大賽車 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson3.html 
 Kodu 

 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson3.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson3.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson3.html
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二、發展活動： 
 教師指導學生，閱讀第3課電子書 P59-P80，創作【趣

味大賽車】小遊戲 

 
 

 

 
 

 
 
 教師播放教學網站上的範例成果影片。 

 教師示範主要角色「新增」與「編排程式」的過程。 

 

15  學習吧  

 
 Kodu學習網站： 

 
第3課 趣味大賽車 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson3.html 
 Kodu 

 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson3.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson3.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson3.html
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三、專案製作： 
 教師考量學生的學習情形，若狀況不佳，可選擇性排除

章魚角色。 

 學生參照電子書 P64-P80 完成作品，教師從旁指導。 

 提醒學生：主要角色的「編排程式」指令在 P61。 

 提醒 Kodu版本差異性，教學影片和電子書上的教材為

較舊版本，新版本操作步驟可能會有異動，要用心觀

察。 

 
 

15  Kodu學習網站： 

 
第3課 趣味大賽車 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson3.html 
 Kodu 

 

四、作業繳交： 
 教師指導學生，儲存並匯出 Kodu 檔案。 
 教師指導學生將匯出的 Kodu檔案上傳至學習吧作業

5  學習吧  

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson3.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson3.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson3.html
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「趣味大賽車程式碼上傳」。 

 教師從學習吧作業區檢視學生上傳作業情形, 上傳錯誤

者，立即糾正，退回作業，請學生再重新上傳。 

 
 

 
 Kodu 
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第4節-第4課 火線大射擊：單輪車、砲台與編排程

式 

  

一、開場準備 
 學生登入新北市親師生平台、積點趣教室，教師點名。 
 學生登入學習吧，進入課程。 
 開啟 Kodu學習網站：Kodu 3D 遊戲小創客-第4課火線

大射擊。 
 本課分 3 節課進行。第1節課：新增第1層的單輪車和砲

台，並編排程式。 

 
 

 
 
 教師指導學生下載【4-3 單輪車與編排程式：範例下

載】練習檔→解壓縮→開啟練習檔→調好編輯畫面。 
 

 
 

5  新北市親師生平台 

 
 學習吧  

 
 Kodu學習網站： 

 
第4課 火線大射擊 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson4.html 
 Kodu 

 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html


16 
 

 
 

二、發展活動： 
 教師指導學生閱讀第4課電子書 P91-P96，新增第1層的

單輪車和砲台，並編排程式 

 
 

 
 

 

15  學習吧  

 
 Kodu學習網站： 

 
第4課 火線大射擊 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson4.html 
 Kodu 

 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
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 教師播放教學網站上【4-3 單輪車與編排程式】和【4-

4 砲台與編排程式】的播放檔。 

 
 

 
 

三、專案製作： 
 學生參照電子書 P91-P96 完成作品，教師從旁指導。 

 提醒學生：主要角色的「編排程式」指令在 P89。 

 提醒 Kodu版本差異性，教學影片和電子書上的教材為

較舊版本，新版本操作步驟可能會有異動，要用心觀

察。 

15  Kodu學習網站： 

 
第4課 火線大射擊 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson4.html 
 Kodu 

 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
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四、作業繳交： 
 教師指導學生，儲存並匯出 Kodu 檔案。 
 教師指導學生將匯出的 Kodu檔案上傳至學習吧作業

「單輪車、砲台程式碼上傳」。 

 
 

 教師從學習吧作業區檢視學生上傳作業情形, 上傳錯誤

者，立即糾正，退回作業，請學生再重新上傳。 

 
 

5  學習吧  

 
 Kodu 
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第5節-第4課 火線大射擊：四爪大機器人、第2層

砲台與編排程式、設計生命值與計分方式 

  

一、開場準備 
 學生登入新北市親師生平台、積點趣教室，教師點名。 
 學生登入學習吧，進入課程。 
 開啟 Kodu學習網站：Kodu 3D 遊戲小創客-第4課火線

大射擊。 
 本課分 3 節課進行。第2節課：新增四爪大機器人、第2

層砲台，並編排程式、設計生命值與計分方式。 

 
 

 
 
 教師指導學生下載【4-5 四爪大機器人與編排程式：半

成品下載】練習檔→解壓縮→開啟練習檔→調好編輯畫

面。 

 
 

5  新北市親師生平台 

 
 學習吧  

 
 Kodu學習網站： 

 
第4課 火線大射擊 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson4.html 
 Kodu 

 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
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二、發展活動： 
 教師指導學生閱讀第4課電子書 P97-P104，新增四爪大

機器人、第2層砲台與編排程式、設計生命值與計分方

式。 

 
 

 
 

 

15  學習吧  

 
 Kodu學習網站： 

 
第4課 火線大射擊 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson4.html 
 Kodu 

 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
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 教師播放教學網站上【4-5 四爪大機器人與編排程式】

和【4-6 設計生命值與計分方式】的播放檔。 

 
 

 
 

三、專案製作： 
 學生參照電子書 P97-P104 完成作品，教師從旁指導。 

 提醒學生：四爪大機器人的程式碼第1、2行在 P89、第

3行在 P103、第4行在 P104。 

 提醒 Kodu版本差異性，教學影片和電子書上的教材為

較舊版本，新版本操作步驟可能會有異動，要用心觀

察。 
 
【四爪大機器人程式碼】 

 
 

15  Kodu學習網站： 

 
第4課 火線大射擊 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson4.html 
 Kodu 

 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
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四、作業繳交： 
 教師指導學生，儲存並匯出 Kodu 檔案。 
 教師指導學生將匯出的 Kodu檔案上傳至學習吧作業

「四爪大機器人程式碼上傳」。 

 教師從學習吧作業區檢視學生上傳作業情形, 上傳錯誤

者，立即糾正，退回作業，請學生再重新上傳。 

5  學習吧  

 
 Kodu 
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第6節-第4課 火線大射擊：輸贏的設計、【可創造】

程式-金幣與熱氣球 

  

一、開場準備 
 學生登入新北市親師生平台、積點趣教室，教師點名。 
 學生登入學習吧，進入課程。 
 開啟 Kodu學習網站：Kodu 3D 遊戲小創客-第4課火線大

射擊。 
 本課分 3 節課進行。第3節課：輸贏的設計、【可創造】

程式-金幣與熱氣球。 

 
 

 教師指導學生下載【4-7 輸贏的設計：半成品下載】練習

檔→解壓縮→開啟該 Kodu 練習檔→調好編輯畫面。 

 
 

 

5  新北市親師生平台 

 
 學習吧  

 
 Kodu學習網站： 

 
第4課 火線大射擊 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson4.html 
 Kodu 

 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
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二、發展活動： 
 教師指導學生閱讀第4課電子書 P105-P111，完成火線大

射擊輸贏的設計，並加入【可創造】程式-金幣與熱氣

球。 

 
 

 

 
 

 教師播放教學網站上「4-7 輸贏的設計」和「4-8 【可

創造】程式-金幣與熱氣球」的播放檔。 

 

15  Kodu學習網站： 

 
第4課 火線大射擊 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson4.html 
 Kodu 

 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
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三、專案製作： 
 學生參照電子書 P105-P111完成作品，教師從旁指導。 

 提醒學生：主要角色的「編排程式」指令在 P105-

P107。 

 

 
 
 【可創造程式】-金幣與熱氣球 

 
 

15  Kodu學習網站： 

 
第4課 火線大射擊 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/
校園文化

/Kodu3D/html/lesson4.html 
 Kodu 

 

四、作業繳交： 
 教師指導學生，儲存並匯出 Kodu 檔案。 
 教師指導學生將匯出的 Kodu檔案上傳至學習吧作業「火

線大射擊最終程式碼上傳」。 

 教師從學習吧作業區檢視學生上傳作業情形, 上傳錯誤

者，立即糾正，退回作業，請學生再重新上傳。  

5  學習吧  

 
 Kodu 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html
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教學

成果 

  

學生閱讀電子書，自主學習。 學生兩人1組，組內共學。 

  

趣味大賽車程式碼上傳至學習吧作業區

繳交成果 

單輪車、砲台程式碼上傳至學習吧作業區繳交

成果 

  

火線大射擊最終程式碼上傳至學習吧作

業區繳交成果 

四爪大機器人程式碼上傳至學習吧作業區繳交

成果 

教學

心得

與省

思 

（含教學調整的脈絡、成效分析、教學省思、修正建議等） 

1. 教學調整的脈絡： 

 本課程教案於三下進行， 學生已在三上完成 Code.org 平台「課程 1」的訓練。 
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2. 成效分析： 

 提供完整的學習教材，清晰呈現教材內容，協助學生習得重要概念、原則或技能。 

 結合學習平台，提供完整的教學資源網站和電子書，指導學生自學，學生不但

可預習、可複習，還有一些延伸教材，可加深加廣學習。 

 提供適當的課程、練習或活動，以理解或熟練學習內容。 

 對於較難的資訊技能，以主題導向的課程，由淺入深，逐漸增強學生的能力，

理解並熟練學習內容。 

 安排適切的教學環境與設施，促進師生互動與學生學習： 

 資訊課電腦教室教學影音廣播系統及單槍投影，發揮各自的效果，讓學生學習

更順利、更有成效。 

 

3. 教學省思： 

 一般會認為程式設計是一個非常無趣的課程，但透過 Kodu 3D遊戲的設計活動，讓整

個程式設計的課程變得相當有趣。學生在學習活動中，常有驚喜的歡笑聲，程式設計

變得生動又有趣。 

 程式教育教學過程，學生學習吸收、反應落差很大，同一堂課的的活動安排，不宜過

多，以簡易、觀念單一、內容有趣為要。 

 對於資訊能力較差的學生，要多多關注。 

 教師課前充分準備教學內容與教材，對教學與學生學習都有正面的價值。 

 程式教育過程中，設計有趣的課程內容，培養學生對程式設計的興趣，對日後的挑戰

較難的學習課程時，較能有正面的價值。 
 
4. 修正建議： 
 Kodu 3D繪圖工具操作難度較高，建議單獨規劃 1節來教學。 

 Kodu路徑工具操作難度較高，建議單獨規劃 1節來教學。 

參考

資料 

（含論文、期刊、書刊剪報、專書、網路資料、他人教學教案等） 

 Kodu學習網站：Kodu 3D 遊戲小創客 



29 
 

 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/校園文化/Kodu3D 
 第1課 3D遊戲 KODU 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/校園文化/Kodu3D/html/lesson1.html 
 第2課 好吃的蘋果 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/校園文化/Kodu3D/html/lesson2.html 
 第3課 趣味大賽車 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/校園文化/Kodu3D/html/lesson3.html 
 第4課 火線大射擊 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/校園文化/Kodu3D/html/lesson4.html 

附錄 
（學習單或其他相關資料） 

 

http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson1.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson2.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson3.html
http://school.bhes.ntpc.edu.tw/%E6%A0%A1%E5%9C%92%E6%96%87%E5%8C%96/Kodu3D/html/lesson4.html

